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Hardware y Software: ¡Más de 100 productos a examen! 















































La tecnología más puntera + una perspectiva diferente = ( una nueva cara 



Existe una nueva cara en el mundo digital y se llama Benq benq es sinónimo de calidad y de una amplia gama de productos 
Productos con un solo ob|etivo hacer la vida más agradable.Ya se trate de uu p royector con unas excelentes prestaciones de video, de 
una camara digital de diseño “retro”, de una regrabadora de CDs ultrarrápida o de un esber monitor LCD, Benq le despertara una 
sonrisa Para más información, visite www benq-eu com Anteriormente conocida como Acer Communications & Multimedia 
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D I T O R I A L | 

El sueño de 
la simplicidad 


S tephen Wolfram es científico. Stephen 
Wolfram es matemático. Stephen 
Wolfram podría ser filosofo. Stephen 
Wolfram está loco. Por si no lo sabías: 
el 2002 pasara a la historia como el 
año en que fue publicado "A New Kind of 
Science", un libro monumental (1.200 páginas) 
al que comparan con los trabajos de Newton. La 
razón es muy simple. Wolfram ha dado con el 
código de todo lo real. Así como lo lees. Asi 
como suena. Una concatenación de fórmulas 
matemáticas que explica y anticipa el tejido de 
la mismisima existencia. Tan sencillo que da 
risa. Pruébalo. Coge una hoja cuadriculada y 
pinta de negro una de las celdillas. Siguiendo el 
principio numero 30 de Wolfram, ese punto 
negro se expandirá. Marca en la hoja otros dos, 
paralelos y superiores. Después se producirá un 
"estrangulamiento" (un único punto negro) y 
luego, el patrón se repetirá con una simple varia¬ 
ción en el lado derecho (elige cualquiera). Si 
tuviéramos un ordenador capaz de procesar la 
forma en que se repar¬ 
te el agua en el océa¬ 
no, nos daríamos 
cuenta de que siem¬ 
pre, ¡siempre!, se repi¬ 
te el principio numero 
30 de Wolfram. 

Aunque haya remolinos. Sucede lo mismo con la 
distribución de las estrellas en el firmamento, o de 
las pepitas de un melón, o de las pestañas. 
Wolfram ha hecho realidad el sueño de los gran¬ 
des paranoicos, superando al negrísimo matemáti¬ 
co de "Pi" y a los hiperbólicos habitantes de 


"Matrix". Despierta: hay un 
codigo escondido detras de 
todos nosotros, o nosotros 
somos la consecuencia de 
ese codigo. Y podemos 
manipularlo. Y es una 
explicación y un fin en sí 
mismo. Claro que también 
podrías pensar, al igual 
que muchos miembros de 
la comunidad científica 
internacional, que los 
cientos de diagramas que 
"demuestran" la teoría de 
Wolfram en su libro no son 
más que un juego infantil. 
Bueno ¿y que más da? La gracia de "A New Kind 
of Science" es que podemos aplicar sus códigos o 
vivir por encima de ellos. 0 incluso por debajo, 
como los programas de bajo rendimiento. Al codi¬ 
go, en realidad, no le importa demasiado. 
Descubierta la simplicidad de la Vida, sólo queda 



Wolfram ha hecho realidad el sueño de los grandes 
paranoicos, superando al negrísimo matemático de 
"Pi" y a los hiperbólicos habitantes de "Matrix" 


encontrar la simplicidad de la Informática. 

En PC Mama estamos por la labor y publicamos, 
este mes, un articulo en el que enseñamos a 
montar un ordenador desde cero. Paso a paso. Sin 
grandes misterios. Como si el codigo no existiera. 
0 precisamente, porque existe. ¿Quien sabe? 


Jesús 


Redactor 


M. Montané 

Jefe de PC Manía 
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Cámaras digitales 


Reproductores freeware de DVD 


Agencias de viajes 


• " Norton 

/ Antivirus 


Aprender a montar un PC... ¡es fácil! 


«' synergy 


Hardware 


Si todavía no has comprado una cámara digital, ahora es el momento. 
Descubre cuáles son las últimas y más novedosas ofertas del mercado en 
nuestra comparativa. 


La Red pone a tu disposición centenares de aplicaciones gratuitas para 
disfrutar de tus películas DVD. Este mes, en nuestra comparativa de 
software, analizamos las mejores que puedes encontrar. 


Grabador CD 006 


Este mes te regalamos una aplica¬ 
ción para grabar todo tipo de archi¬ 
vos: Grabador de CD, de Data 
Becker. Es fácil de usar y, como 
verás, muy eficaz. 


Internet 


Estamos en pleno verano y va siendo hora de poner rumbo a la playa o a 
la montaña. En nuestra comparativa de Internet te ofrecemos los links 
de agencias de viajes con las ofertas más tentadoras del momento. 


CD Demos 


PC Práctico 


Uno de los mejores software 
antivirus, una aplicación para la 
gestión de intranets y extranets, y 
un aclamado juego de tenis son 
algunas de las sorpresas que te 
esperan... 


Aún no sabes montar un PC? Bueno, no te preocupes, te proporciona¬ 


mos paso a paso todo lo que necesitas para que lo hagas. 
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CD-ROM SAT 902 151 801 (de 12 a 15 horas) 



Grabador de CD 

Copias seguras , 


A todos nos gusta estar tranquilos. Por eso, tener una 
copia de seguridad de un CD nunca está de más. Ahora, 
con el Grabador de CD de Data Becker, lo tienes muy 
fácil. Compruébalo tú mismo. 


E ste mes regalamos la aplicación 
completa de «Grabador de CD» de 
Data Becker. Una herramienta con 
la que podras grabar CDs y crear 
copias de segundad. 

Los conocimientos técnicos para grabar un 
CD son bastante complejos. Uno de los obje¬ 
tivos de «Grabador de CD» es el de simplifi¬ 
car lo mas posible el aspecto técnico de la 
grabación, para que puedas grabar tus CDs 
con la maxima facilidad. Sin embargo puede 
serte útil un mínimo de información técnica. 
Esto te permitirá disponer de unos conoci¬ 
mientos básicos para dicha grabación. 

¿Por qué es delicado grabar un CD? 

La grabación de un CD se lleva a cabo de la 
siguiente manera: un rayo láser ahueca el 
CD formando lineas en circuios concen 
tríeos, teniendo en cuenta que la grabación 
se efectúa desde el interior hacia el exte¬ 
rior del CD. 

A diferencia del disco duro, no se puede 
comunicar la última posición del encabeza 
miento. Cuando se interrumpe la transferen¬ 
cia de datos (los aficionados hablan de 
Buffet Underrun). el programa de grabación 
no puede comunicar la última posición. Por 
eso, si deseas hacer una grabación sin erro¬ 
res, la transferencia de datos del disco duro 
a la grabadora tiene que ser constante. 

Este método de trabajo puede plantear pro 
blemas al ordenador. Para que el flujo de 
datos del disco no se interrumpa, este 
tiene que disponer de un sistema equilibra 
do. Necesita no solo un buen procesador 
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Si deseas copiar un CD entero no olvides la 
reglamentación en vigor sobre los derechos 
de autor y las disposiciones legales relati¬ 
vas a la copia del CD. 



Copyright 2000 . DATA BBC KÉ» 


La unidad del CD-ROM sólo puede leer los 
CDs de datos. Para leer datos de audio debes 
configurar la grabadora como unidad en la 
opción "Periféricos" y probar de nuevo 

sino también que se produzca una interac 
ción óptima entre la memoria, la configura 
ción y los dispositivos de entrada y salida. 
También es necesario que se trate de un 
disco duro rápido para que los datos se 
envíen correctamente a la grabadora. 

Esta herramienta efectúa un test de rendí 
miento antes de cada grabación, porque una 
de las metas del programa es la de realizar 
grabaciones con toda segundad y por eso 
«Grabador de CD» busca los parametros ide 
ales para cada proceso de grabación. Cada 
nueva grabación se efectúa de manera dife 
rente lo que significa que la organización 
de los datos cambia en el disco duro. El 
test de rendimiento analiza las condiciones 
para una grabación óptima y para evitarte 
perder un CD en caso de errores frecuentes. 



En este cuadro, puedes definir los paráme¬ 
tros del sistema y seleccionar las unidades 
de origen y destino para proceder así a la 
grabación del CD. 
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Consejos 


Si surgen algún tipo de problemas de copia de CD audio mientras trabajas con una grabadora de CD y una unidad de CD ROM selecciona 
la grabadora como unidad. 

Aunque las grabadoras de CDs actuales funcionan asimismo con velocidad 8x, «Grabador de CD» no presenta esta opcion pues semejante 
rapidez va en detrimento de la calidad del sonido. 

Recuerda que la cuestión de la selección de la velocidad de lectura en el asistente sólo se plantea para la copia de datos de audio 
Obviamente el programa lee los demas datos a la velocidad máxima que autoriza tu unidad de CD-ROM. 

Si te surgen problemas al utilizar el "Modo al vuelo", indica al programa que deseas utilizar el modo Imagen. Para ello tienes que disponer 
de espacio en el disco duro. 

Si dispones de suficiente espacio en tu disco duro, te aconsejamos que reúnas todos los archivos que deseas grabar en un directorio o 
carpeta. De esta forma, podrás grabar todos los datos de una vez. 

Si utilizas una grabadora para leer los datos del CD original, deberás insertar el CD en la unidad durante la prueba 

Si utilizas únicamente la grabadora, deberás cambiar de CD antes de la grabación. Inserta el CD virgen en la unidad y cierra el cuadro de 
dialogo cuando la luz intermitente de la grabadora deje de parpadear. EL programa grabará los datos en el CD virgen. 

Si no consigues buenos resultados, utiliza tu grabadora como lector ya que todas la grabadoras actuales pueden convertir correctamente 
las pistas de audio. 

Si copias las pistas de vanos CDs originales, todas las pistas grabadas en el CD virgen aparecerán marcadas con una cruz roja en la lista 
de pistas grabadas. 

Si sueles grabar CDs a menudo reserva memoria suficiente en tu disco duro. Si tu disco duro dispone de mucha memona puedes reservar 
un disco entero para grabar archivos. De esta manera no sera necesano que desfragmentes el disco con frecuencia. 


CD demos 33 


Este mes puedes poner a punto tu PC y evitar la presencia 
de virus con «Norton Antivirus 2002» o intercambiar 
información de una forma segura con «synergy». Y para 
vencer el calor del verano, «Roland Garras 2002». 


Norton Antivirus 2002 

«Norton AntiVirus» es la solución antivirus 
por excelencia que ahora repara automáti¬ 
camente las infecciones de virus comunes 
sin interrumpir tu trabajo. Analiza y limpia 
tanto el correo que recibes como el que 
envías, y te defiende contra los virus 
hechos con lenguajes de programación 
comúnmente conocidos como scnpts Al 
bloquear los scnpts, «Norton AntiVirus» te 
protege contra los virus desconocidos, 
incluso entre actualizaciones de definicio¬ 
nes de virus Ademas, puedes acceder a 
muchas de sus funciones instantáneamente 
desde la barra de herramientas del 
Explorador de Windows, 

synergy 

«synergy» es una herramienta de Intranet 
"llave en mano" para trabajar en equipo, per 
mitiendo intercambiar información de forma 
sencilla, segura y eficaz. 

Este intercambio es posible gracias a las 
nueve aplicaciones que lleva integradas, 
tales como el "Gestor de documentos", "de 
proyectos'’, "de contactos ’, "de recursos", 

"la Agenda", "el Correo electiónico", "el Foro 


de debate", "el Listado de anuncios", "de 
Asuntos pendientes", "el Tablón de Avisos" y 
"el Seguimiento comercial". Su principal 
característica es que potencia y facilita el 
acceso a la información de la empresa, el 
trabajo en e quipo la comunicación y la 
gestión interna. Ademas, proporciona un 
entorno de desarrollo seguro y agil para rea 
hzar nuevas aplicaciones que se adapten a 
las necesidades de la empresa. 

Roland Garros 2002 

«Roland Garros 2002» es la nueva entrega 
del conocido simulador de tenis. Tras la 
victoria del español Albert Costa en la últi 
ma edición de este prestigioso torneo en 
tierra batida tienes la oportunidad de 
seguir sus pasos. Gana los partidos y consi¬ 
gue espectaculares raquetas para llegar a la 
final del torneo. Además disfruta del soni¬ 
do de esta nueva versión y de las anima 
ciones 3D predefinidas. Todo un entorno 
técnico tan real que te parecerá estar 
jugando en la pista central en París. 
Especial mención a los partidos entre dos 
jugadores. El torneo será mucho más emocio 
nante que si juegas contra la maquina. 


Norton 

fy Antivirus 

9 . _ 


ECHE! 

*►* 


V 

La solución Antivirus 
más segura del mundo 


f~) CAItetfE* 

m synergy 






PC Manía 

















CTUALI DAD I _ 

iHardware 


Escritura manual en un PDA 


Web. www.seikosmart.com Precio: 239 € Contacto: 914 284 830 


E l SmartPad de Seiko Instruments perte¬ 
nece al nuevo concepto de oficina portá¬ 
til denominado "p-Offíce" y te facilita el 
complicado trabajo de introducir datos a tra¬ 
vés de la pequeña pantalla de los PDA s. 
Además, te permite la introducción de datos, 
dibujos, notas, etc. a través de la escritura 
manual. El bolígrafo del SmartPad incorpora 
un emisor que es captado por la plantilla que 
se encuentra debajo de la libreta de trabajo y 
que a su vez envía los datos al PDA a través 
de un emisor de infrarrojos. 

De la libreta del SmartPad al PDA y de aqui a 
la oficina, al proveedor o al cliente vía e-mail. 
Con el software de aplicación de los PDA s se 
pueden incluir listas o memos de escritura 
manual, hacer zooms de notas que incluyan 
dibujos para poder realizar visualizaciones en 
detalle, o imprimir éstos si así se desea. 



Tu mundo digital, al bolsillo 


Web: http://es.packardbelt.com/index.asp 

P ackard Bell ha puesto a la 
venta la PocketGear 
2060 el PDA más ligero y 
ultraplano del mercado. El 
PocketGear 2060 posee unas 
dimensiones que lo convier 
ten en la herramienta más 
transportable del merca 
do: 14,8 milímetros de 
espesor y un peso infe 
rior a 150 gramos. Entre las 
características más impor¬ 
tantes de este PocketPC 
se encuentran el cuidado 
diseño y detalles que ofrece 
este pequeño ordenador. Ademas 
de sus características de diseño des 


Precio 699 € Contacto 917 226 900 

taca por su facilidad de uso, con una 
pantalla de 3,5" con 65.536 colores te 
mostrará todo con una nitidez impre¬ 
sionante. En la parte frontal del 
PocketGear 2060 se encuentran los 
indicadores de status de carga de 
la batería y de alerta de notifica 
ciones, además de cuatro boto 
nes frontales preprogramados: 
memo, contactos calenda 
rio, tareas. Y como no, 
puedes aumentar su 
memoria desde 8 hasta 
128 Megas, con lo que te 
será posible trabajar con gráfi 
eos, fotografías, videos y otras 
herramientas multimedia. 



La conectividad USB de FRITZ! 

Web: www.avm.de Precio: 70 € Contacto: 915 192 542 


A VM, fabncante de controloadores RDSI 
para PC y de software para aplicacio¬ 
nes de RDSI, ha presentado la taijeta 
FRITZICard DSL USB el primer dispositivo 
USB que combina ADSL y RDSI. Tiene un 
tamaño de un teléfono móvil, un peso de 96 
gramos y es de color burdeos, además de 
que el adaptador USB utiliza un solo cable 
para conectarse a la linea RDSI y al filtro 
ADSL. La variante con USB de la tarjeta ofre¬ 
ce una instalación sencilla y la combinación 
de ambas tecnologías aprovecha al máximo 
la potencia de la linea digital: acceso rápido 
por ADSL a Internet y la gama completa de 


aplicaciones de comunicaciones mediante 
RDSI como el servicio de fax y telefonía 
transferencias de archivos, acceso remoto y 
videoconferencia por PC. 
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Video avanzado 
más compacto 

Web: www.panasonic.es 
Precio: 1.990 € 

Contacto: 902 153 060 

P anasonic ha presentado la nueva e-cam 
NV GS4 una videocámara digital de dise¬ 
no plano supercompacto que incorpora fun¬ 
ciones fáciles de utilizar. 

Esta vídeocamara está equipada con un asa 
de diseño versátil que puede utilizarse 
como cinta para transportar. Ademas, 
incorpora un mando a distancia con el que 
se podrá grabar desde ángulos difíciles y 



con trípode. Como nota novedosa, esta 
vídeocamara dispone de un sistema de 
visión nocturna en color y un sistema de 
encendido rápido. Esta videocámara incor 
pora un kit de conexión al ordenador para 
transferir las imágenes por el puerto USB. 
Panasonic pendiente de las necesidades de 
todos los usuarios se ha acordado también 
de los zurdos, facilitando su manejo. 
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SONY potencia las 
capacidades, no el tamaño 

Web: www.umd.es Precio: 700 € aprox. Contacto: 902 402 102 



U MD comercializa la nueva 
cámara digital de SONY 
Cyber shot DSC-P71. Un disposi- 
tivo que dispone de Zoom opti 
co 3x y 2x digital de alta pre¬ 
cisión Destaca porque ofrece 
un autoenfoque multi-puntos 
de tres areas, luz de autoenfo¬ 
que y enfoque manual de cinco 
niveles con macro. Es una 
cámara dirigida al sector consu¬ 
mo que viene con un visor optico y LCD 
de 1,5" con indicador de nivel de batería. 
Ademas, dispone de modos de medición 
multi muestreo o exposición automática 
Spor Meter seleccionables. Es posible selec¬ 
cionar también modos de media luz y retra 


to o paisaje. 

Aporta tres modos de flash con medición 
TTL pre flash nivel ajustable y reducción 
de ojos rojos. Ademas.realiza formato MPEG 
para pequeños vídeos. 


Máximas prestaciones 
en el portátil más ligero 

Web: www.umd.es Precio: 1.700 € Contacto: 944 762 993 



A ctualmente, los usuarios 
demandan cada vez con más 
frecuencia ordenadores para uso 
doméstico con los que puedan 
conectarse a Internet y desde 
cualquier lugar. Por eso, COM 
PAQ presenta el portátil 
Presario 722 con un procesa¬ 
dor mas potente que su gama 
predecesora. un AMD Duron 
1,1 GHz y 20 Gigas de 
disco duro. COMPAQ 
Presario 722 es la 
nueva versión de 
la ya conocida 
gama Presario 
700 de esta com¬ 
pañía que tanto éxito ha teni¬ 
do en el mercado; ademas incluye cuatro 
teclas de acceso directo a Internet y tarje 


ta Ethernet 10/100 para conectarse a 
red e incorpora modem 
de 56 Kbps de velo¬ 
cidad totalmente ins¬ 
talado y configurado. 
Dispone de conexión a 
puerto USB 2 paralelo 
1 PS/2 y salida de 
televisión. Las principa¬ 
les novedades frente a 
su predecesor son la 
incorporación de un lee 
tor de DVD ROM 8x y un 
procesador más potente 
Mobile Duron 1 1 GHz 
Es un portátil dirigido al seg 
mentó de consumo e incluye el 
sistema operativo Windows xp 
Home muy adecuado para ofrecer 
mayor versatilidad al equipo. 


MSI brinda el mejor rendimiento 

Web: www.plusmultimedia.com Precio: consultar Contacto: 913 012 669 


C on un diseño neo en caractensticas, Plus 
Multimedia nos presenta la nueva placa 
base 845 Ultra-Aru de MSI. Una placa base 
extremadamente estable atraerá tanto a usua 
ríos regulares como a entusiastas por el rendi¬ 
miento. La nueva MSI 845 Ultra ARU esta 
basada en el chipset más avanzado de intel 
el 845 para procesadores Pentium 4 e incor 
pora las ultimas y mejores características en 


tecnología de placas base y ha sido diseñada 
para proveer el rendimiento mas avanzado. 
Otra de las características a destacar de esta 
placa es la incorporación de la tecnología 
D-Bracket, Smart Key, Live BIOS /Live Dñver y 
Fuzzy Logic 3, además de un bus de 400 MHz 
intel Net Burnst, que soporta FSB de 100 MHz 
e intel ICH2 y la controladora AC 97 integrada 
para seis canales analógicos de sonido 


PC 
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Lectores flash de Kingston 

Kingston Technology fabricante de productos 
de memoria ha anunciado la disponibilidad 
del lector de tarjetas Flash USB 6 en 1. Este 
nuevo dispositivo es ideal para todos aquellos 
usuarios de dispositivos portátiles, tales como 
cámaras digitales, reproductores MP3 y PDA 
El lector de doble ranura 6 en 1 admite tar 
jetas CompactFlashTM Memory StickTM 
MicrodriveTM MultiMedia Card (MMC) 
SecureDigítal (SD) y SmartMedia. 

Mas información sobre esta linea de productos 
en: www.kingston.com/products/pcreader.asp. 

Trabajo a 25 páginas por minuto 

Fujitsu ICL España filial del Giupo Fujitsu, lanza 
al mercado los escáneres Lynx fi 4120Cy fi 4220C 
que permiten la digitahzacion de documentos a 
una velocidad de 25 paginas por minuto. 

Las dimensiones de las nuevas unidades son de 
30x17 cm de base y disponen de un ahmentador 
automático de 50 documentos que permite trar 
bajar con formatos desde A4 hasta A8. 

Estos dispositivos alcanzan resoluciones de 
hasta 600 ppp en color blanco y negro y esca 
la de grises, soportando cargas de hasta mil 
documentos al día 

HITACHI plasma su calidad 

HITACHI amplia su gama de televisores de plas¬ 
ma de su galardonada serie Platara con el lan¬ 
zamiento de dos nuevos modelos: uno de 
95(cmV) y otros de 106(cmV). Diseñados desde 
el principio para ser verdaderos dispositivos de 
convergencia, estas nuevas pantallas disponen 
de dimensiones ultra compactas junto con un 
nivel de resolución y prestaciones que hacen 
que sean ideales para aplicaciones basadas 
tanto en vídeo como en PC. 

Los nuevos CL37PD2100 y CL42PD2100 se unen 
al modelo CL32PD2100 de 82 (cmV) que cosecho 
grandes éxitos el ano pasado declarado por los 
expertos de la revista especializada inglesa GAT 
Video & TV", "Televisor de Plasma del Año . Para 
jugar con videojuegos ver contenidos de 
Internet, un DVD o solo ver las noticias los nue 
vos modelos de HITACHI son la solución ideal. 
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¡Software 


Cifrado e identificación digital 

Web: www.infohackers.org Precio: consultar 


L a creciente utilización de los medios 
informáticos y telemáticos en las rela¬ 
ciones administrativas, empresariales 
y comerciales, se traduce en la demanda de 
los usuarios de servicios y mecanismos de 
seguridad con los que fortalecer la confian¬ 
za en las transacciones electrónicas. 

Además de eficacia y economia, se exige 
que dichos medios ayuden a preservar los 
derechos y obligaciones de los usuarios y 
consumidores en condiciones equivalentes 
a las que proporciona el trámite convencio¬ 
nal, sobre todo cuando surgen discrepancias 
entre las partes o se persigue el fraude. 

Por este motivo, se ha presentado un siste¬ 
ma, «Cryptokit». Se trata de un pack que 
incluye una tarjeta criptográfica de identi¬ 
ficación electrónica un lector de tarjetas 


inteligentes PC/SC homologado por 
Microsoft software criptográfico para 
encriptación e identificación, un sistema 
de firma y cifrado para programas basados 
en CSP o PKCS#11 (Microsoft Outlook, 
Outlook Express, Explorer, Netscape ..) y un 
CD ROM con toda la documentación y guia 
para la instalación. 

Una tarjeta criptográfica es la opción más 
segura para evitar el uso fraudulento de la 
propia identidad y el acceso a datos confi 
denciales Tiene capacidad para generar y 
almacenar varios pares de claves, almacenar 
distintos certificados (Certificados de la 
FNMT-RCM Verisign, Entrust etc.), datos 
adicionales del usuario- cifrado firma y 
verificación en la propia tarjeta y securiza- 
ción de su uso mediante un código secreto. 



Reconocimiento de voz 

Web: www.scansoft.com Precio: 79 €/179 €/927 € 


L a versión española de 
«Dragón Naturally- 
Speaking XP Edition» esta 
concebido para mejorar la 
productividad y el rendimien 
to de usuarios domésticos y 
profesionales de pequeñas y 
grandes empresas y organi¬ 
zaciones verticales. 

«Dragón NaturallySpeaking» 
es compatible con Windows 
xp y permite a los usuarios 
crear documentos desplazar 



se por todos los programas 
basados en Microsoft 
Windows y navegar por 
Internet todo ello tan 
solo con la voz. Permite 
controlar con la voz las 
aplicaciones de Windows. 
Está disponible en tres 
ediciones exclusivas, dan¬ 
do libertad a los usuarios 
para elegir entie diferentes 
características: Standar 
Preferred y Ptofessional. 


Aventura y emociones sin límite 

Web: www.microsoft.com/games/dungeonsiege 

icrosoft ha puesto a disposición de 
todos los amantes de los juegos de rol 
el innovador videojuego «Dungeon Síege» 
totalmente en castellano. 

«Dungeon Síege» es una mezcla de los ele 
mentos más atractivos del mundo de la fan 
tasia de los juegos de rol y acción cargada 
de frenetismo e intensidad que utiliza una 
tecnología de gráficos muy avanzada para 
ofrecer un mundo tridimensional con un 
realismo y un nivel de detalle sin preceden 
tes. Desde un bosque frondoso y exuberan 
te hasta una caverna profunda y sombría, 

«Dungeon Síege» permite a los jugadores 
adentrarse en los paisajes más fascinantes 
de un mundo diseñado con la más absoluta 
perfección permitiendo sumergirse en una 
experiencia que no le abandonará ni siquie 
ra en las pantallas de carga. 



Precio 49,99 € Contacto: 902 197 198 



Crea tu tienda 
virtual con 
ab-Shop 3 

Web: www.ab-shop.com 

Precio: 99 € 

Contacto: 902 380 380 

A ccess Basic Server, empresa española 
especializada en el diseno y creación 
de desarrollos para Internet, ha lanzado al 
mercado «ab-Shop 3», la aplicación para 
las pymes que quieran implantar una solu¬ 
ción de comercio electrónico. 

«ab Shop 3» permite la creación de 
Tiendas Virtuales de aspecto y funciona 
miento profesional sin ningún tipo de 
conocimiento de programación o diseño 
gráfico bajo un entorno cien por cien 
visual. Pone en manos de los usuarios 
tanto noveles como avanzados, una herra 
mienta de comercio electrónico que permi 
te la creación diseno y configuración de la 
Tienda Virtual sin conocimientos especíales 
y sin necesidad de estar conectado a 
Internet para crear o realizar cambios. 

La Tienda Virtual generada puede alojarse 
en cualquier tipo de servidor sin ningún 
requisito ni instalación de componentes 
dando total libertad al usuario para alojar 
su Tienda Virtual donde desee. 
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Expansión para Empire Earth: 

The Art of Conquest 

Web: www.sierra.es Precio: consultar Contacto: 917 355 502 

S ierra Entertainment, uno de los estudios 
de Vivendi Universal Games ha anun¬ 
ciado el desarrollo de la primera expansión 
de su galardonado juego de estrategia en 
tiempo real, «Empire Earth», 

Su lanzamiento esta previsto para el próxi 
mo otono y se amplia el alcance de 
«Empire Earth» hacia el futuro permitien¬ 
do la conguista planetaria. Esta expansión 
ofrece una nueva Epoca del Espacio que 
cubre el periodo comprendido entre los 
anos 2200 y 2300 el futuro más próximo 
de la Tierra, y anade a «Empire Earth» tres 
nuevas campanas de juego individual, uni¬ 
dades originales construcciones poderes 
especiales y mucho mas. Los jugadores ya 
habían conquistado nuevas tierras antenor 
mente pero ahora si quieren conservar la 
primacía de su civilización, deberán cruzar 
los limites del espacio. 




Una telaraña de diseño 


Web: www.procreate.com Precio: 495 € 

P ainter 7» de la línea Procréate, ha 
desempeñado un papel muy importante 
en el diseno del traje y personajes de la 
recien estrenada película de SONY 
Entertainment, "Spiderman". 

«Painter 7» permitió al ilustrador Warren 
Manser, crear la imagen de un dibujo reali¬ 
zado con medios tradicionales y, al mismo 
tiempo, disfrutar de las ventajas que ofrece 
el arte digital. Esta no es la primera vez 
que Manser utiliza este software para crear 
personajes que posteriormente han aparecí 
do en la gran pantalla- asi, por ejemplo, 
en "Matrix", "A I." (Inteligencia Artificial) 
o "Perl Harbour" son algunas de las gran 
des producciones donde esta herramienta 
ha sido una de las claves. 



¡Sácate el carné ya! 

Web: www.micronet.es Precio: 17,95€ Contacto: 917 612 360 


n nuevo sistema interactivo llamado 
Motoescuela Multimedia diseñado para 
facilitarte la obtención del carne de condu 
cir de ciclomotores o el permiso de circu¬ 
lación de motocicletas A y Al ya está dis¬ 
ponible gracias a Micronet. El usuario, 
mediante las simulaciones que proporciona 
el programa, podrá prepararse para el exa¬ 
men y conocer con exactitud las señales de 
tráfico la segundad vial e incluso adquirir 
conocimientos básicos en mecánica. Como 


en una autoescuela de verdad podras hacer 
tests y aprender cada tema con videos rea 
les que facilitan la compresión de los con 
tenidos teoncos Además, se incluye la Ley 
de Trafico con sus ultimas modificaciones 
como lo relativo al incremento de cuantía 
de multas por el uso del telefono móvil. 

Este programa se presenta en dos Cd ROM 
compatibles para PC con Windows 95/98, 
2000 NT XP Pentium o superior y 16 Mb 
de RAM tarjeta de vídeo VGA y de sonido. 


PC 


Breves 

«Age of Mythology», 
premiado por GCA 

Microsoft ha anunciado que el Game Critics 
Awards organismo independiente formado por 
editores y medios especializados en videojue 
gos, ha nominado a «Age of Mythology» para 
dos categorías: Mejor juego de PC y Mejor 
Juego de Estrategia Es el segundo año que 
«Age of Mythology» compite en estas categorí¬ 
as ya que en 2001 consiguió el premio al 
Mejor Juego de Estrategia Los ganadores de 
esta edición están publicados en la pagina Web 
www.e3awards.com/ desde el 18 de junio. «Age 
of Mythology» ha cosechado numerosos premios 
de prestigiosos medios on-hne especializados. 

Software para fotografías 

Con el nuevo software «EasyShare» de Kodak, 
hacer fotografías digitales nunca ha sido tan 
fácil. Este software es parte del mejorado siste 
ma «EasyShare» de Kodak que va a ayudar a los 
usuarios a imprimir compartir editar y organizar 
sus imágenes digitales. Con sólo dejar la camara 
EasyShare en la base y presionando un solo 
botón las imágenes son transferidas al ordena 
dor abriéndose automáticamente el software 

Juego gratis 

Microsoft ha anunciado que ya es posible des 
cargar de forma totalmente gratuita el juego 
«Asheron's Cali» versión 1.0 Se trata de uno de 
los juegos de rol multijugador on line masivos 
(MMORPG) bajo entorno tridimensional con mas 
éxito de la Red Los jugadores españoles que 
hasta ahora no pudieron disfrutar de éL podran 
participar en las miles de aventuras que les 
esperan en el universo de Asheron s Cali. Para 
ello podrán acceder al link de Microsoft para 
descargarse la versión 1.0 de este juego 
(www. mícrosoft. com/games/PC/acdownload asp) 
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Misión: TOP 3 


Web: www.eltirachinas.com 

L a alpinista Araceli Segaría se ha embarcado 
en un proyecto de altura, el Top 3 con el 
que va a escalar las tres cumbres mas altas del 
mundo. El objetivo primero el Everest, ya lo 
consiguió, ahora toca el K2 la segunda mon 
tana más alta del mundo. La tercera será la 
cumbre Kangchen ¿Pero quién nos iba a decir 
que todo lo que ella escale, ande o haga lo 
vamos a conocer en todo momento? Pues sí, 
gracias a Internet. Y es que desde la pagina 
Web de el tirachinas.com podras estar entera 
do de todo. Y es que, esta alpinista estara en 
contacto con el mundo gracias al ordenador 
portátil que llevará consigo, una PocketPC 
TOSHIBA y un telefono móvil. 


El ordenador portátil lo dejará en el campa¬ 
mento base y le servirá para almacenar toda 
la información que vaya introduciendo en la 
Pocket PC ya que esta sera la que le acom 
pane en la escalada del K2. Esta PocketPC es 
capaz de soportar condiciones meteorologi 
cas extremas con temperaturas de hasta 50°C 
bajo cero. Ademas con el portátil podra con 
trolar los distintos aspectos de la rutina de 
la expedición comunicarse por Internet y 
disfrutar de su tiempo libre. Otro periférico 
que le acompañará es un terminal Thuraya, 
un telefono móvil vía satélite con el que 
estará en constante conexión con su patroci¬ 
nador La Cope y el Tirachinas. 



Pólizas de seguros en Internet 

Web: www.lapoliza.com 


C on lapoliza.com, portal independiente de 
seguros y primera correduría on-line autori¬ 
zada por la dirección General de Seguros, po 
drás realizar la contratación de seguros de ho¬ 
gar, autos, motocicletas, salud, vida, caza, de¬ 
fensa de multas y retirada de carnet. Además, 
podrás contratar on line o telefónicamente, 
productos competitivos de diferentes compañí¬ 
as a través de una amplia oferta comparativa. 

A finales de ano estacan disponibles todos los 
productos multirnesgo dirigidos a comercian¬ 
tes, comunidades, profesionales y pymes. La 
Web se apoya en un servicio de asesoramiento 
on-line y en un telefono de asistencia que 
puede atender cualquier necesidad de los 



clientes, desde contratación on line hasta 
apoyo en caso de siniestro. Las principales 
ventajas que ofrece a sus clientes son: ahorro 
en costes, amplia oferta asesoramiento segu¬ 
ridad, rapidez y comodidad en la contratación. 


Clasificados en Internet 

Web: www.enuncios.com 


* Factoría ha lanzado recientemente la pri 
I mera versión de su nuevo portal de anun 
cios clasificados on line donde el usuario 
puede publicar y clasificar sus anuncios de 
forma totalmente gratuita en cualquiera de 
sus más de treinta categorías. 

Destaca su buscador avanzado que es proba¬ 
blemente el motor más eficaz que existe, a 
día de hoy, a la hora de mostrar resultados 



útiles de forma rapida y organizada ya que 
está basado en la nueva tecnología Verity K2 
de Verity Inc. Ademas tiene una estructura 
ordenada y lógica de categorías y subcatego- 
nas de anuncios en forma de directorio nave¬ 
gable que permite avanzar visualmente por 
los anuncios con el ratón. Ademas, enun 
cios.com emplea un sistema innovador de 
mensajería interna que permite establecer 
contacto y comunicación directa entre la 
persona que vende y la que compra, permi 
tiendo la confidencialidad total si el usuario 
así lo desea en cuanto a sus datos persona 
les. También ofrece un sistema de alertas 
inteligentes que permite al usuario progra¬ 
mar el sistema para que automáticamente le 
avise enviándole un e-mail cuando se publi 
que en este portal un anuncio que cumpla 
unos requisitos concretos, sin necesidad de 
que el usuario este conectado. 
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Página para 
"treneaaictos” 

Web: www.eltren.com 

H a nacido el primer portal ferroviario en 
castellano con la pretensión de consoli 
darse como el centro integrador, tanto de las 
operadoras españolas de servicios ferrovia¬ 
rios (Renfe, Feve, compañías de ferrocarriles 
autonómicos, compañías de trenes metropo¬ 
litanos, etc.) como de empresas del entorno 
ferroviario, de viajes, de ocio etc. 

Será el referente en castellano de informa 
ciones de servicio y de ocio siempre en el 
entorno del ferrocarril como medio de trans¬ 
porte. En esta dirección puedes encontrar 
propuestas de viajes, de ocio y de entreten! 
miento. Igualmente para los internautas 
este portal actuará como una "ventanilla 
única" para cualquier demanda de informa¬ 
ción de gestión de viajes, de entornos ferro 
viarios -hoteles, alquiler de coches ínter 
modalidad etc.-, ocio y entretenimiento 
Seis son los grandes apartados en los que se 
estructura este portal en función de las 
necesidades del internauta. Gestión de vía 
jes, Aficionados al tren. Bazar del tren Guss 
el Chiquitren Mundo Interrail y Acceso al 
Club En definitiva, una página donde pue¬ 
des encontrar desde un mercadillo ferroviario 
hasta una cartelera en la que todas sus pelí¬ 
culas están basadas en historias donde el 
tren cobra especial protagonismo. 






















































El concepto más avanzado 
de formación: «Clase Virtual» 

Web: www.telesoft.es 


L a tecnología cada vez avanza más rápido 
y soluciona a los usuarios los típicos 
problemas de desplazamiento o de tiempo 
Asi nace el concepto de "Clase Virtual" de 
mano de Telesoft una empresa desarrolla 
dora de soluciones tecnológicas para el 
mercado de la formación a distancia por 
Internet. A través de Formación Virtual, la 
plataforma disenada para la impartición de 
sesiones formativas mediante el concepto 
de clase virtual, se puede realizar de forma 
totalmente interactiva, haciendo preguntas, 
comentarios y compartiendo ideas con el 
profesor o los compañeros de la clase vir 
tual. Estas sesiones estarán programadas 
fuera de los horarios de trabajo habituales 
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y en cada "aula" habrá un máximo de vein 
ticinco alumnos Ademas puedes grabar las 
sesiones a las que asistes y de este modo 
repasar todos tus "apuntes". 


Mejoras en el portal de inforchat 

Web: www.inforchat.com 


I nforchat la mayor comunidad de chats en 
castellano perteneciente a Ya.com Inter¬ 
net Factory, ha presentado su nuevo diseño y 
la ampliación y mejora de sus servicios y 
contenidos. Inforchat es actualmente la co¬ 
munidad líder del mercado de chat vía Web 
con mas de 600 000 usuarios únicos al mes 
según el panel de audiencia de Media Metnx 
El nuevo Inforchat cuenta con un diseño 
claro y sencillo que hace que la navega 
ción por la página sea más cómoda y rapi 
da El portal introduce además, otras nove 
dades como foros de debate por canales, 
zona abierta de canales creados por los 
usuarios y mejoras en los servidores para 
hacerlos más rápidos y seguros. 


Y como novedad existe la posibilidad de que 
el usuario del chat pueda registrar su nick 
mediante el envío de un mensaje SMS por 
tan sólo 0 90 € y durante un periodo reno 
vable de tres meses. 



La Web de Química Orgánica 

Web: www.javieiquimicaorganica.com 


L a Química orgánica siempre ha sido para 
muchos una de las asignaturas más 
complicadas Por eso, se ha creado Javier 
quimicaorganica.com, una pagina diseñada 
en tecnología Flash en la que podrás con 
sultar examenes y ejercicios de química 
orgánica de muchas de las universidades de 
Madrid Asimismo, podrás participar 
enviando tus comentarios de tu pequeña 
aventura con los examenes o cualquier 
experiencia que hayas tenido con la quimi 
ca orgánica u otra asignatura científica 
universitaria. Pero, no sólo eso, además 
dispone de enlaces directos a las universi ¬ 
dades y la posibilidad de contactar con 
profesores que te pueden ayudar a conse 



guir una buena nota y no un simple apro 
bado. A partir de ahora, la orgánica ya no 
te resultará un "hueso' y sobre todo te 
divertirás mientras aprendes. 


Breves 

Los padres de Internet 

El día en el que Tim Berners Lee Larry 
Roberts Vinton Cerf y Robert Kahn empe¬ 
zaron a crear lo que todos conocemos por 
Internet, no sabían el éxito que les espera¬ 
ba Se estaban convirtiendo en los padres 
de una criatura que crecería de una forma 
tan insospechada y que provocaría el gran 
avance de las comunicaciones y unas posi¬ 
bilidades antes impensables para el progre¬ 
so científico y social. 

De modo que este éxito ha sido reconocí 
do con el premio Príncipe de Asturias de 
Investigación y Humanidades 2002, con el 
que la Institución ha reconocido así la 
labor y el esfuerzo de estos científicos 
denominándolo "uno de los avances tecno 
lógicos mas importantes de nuestro tiem¬ 
po" y ha otorgado el galardón a los pre 
miados por "haber diseñado y realizado un 
sistema que está cambiando el mundo". 

Arte africano 

El continente africano ya esta al alcance 
de todos en www.artafncan.com 
Una Web que responde a la necesidad de 
expandir los motivos que hacen de esta 
tierra su gente y su cultura algo tan 
especial y no de ser una tienda on-line con 
un afan exclusivamente comercial. 
Auténticos conocedores y entusiastas del 
Gabon son los responsables del proyecto 
que han elaborado una Web que pone a tu 
alcance la posibilidad de acceder a la arte¬ 
sanía característica del Gabon Se trata de 
obras nacidas y expedidas desde Africa y 
que te desvelan el sentir de su gente El 
site también te permite disfrutar de imá¬ 
genes en movimiento con algunos de los 
bailes mas genuinos de fotografías de 
algunos de los rituales más tradicionales 
de sus ropas y vestidos de sus maquillajes 
y, en definitiva de todos los factores que 
contribuyen a confeccionar un fiel retrato 
del Gabón y de Africa en general. 
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I Ca rtas de Los Lectores 

! \“ ~7] Dirigid vuestras cartas a la siguiente dirección: Cartas de los lectores • Hobby Press, S.A. • C/ Los Vascos, 17 • 28040 Madrid. 

0 por fax al número: 902 120 48. En la carta deben aparecer claramente el nombre del autor y su número de DNI. 

_y La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por los autores. No se devuelven los originales, ni se mantiene 

■ correspondencia en referencia a ellos. Pedimos brevedad, procurando no sobrepasar las 175 palabras. En cualquier caso PC Mama se 
reserva el derecho de estractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales. 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión de los lectores, aceptándose cualquier tipo de cnticas. 


No me 
gustan 
los PDAs 

Pablo Poch (Valencia) 


Resulto muy decepcionante com¬ 
prar el número de junio de 
PC Mama y encontrar alrededor 
de veinte paginas dedicadas a 
los PDAs. Vamos a ver, ¿no es la 
vuestra una revista sobre ordena¬ 
dores? ¿Cómo justificáis el des¬ 
perdicio de tanto espacio? 



Por mi parte, solamente espero 
que no cometáis de nuevo un 
error semejante. 

Eh... ¿Te mordio alguna vez un 
PDA? ¿Nació ah el trauma? ¿Es 
PC Manía una revista "sobre orde¬ 
nadores"... o sobre informática, 
dirigida a lectores que “quieren 
saberlo todo"? 



el «FadeToBlack» que analizas¬ 
teis en el número 32, pero del 
resto de utilidades no había oído 
hablar en la vida. Total, que des¬ 
pués de haberlas probado todas, 
me quedo con «VirtualDub» que 
es lo mejor de lo mejor. Me gus¬ 
taría hacer llegar esta recomen¬ 
dación a otros lectores que 
como yo tienen afición por el 
mundo de la imagen y el sonido. 

Nosotros también estamos empe¬ 
zando a utilizar «FadeToBlack» 
con asiduidad. 

¡Elegí uno 
y lo compré! 

Raúl limenez de la Concordia 
_ (Segovia) _ 

La publicación de vuestro repor¬ 
taje "Cómo elegir un ordenador" 
coincidió con el momento en que 
yo debía comprar uno 


"Cómo se os ocurre puntuar 
con un 7,4 a Microsoft Plus! 
para Windows xp?” 

Brígida Cepeda 


Finalmente, opte por uno de los 
que recomendabais: DELL 
Dimensión 8200 Estoy muy con 
tentó con él y tan sólo quiero 
haceros llegar estas lineas a 
modo de agradecimiento. Creo 
que PC Mania realiza una gran 
labor divulgativa, 

Gracias a ti, Raúl. 


hecho rememorar el drama que 
viví, el rechazo de mi entorno 
cuando empecé a relatar la expe 
riencia. Estoy sufriendo. Otra 
vez. Quisiera llamarles para que¬ 
jarme pero no aparece ningún 
numero de telefono en la Web. 
¿Lo sabéis vosotros? ¿...Y, po¬ 
dríais publicar esta palabra en 
la revista: DWHARTNKUW0? 



Cerebros 

abducidos 


Aben Abductions es una broma 
creada por un grupo de artistas 
norteamericanos que 
los responsables 
de El Mundo 
han tomado 
en seno. 

Pero si 
alguien 
conoce el 
posible signi¬ 
ficado de 
DWHARTNKUWD, 
que nos escnba. 


Demasiado 
para mi... 
Windows 


Brí gida Cepeda (Madr id) 


Eduardo Sánchez 
(recibido por correo 
electrónico) 


El otro día leí una 
noticia en el periódico 
El Mundo que me impac¬ 
to mucho. Era sobre una 
página Web, www.alienabduc 
tions.com, creada por profesio¬ 
nales de la psiquiatría y la ovni- 
logia con el fin de tratar y ase¬ 
sorar a personas que como yo, 
han sido abducidas. Lo que me 
molesta es que los responsables 
del sitio no han respondido a 
mis mensajes de correo electró¬ 
nico. Su indiferencia me ha 


Lo mejor 
de lo mejor 

lordi V,relio (Barcelona) 


Me encanta rodar cosas con mi 
pequeña cámara digital de video, 
pero siempre he tenido proble 
mas a la ahora de editar las 
secuencias (ya sabéis: el softwa¬ 
re oficial es muy caro y las ver¬ 
siones piratas no funcionan bien 
del todo). El caso es que conocía 



Cómo elegir 
un ordenador 




Animada por los comentarios 
sobre "Microsoft Plus! para 
Windows xp" decidí salir a la calle 
(cosa que no hago muy a menudo 
porque trabajo en casa) y com¬ 
prarlo. Evidentemente soy una 
ingenua. He pagado por un mon¬ 
tón de musiquitas y animaciones 
mediocres que, para mas inri 
pude haber descargado gratis, de 
Internet. ¿Como se os ocurre pun¬ 
tuar con un 7 4 a este paquete? 

A nosotros la puntuación nos 
parece adecuada, porque si bien 
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Microsoft Plus! 
para Windows xp 



i 


es cierto que algunos de los ele¬ 
mentos que forman parte del 
paquete están en Internet, taro 
bién lo es que sólo puedes des 
cargar, gratuitamente, las versio¬ 
nes Shareware. 


respuestas 

veime anos» ae 
luces y sombras 

fe-.-— 



Me gustan 

I» ■ ^ 




Gonzalo Barba (Viejo) 


Si hay algo que no soporto en 
las revistas de informática es el 
consultorio, también conocido 
como "Cartas al director" o 
"Cartas de los lectores ". El vues¬ 
tro sin embargo me parece de 
lo más divertido Realizáis una 
buena selección de textos y lo 
que es mas importante, respon¬ 
déis con una concisión y una 
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gramación al que yo pertenecía 
Iveson. Hicimos casi un cente¬ 
nar de juegos para MSX Espero 
que sean de grato recuerdo para 


muchas nersnnas 


Secreto bien 
guardado 


Yo perdí 
mi dominio 

Celia P ncorbo (Madrid) 

Ojalá hubiera dispuesto de la 
información vertida en la com¬ 
parativa de Internet (numero 
32) antes de comprar mí domi¬ 
nio. Lo digo porque al hacerlo, 
tuve que pelear con un provee 
dor incompetente que primero 
cobro antes de realizar la ope- 




iroma sorprendentes. Mi pregun 
ta es: ¿por qué no volvéis a 
publicar cuatro paginas de car 
tas. como en los viejos tiempos? 

¿Tú que crees Gonzalo 7 

El histórico 
olvidado, 
o un olvido 
histórico 


Si hubo alguna otra omisión, 
lo lamentamos... 

Verdades 
y mentiras 


Miguel Bruño (recibido por 
correo electrónico) 


Me sorprende que una revista 
como PC Mama tan claramente 
posicionada en estos últimos 
tiempos contra los hackers y 
los crackers publique un arti 
culo sobre navegación anoni 
ma ("Que no te sigan el ras¬ 
tro"). ¿No os dais cuenta de 
que estáis fomentando los deli¬ 
tos informáticos? 

Solo un hacker puede pensar asi 
¿verdad “Miguel"? La navega 
cion anónima protege al nave 
gante de toda clase de practicas 
abusivas al igual que la enenp- 
tación de mensajes 
La segundad en nuestra opimon, 
va unida al progreso. 


Celia Pancorbo (Madrid) 


Llevo buena parte de mi vida 
estudiando a Julio Verne y dis¬ 
frutando de sus novelas. En 
cuanto leí vuestra resena de "El 
secreto del Nautilus", lo com 


El secreto del Nautilus 



pré... ,nunca antes había tenido 
la sensación de "estar" dentro de 
un libro! Asi que me gustaría 
saber si Cryo va a publicar mas 
adaptaciones de Verne 

Hay rumores de una isla misterio¬ 
sa y también de un mensajero 
llamado Strogoff . 


José AntonioVidal (Madrid) 


ración y después no pudo cul 
minarla porque el nombre ya 
estaba registrado (a pesar de 
que la marca era y sigue sien 
do de mi propiedad), En resu¬ 
midas cuentas - invertí 200 
euros y me quede sin nada. 
Ahora sólo estoy cobrándome 
el derecho a la pataleta La 
empresa se llama Servicios 
Interactivos de Madnd Sur. 
Espeto que nadie mas caiga 
en su trampa 

Ese es, también, nuestro deseo. 


Soy uno de los muchos autores 
españoles de videojuegos que 
fue victima a mediados de los 
ochenta de la crisis del sector 
(que abordasteis en vuestro 
informe "Veinte anos de progra 
mación en España"): impagos y 
morosidad por parte de los edi 
tores y ninguna perspectiva 
profesional a corto o largo 
plazo. Abandone claro: hoy en 
día me dedico a otra cosa. Pero 
aun asi me molesto que no 
mencionarais el grupo de pro 
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C 1 U A L I D A DI 

I Opinión 

¿Locos o tontos? 


Por: Tomás González 


O nos estamos volviendo locos, o 

tontos, o ambas cosas a la vez. Yo 
ya había leído a legiones de exper¬ 
tos enarbolando profecías cuasi 
apocalípticas sobre al estado de 
supina idiotez al que esto de la informá¬ 
tica nos conduce irremisiblemente, 
pero para ser sincero les había 
hecho tanto caso como al 
resto de expertos en otros 
temas. 0 sea, ninguno. Pero 
a ver si después de todo van 
a tener razón... 

Lo digo por los últimos per¬ 
sonajes que he conocido, las 
ultimas actitudes que he 
visto y las ultimas experien 
cías que me han llegado al 
alma. Pongo ejemplo. El pasado 
sábado acudo a un amplio, surtido y luminoso 
centro comercial de esos en los que todo ape¬ 
tece y que siempre me han dejado estupefacto 
con el estado de perfección de sus suelos. ¿Con 
qué diablos limpian los suelos en los centros 
comerciales? ¿Por que por mucho 
"MegaJaspe' - con su triple poder para 
combatir la suciedad - que le eche yo al 
suelo de mi hogar nunca me brilla como 
esas iridiscentes baldosas? Tal vez por eso 
ellos vendan mas paquetes de macarrones al 
cabo de! día. El caso es que acompañaba yo a 
un amigo y a sus pretensiones de 
adquirir una consola GameCube, y 
los tres - amigo, pretensiones y yo 
mismo - nos dirigíamos con paso 
firme y gallardo hacia la sección 
correspondiente. Identificado el 
objeto, iniciamos las pesquisas para 
buscar a un empleado (en los centros 
comerciales, encontrar un empleado es 
una misión tan difícil como 
hacerte el "Baldur's Gate II" 
en una tarde tonta y sin 
"chits" ni "gualtrus"). 

Como blandíamos un 
artefacto mágico - una 
tarjeta de crédito +3 +4 contra pago 
en tres meses sin intereses - tarda 
mos relativamente poco en encon 
trar al encargado, que ama¬ 
blemente puso en las 
manos de mi amigo Tros 
el tesoro: la caja con el 
cubo morado en su interior. Superada la sorpre¬ 
sa inicial de su escaso tamaño y su respetable 
peso Tros soltó la pregunta al encargado: 

"Oiga, ¿hace falta tarjeta de memoria para este 
chisme?", Y ahora viene la respuesta más pro¬ 
pia de un ghoul que del encargado de una sec¬ 
ción de videojuegos: "No, no, ya viene con 


todos los conectores y cables". ¿¿¿???. Esto es 
verídico y yo lo vi. palabrita del Niño Jesús. 

La sospecha de que en dicho centro comer 
cial nadie sabe lo que vende - eso si pedazo 
de brillo que lucen los suelos - se confirmo en 
la sección de informática, repleta de exposito¬ 
res con ordenadores portátiles y de sobremesa 


O www.blasberg.com 

bloqueados en un ancuenta por ciento por las 
manazas de los visitantes que tienen una espe 
cial habilidad para desactivar presentaciones 
intentar conectarse a internet con los que no 
están preparados para ello o, simplemente, con 
salva pantallas que piden contraseñas que los 
responsables de la sección desconocen. Los Mac 


no lo tienen mejor: falta la carpeta de siste¬ 
ma que algún gracioso ha borrado o están 
puestos a 640x480 y con iconos grandes con 
lo que cuatro iconos es todo lo que puede 
mostrar la pantalla Ni se te ocurra decir 
nada porque nadie sabe como cambiarlo y te 
arriesgas a verte solucionando los problemas 
de toda los ordenadores de la sección si tie¬ 
nes la tarde misericordiosa. O a esperar a que 
venga el sabelotodo del centro comercial que 
es el único que sabe del tema y normalmente 
esta destinado en la sección de droguería. 
Después de esto, a ver quién es el valiente 
que les pregunta la resolución máxima de la 
pantalla TFT de un portátil. Te dirán que 
ya tiene resolución, junto con los cables 
y conectores necesarios... 

Que conste que yo tampoco soy el 
mayor de los expertos ni mucho 
menos uno de los "mamtas" o 
enterados" que tanto pululan 
por este mundillo. Mí agude¬ 
za mental es flojita y yo, 
pobre de mi soy de los 
que la filosofía de los 
anuncios de coches y 
colonias le dejan demasia 
do apabullado como para 
apreciar mas que la vir¬ 
tud plástica y la musiqui- 
lla. Que no los entiendo 
vaya. Que no me entero. 
Que servidor es de los que ante la 
escena de la persecución de "spee 
ders" en Coruscant en el episodio II 
de "Star Wars" no sabe si suben 
bajan o quien demonios persigue a 
quien. Eso si todo muy bonito 
muy bueno y muy abundante. 

Pero no me entero. 

Eso si si me pusieran al cargo 
de vender un producto por poco 
espabilado que sea, supongo que 
intentaría enterarme de las 
características del mismo 
O por lo menos que no 
me destinaran a la sección 
de droguería si es que 
tengo conocimientos de informati 
ca, o videojuegos. 

Pero es que quizas este sea el futuro 
negro que vaticinan los expertos. La informá 
tica envuelta en cajas de cartón con sus 
cables y conectores que podamos tomar del 
estante que esta junto a los tomates y pagar 
en caja Llegar enchufar y disfrutar. Para una 
parte de los compradores perfecto es su elec¬ 
ción Pero para el resto o el vendedor se pone 
las pilas o que se vaya a droguería, y que nos 
traigan al de allí, que al menos sabe lo que 
contienen las cajas. Además de los cables y 
conectores pertinentes, claro. 
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Pros y contras 
de la fusión 
de hp y COMPAQ 


Por: Emma Reverter (desde Nueva York) 


L a fusión de las empresas informáticas Hewlett Packard y 

Compaq ya es una realidad después de mas de ocho meses de 
negociaciones y controversia entorno a una operación de 
18 500 millones de dólares y que afecta a miles de emplea 
dos La empresa resultante mantiene la sede en Palo Alto, en 
el estado de California y también el nombre de Hewlett Packard, si bien 
su símbolo en la bolsa de Nueva York pasa a ser HPQ para celebrar la 
fusión. Con esta operación, 
la compañía que fabrica 
maquinaria informática pre¬ 
tende aliarse con el fabn 
cante de software Microsoft 
para plantar cara a IBM y 
Sun Microsystems, y comer¬ 
cializar productos a un pre¬ 
cio más competitivo que el 
de las empresas nvales. La 
presidenta de hp Carly 
Piorna seguirá ocupando 
este cargo dentro del orgam 
grama de la empresa resul 
tante mientras que Michael 
Capellas actual presidente 
de COMPAQ pasa a ser el 
número dos de hp. De 
hecho una de las tareas más 
difíciles que deberá asumir 
Capellas será la de calmar 
los ánimos de los 150 000 
trabajadores de COMPAQ que 
ya han expresado su desa 
cuerdo con el comporta 
miento que mostró Fiorina 
durante su larga y dura bata¬ 
lla legal con el exdirector de 
la empresa Waiter Hewlett 
hijo de uno de los cofunda- 
dores de la compañía. Pero 
Capellas que tiene fama de hombre conciliador ya ha indicado que de 
momento su relación con Fiorina es muy buena y que no han tenido 
ninguna fricción a lo largo de todo el proceso de fusión. 

La fusión supone la eliminación de 15.000 puestos de trabajo en el 
plazo de dos anos. La empresa se da un plazo de tres meses para dise 
nar la nueva organización corporativa asi como decidir cuales son los 
productos que mantiene y cuales dejarán de fabricarse. En este sentí 
do Capellas ya ha avanzado que la mayoría de productos de COMPAQ 
sobrevivirán a la fusión "por una simple cuestión de leyes de merca 
do" De hecho COMPAQ supera a hp en determinados segmentos del 
mercado informático especialmente en PCs y servidores de intel El 


universo de competidores potenciales queda reducido a cuatro grandes 
nombres IBM Sun Microsystems EMC y DELL. Según fuentes de hp, 
IBM es la empresa de la competencia que mas les preocupa. 

Con la fusión la empresa resultante reducirá gastos ya que comprará 
un volumen superior de componentes informáticos a un numero infe 
ñor de proveedores. Capellas ha reconocido que incluso antes de mate¬ 
rializarse la fusión ya han observado cambios substanciales en la pro 
visión de material y que tener pocos socios estratégicos y con grandes 
volúmenes de negocio es la manera de funcionar. 

La compañía Standard s 
and Poors, con enorme pres¬ 
tigio y autoridad en la ela 
boracion de informes sobre 
la situación económica de 
países y empresas ha dado a 
conocer las previsiones 
negativas de la fusión de las 
dos empresas informáticas. 
Según S&P la empresa resui 
tante p esentara problemas 
de integración que afectaran 
al sector informático 
Tampoco los accionistas de 
hp estaban muy seguros de 
apostar por la fusión y de 
hecho los resultados de la 
votación asi lo demuestran. 
Los accionistas de hp apro 
barón la fusión con COMPAQ 
el pasado 19 de marzo El 
51% de los accionistas 
votaron a favor de la opera¬ 
ción y el 49% en contra. El 
31 de abril, un tribunal de 
Delaware desestimaba la 
demanda interpuesta por 
Waiter Hewlett director de 
la compañía informática 
durante quince anos que 
había denunciado que el 
actual equipo directivo de hp estaba ocultando información que 
demostraba que la fusión no era tan beneficiosa como se quería hacer 
creer a sus accionistas. Hewlett también indicaba en la demanda que 
uno de los accionistas de la empresa Deutsche Bank había votado a 
favor de la fusión con 17 millones de votos porque el equipo directi 
vo de hp lo habría presionado y amenazado con prescindir de sus ser 
vicios bancarios si no votaba a favor de la fusión. Pero el tribunal 
desestimo la demanda y Waiter Hewlett indicó que no tema ninguna 
intención de recurrir la decisión judicial ante el Tribunal Supremo del 
Estado y que tampoco seguiría oponiéndose a la fusión ' por el bien 
de la empresa y de sus accionistas". 
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De izquierda a derecha: Michael Capellas, presidente de Compaq; Carly Fiorina, pre¬ 
sidente de Hewlett-Packard; y Matt Massengitl, presidente de Western Digital. 
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Computer Hoy 

Los mejores trucos para Word y Excel 


N adie puede poner en duda que 
«Microsoft Word» y «Excel» son 
dos de los programas más utilizados 
entre usuarios de PCs por eso en este 
numero te ofrecemos cincuenta trucos 
muy útiles para trabajar con ellos. 

Aparte se publica un test de regraba 
doras de CDs de 40x, cono conexión 
IDE y tecnología que previene errores 
y un análisis de planificadores de rutas para saber 
cuál es el que mas información aporta, el más 
fácil de usar el que elige las mejores rutas, a la 


hora de organizar un viaje. 
Continuamos con el curso dedicado a 
Windows xp en esta entrega las claves 
del correo electrónico (configurar cuen 
tas, enviar y recibir información...) y 
empezamos un curso sobre redes TCP/IP 
que explica como poner en marcha los 
servicios básicos (asignar direcciones, 
elegir protocolos de rutas...). Un arti 
culo para instalar un sistema de sonido Surround las 
ultimas novedades, las mejores Webs y las secciones 
habituales. Todo por 1,75 euros. 



Micromanía 


El regreso de Warcraft 

«Icewind Dale 2», «Age of Wonders 2», etc 
Para completar este numero veraniego pue 
des echar mano de las soluciones completas 
de «Dungeon Siege» y «Grand Theft Auto 
III». Además de las lupas de «Jedi Kmght 
II», «Spider-Man», «Combat Mission», 
«Ultima Online» «Blood Ornen 2» y 
«Morrrowind». Y no nos hemos olvidado de 
nuestras secciones habituales y nuestros CDs. 


U no de los juegos más esperados de los 
últimos tiempos, «Warcraft III» ya está 
en Micromanía. Además, incluimos un exten 
so reportaje con todas las novedades del E3 
de Los Angeles, sin olvidarnos del juego que 
más expectativas ha levantado entre toda la 
prensa internacional: «Doom III». En nuestra 
sección de previews encontrarás títulos como 
«Iron Storm», «Unreal Tournament 2003», 



PC Today 

Nuevo 

diseño 


P C Today te ofrece en su ulti 
mo numero un nuevo diseño y 
mas contenidos. Su tema de por 
tada lo ocupa una serie de trucos 
prácticos para trabajar con el 
ordenador a toda velocidad. 

En la sección de hardware anali 
zamos diez ordenadores portátiles 
con precios que apenas superan 
los 2.000 euros. 
Las nuevas 
tablas y un 
nuevo método 
de evaluación se 
reflejan en la 
comparativa. 

En la sección de software anali 
zamos catorce programas que 
permiten transformar en MP3 tus 
discos y archivos de música sin 
apenas esfuerzo. Y en la sección 
de Internet, te revelamos cómo 
llamar por telefono por menos 
dinero mediante la Red 



Nintendo Acción 


Los Superhéroes golpean 
fuerte en Nintendo Acción 



S pider Man protagoniza una de las mejores 
novedades para GameCube. Pero no es el 
único superhéroe que campa por Nintendo 
Acción. Losjedi de Star Wars muestran los nue¬ 
vos episodios que pronto verán la luz, y el 
inconfundible «Turok» ensena sus mejores 
armas (y también las pantallas de su 
nuevo juego en Cube). Otro lieroe de pos¬ 
tín Luigi alucina con la guia completa de 
su aventura que te detallamos Además, en 
la Revista Pokémon las claves para arrasar 
en la Torre de Batalla de Pokemon CnstaL 


Hobby Consolas 

El Señor de los Anillos 
llega a Hobby Consolas 

R eportaje exclusivo. Aragorn, Frodo y compañía van a protagonizar 
un sensacional juego de acción para PS2 creado por Electronic Arts 
del que Elobby Consolas te lo cuenta todo en un amplio reportaje con 
espectaculares pantallas. Además, te mostramos un reportaje especial 
del E3. Elobby Consolas ha hecho un gigantesco despliegue de medios 
para ofrecerte en 25 paginas todos los jue¬ 
gos que se vieron en Los Angeles, Y la 
mejor guia de Spiderman Los juegos del 
hombre arana para GameCube, PS2 y Xbox 
ocultan muchos más secretos de lo que 
parece y aquí te los explicamos todos 
incluidos los tres niveles secretos de Xbox 



Computer Hoy Juegos 

Conduce tu imperio 
hacia la gloria 



E en «Jedi Outcast» queda bien claro quienes 
son los buenos, los malos y el Reverso Tene¬ 
broso en un desarrollo de acción 3D realmente 
bueno Además, PS2 estrena «Final Fantasy X» 
con mas luchas y personajes épicos. Los 36 
ordenadores de nuestro laboratorio arden tras 
las pruebas a los juegos más esperados 
de PC y las nuevas tarjetas de sonido tes 
tadas demuestran que el cine en casa es 
posible. Y nuestro juego completo origi¬ 
nal de este mes es «Roland Garros 2001». 
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PlayManía 



Playmanía se sube 
por las paredes 


P layMama dedica a «Spider Man» no solo la 
portada sino también el principio de 
una guia y la novedad del mes. Aunque 
también comentamos juegos del calibre 
de «V-Rally 3» o «ISS2». Ademas hemos 
realizado un reportaje especial con los 20 
mejores juegos que se presentaron en el 
E3. En cuanto a las guias coleccionables, 
te detallamos los movimientos de todos 
los personajes de «Virtua Fighter 4», para 
que la puedas archivar en la caja de tu juego. 








































Nuevas soluciones 



adaptadas a la pyine 


• SP OrganizaPlus 

Una innovadora herramienta 
de gestión documental 
desarrollada con los últimos 
avances tecnológicos para 
aumentar la productividad 
de la pyme. 


• Gestión por Licencia Anual 

Las herramientas de gestión 
líderes del mercado ahora 
en régimen de alquiler, que 
integran servicio de asistencia 
técnica y actualizaciones 
durante 12 meses 


• SP PersonalPlus 

El me|or software 
de control de presencia 
que incorpora el nuevo 
terminal de fichaje 
Teditel CAP 2000. 


El Grupo SP ofrece tres nuevas soluciones que se adaptan 
a las necesidades de la pequeña y mediana empresa 
Las nuevas herramientas del numero uno en ventas que le ayudan 
a optimizar con sencillez y eficacia el rendimiento de su negocio. 

Soluciones globales para la pyme 



Aseguramos 
el sisteme 
de calidad 



0/lveinteaiño§ 

\y con la pyme 


www.gruposp.com 
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Camara digital 
Rimax 1.3 Compact TFT 

Nueva Cámara digital con pantalla TFT a 
color de 1.8" integrada. Vista preliminar 
accesible en pantalla TFT {hasta 9 imágenes 
en miniatura) o en TV (incorpora salida TV). Resolución 
óptica: 1280x1024 (1.3Mpixels). 

Incluye tarjeta de memoria CompactFIash de 16MB 
(ampliable hasta 128MB). También funciona como 
Webcam (640x480). Dispone de flash, zoom digital 2x 
y conexión USB. 

2 años de garantía. 

PVP: 164€ IVAincl. 

Encárguela en Ecotrade 
www.pcm.30100.grupocdw.com 



✓ 


Software de back-up de películas DVD 
Rimax MovieJack 

Software de back-up de DVD a CD. Graba tus 
DVDs en CD y disfrútalos con tu reproductor 
doméstico de DVD. 

Principales características, ripea DVDs, 
convierte el contenido del DVD en datos 
compatibles con Video-CD, graba el 
contenido del DVD en Video-CDs de alta 
calidad. 


PVP: 29’90 € IVA incl 

Encárguelo en Ecotrade 
www.pcm.4801 0. grupocdw.com 


Biometría Rimax SecuDesktop 2000 

Nuevo No permita que nadie acceda a sus datos, su 
huella es la contraseña perfecta. B sistema de seguridad 
para ordenadores personales -entorno Windows- más 
fiable y seguro del mercado. Se compone de hardware 
(mouse y escáner de huella dactilar, a elegir) y de 
software que le permite: 

> Control de acceso al ordenador 

> Bloqueo de salvapantallas 

> Encriptacion de datos 

> Registro de acciones en el sistema 

> Recuperación de fallos del sistema 

PVP: 159 € IVA incl. (incluye Mouse-escáner) 
PVP: 119 € IVA incl. (incluye escáner) 

Encárguelo en www.pcm.35010.cdworld.es 



Camara digital 
Rimax Slim MegaCam 

Nueva. ¡La pocket camara de mas resolución del 
mercado 1 

Incluye 3 productos en 1: Cámara y Videocámara 
digitales y Webcam para PC. 

Resolución óptica: 1280x1024 (1.3Mpixels). Memoria 
SDRAM de 128 Mbits (16 MBytes). Conexión USB. 
Soporta Microsoft Windows 98SE, ME, 2000 y XP. 


PVP: 99 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade 
www.pcm.30100.grupocdw.com 


Duplicador Rimax 1:1 eí 
USB Conectable 40x 


Nuevo. Duplicador de CDs autónomo y grabadora de 
CD-RWs externa desmontable. De fácil instalación, no 
necesita de software o hardware adicional. 
Detecta automáticamente la velocidad 
máxima de grabación de los CD-Rs o CD- 
RWs. 

PVP: 360 € IVA incl. 

Encárguelo en 

www.pcm.10030.grupocdw.com 



Cámara digital Ricoh Caplio RR120 

Nueva. Con zoom óptico x 3 (38-114 mm) y zoom 
digital x 2 (228 mm). Resolución óptica: 1792 x 1200 
(2.2 Mpixels). Funciones automáticas. 
Transferencia de archivos Plug & Play 
vía USB. Incluye tarjeta de memoria 
SmartMedia de 8MB, ampliable hasta 
128MB. Modo fotografía Multi-imagen. 




PVP: 329 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade 
www.pcm.30100.grupocdw.com 


Duplicador Rimax 1:3e¡ HD 

El sistema más seguro para hacer tus copias. 
Duplicador de CDs con interfaz IDE. Incluye 3 
regrabadoras a 40x y un disco duro interno. 
Los proyectos se cargan desde una de las 
regrabadoras al disco duro, desde el que se 
copian a CDs vírgenes (se producen 3 copias 
al mismo tiempo). Con pantalla LCD de interfaz 
intuitiva. 

PVP: 950 € IVA incl. 

Encárguelo en Ecotrade 
www.pcm. 1 0030.grupocdw.com 
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Grupo CD 


e CotradP 

www grupocdw com 

Encargúelo por Internet y en 72 horas podrá recoger y 
abonar su pedido en la tienda que mas le convenga 
de entre los 250 puntos Ecotrade 
Infórmese en www ecotrade grupocdw com 




Tarjeta + Grabadora DVD 

-5% dto. 

Encargando su pedido en Ecotrade 

Graba películas en DVD desde: 

> TV 

> Satélite 

> Digital Video Cam 

> Cámara de vídeo 

y edítalas (o no)... 


WinTV-PVR-250 M-883 

Sintonizador TV y captura vídeo en MPEG2 

WinTV-PVR-USB M-893 

Sintonizador TV y captura vídeo en MPEG2 (USB) 
DV Wizard M-842 

Captura DV (MPEG2) y edición lineal 

DV Wízard-Pro M 848 

Captura DV (MPEG2) y edición no lineal 

Encargúelo en EcoTrade en 

www pcm 30300 ^•'upo^dw. +* 
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Vínculos 


Grabadora DVD+R/+RW Ricoh MP5125A-DP 

Grabadora super combo, incluye 6 funciones en 1 -graba DVD+RW, 
DVD+R, CD-R y CD-RW, y lee DVD-ROM y CD-ROM. 

Permite la grabación en DVD+RW de 4’7GB así como en el nuevo 
DVD+R de 4’7GB. Equipada con tecnología JustLink de Ricoh 
para evitar fallos durante la grabación del CD-R/RW 

Gran compatibilidad (la información puede 
leerse en la mayoría de los reproductores 
DVD y de dispositivos DVD-ROM), 
presentación retail incluye software de 
grabación Ahead Ñero Burning ROM para 
CD y DVD, software para capturar vídeo, de 
autoría y reproducción de DVD. 

PVP: 529 € IVA incl. 

Ecotrade www.pcm. 10210.grupocdw.com 



Rímax Audio/Vídeo Sender 

Nuevo. Conjunto de emisor y receptor de radiofrecuencia (2'4GHz), 
para poder recibir la señal de vídeo compuesto en un radio de 100 
metros aproximadamente. 


PVP: 90 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade 
www.pcm.30300.grupocdw.com 



El funcionamiento es muy sencillo: conectamos el emisor al aparato 
al que queremos enviar la señal y por otro lado, conectamos el 
receptor a la televisión, o aparato de visionado y seleccionamos 
las frecuencias que queremos recibir y lo manejamos con el mando 
a distancia del aparato de origen. Puede recibir la señal de hasta 
4 emisores (por ej: TV, Vídeo, Hi- 
Fi, DVD). 


Duplicador Rimax 1:7ei 40x 

Duplicadora de CD-Rs con 7 regrabadoras a 24x, 1 lector de 
CD-ROM 40x y panel de control con pantalla LCD. Interfaz IDE. 
Autónomo, no requiere de PC externo. 

El sistema opera On-The-FIy. Soporta 
todos los formatos de CD. 

PVP: 1.890 € IVA incl. 

Ecotrade 

www.pcm. 1 0030.grupocdw.com 


Duplicador Rimax l:7ei HD 
Duplicadora de CDs On-The-FIy con 
interfaz IDE. Incluye 7 regrabadoras a 
40x, 1 lector de CD-ROM a 40x y un 
disco duro interno para almacenar los 
proyectos. Con pantalla LCD de interfaz 
intuitiva. 

PVP: 1.990 € IVA incl. 

Encárguelo en Ecotrade 
www.pcm.10030.grupocdw.com 
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ASI Ion FISC CD-H IDE CD-ROM, DVD, HD, 

CD-R/RW - Wizard 

Servidor de compartición autónomo. Configure su FISC CD-H por Internet 
mediante una aplicación tipo Wizard. Personalice este dispositivo de acuerdo 
con sus necesidades y reciba un presupuesto por correo electrónico. 


1. Si colocamos lectores de DVD-ROM o CD- 
ROM, podremos utilizar el dispositivo para 
acceder y consultar CD-ROMs o DVD-ROMs, 
a través de la red interna. 

2. Si colocamos discos duros, los clientes (PCs 
conectados al servidor) podrán compertir ficheros 
varios o realizar cualquier opción que nos permita 
la unidad de red. 

3. Por último, si colocamos grabadoras de CD-R/RW, 
podremos realizar una grabación, desde cualquier 
puesto de la red. 

PVP: Según configuración. 

Configúrelo a su medida en 

www.pcm.71600.gmpocdw.com 




























































A R D W A R E _ 

Icomparativa 


Cámaras digitales 


El nuevo m 





Un año después, volvemos sobre las 
nuevas cámaras digitales. Mejores 
precios y más prestaciones son el 
binomio deseado por todos. Y en esta 
ocasión los productos analizados lo cum¬ 
plen. Veamos con detalle por qué una 
cámara digital es ya una buena inversión. 


Textor Miguel Ángel Liado 


L ógicamente en un ano 
la evolución de estos 
dispositivos no es tan 
espectacular como la de 
otros productos relacio¬ 
nados directamente con la infor 
matica. Esto es. las tarjetas gráfi 
cas. Sin embargo si han evolu 
donado los precios y las presta 
ciones convirtiendo a la fotogra 
fía digital en un producto de 
consumo que cada vez cuenta 
con más usuanos. Esta tendencia 
se ha producido por las ventajas 
intnnsecas que supone adquirir 
una cámara de este tipo. 

Frente a la fotografía tradicional, 
la digital ofrece ya una inversión 
en un pnncipio, pareja, siempre 
que estemos hablando de nuevas 
cámaras y no de aquellas de usar 
y tirar que compramos en las 
gasolineras- y luego implica un 
gasto menor, puesto que no 
necesitarás carretes ya que la 


fotografía digital se fundamenta 
en soportes de almacenamiento 
que nada tienen que ver con la 
impresión de imágenes en una 
película. Ademas de esto tam 
bien se supnmen los costes de 
revelado, y con una ampliación 
no muy exagerada de la inversión 
inicial podrás también contar con 
una impresora para impnmir las 
imágenes captadas por la camara 
digital. Si alguien esta ya pen 
sardo en que necesitará también 
un PC para imprimir y que esto 
subirá los costes iniciales consi 
derablemente, se equivoca de 
medio a medio. Ya bastantes 
modelos de hp EPSON y otras 
permiten la impresión de fotogra 
fías digitales sin necesidad de 
contar con un PC con impresoras 
provistas de pequeños displays 
LCD que permiten ver las fotogra¬ 
fías que se impnmen en cada 
momento. Asi pues todo son 
ventajas y realmente quedan 
pocos inconvenientes. 
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arco de la fotografía 


SONY DSC-F707 Cybershot 


Precio: 1.442,42 € Fabricante: SONY 


Q Objetivo 
© Muy buen software 
© Opciones de manejo 

© Algo pesada 
© Complicado manejo 



Canon PowerShot Cz 


Precio: 1.229,07 € Fabricante: Canon 


© Estupendo diseño 
Q Fácil de manejar 
© Potente objetivo 

© Su precio 
© Software complejo 




Ficha técnica 


Sensor 5 Megapixeles 


Resolución 2048x1536 


Video Sí 

Formato de archivo 

MPEG1 JPEG TIFF y GIF 


Una cámara lider 


Zoo m óptico 5x 


Interfaces US B y AV _ 

Almacenamiento Memory Stick de 
32 Megas incluidos 


Ficha técnica 


Sensor 4 1 Me a xeles 


Resolución 2272x1704 
Video Sí 


Zoom o tico 3,6x 


Formato de archivo MPEG1 y JPEG 


Interfaces USB AV 
Almacenamiento Compact Flash I 
y II (32 Megas incluidos) 


Lo que podía esperarse de Canon 


hp photosmart 812 


Precio: 699 € 


Fabricante: hp 


© Buen diseño 
Q Útil base para la impresión 
© Lentes Pentax 

© Pocas funciones 
© Aspecto un tanto endeble 


Ficha técnica 



Sensor 4.1 Megapixeles 


Zoom óptico 3x 


Resolución 2384x1734 pp 

Vídeo Si 


Interfaces USB y AV 
Almacenamiento 


Formato de archivo MPEG1 y JPEG Secure Digital de 16 Megas incluidos 


hp -irierta una vez más 


EPSON PhotoPC 3100Z 


Precio: 671,55 € Fabricante: EPSON 


Q Facilidad de manejo 
© Sus dimensiones 
© Software y manuales 

© Poca memoria 
© Cargador incómodo 



Ficha técnica 

Sensor 3,34 Megapixeles 

Zoom óptico 3x 

1 

Resolución 2544x1904 ppp 

Interfaces USB y AV 

_ 

Vídeo Sí 

Almacenamiento Compact Flash 

Formato de archivo 

MPEG1 JPEG y TIFF 

(16 Megas incluidos) 


La sólida lineo digital de Epson 




Fujifílm FinePix S602 Zoom 


Prerio: 775 € 


Fabricante: Fujífilm 


Q Potente zoom 

© Cuidado diseño 

© Software interesante 

© Tamaño abultado 
© Un tanto pesada 



Ficha técnica 


Sensor 3 lome apixeles 
Resolució n 2832x2128 pp p 
Video Si 


Zoom óptico 6x 


Interfaces USB y AV 


Formato de archivo 
MPEG1 JPEG y TIFF 


A la altura de las circunstancias 


Almacenamiento Smart Media 
y Compact Flash tipo II 
(16 Megas incluidos) 


Kodak EasyShare DX 4900 Zoom 


Precio: 534,90 € Fabricante: Kodak 


® Base para imprimir 
© Calidad y nitidez 
© Potente Zoom 

© Básica en sus funciones 
© Escasa duración de la batería 



Ficha técnica 


Sensor 4 M egapixeles 


Resolución 2448x1632 p 


Zoom óptico 2x 
Interfaces USB 


Video No 


Formato de archivo JPEG 


Almacenamiento Compact Flash 
(16 Megas incluidos) 


Un buen producto de consumo de Kodak 
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R D W A R E _ 

I Compa rativa 


Un ciber-objetivo para la c ámara del futuro] 


Visores LCD 


Una de (as innovaciones más 
destacables que aportaron desde 
un principio las cámaras digita¬ 
les, fue el display LCD a todo 
color para ver la imagen real que 
estabas tomando en cada 
momento. Estos primeros display 
pecaban de poca definición y 
muchos le encontraban más sen¬ 
tido a trabajar en modo mixto, 
visor óptico tradicional y para 
algunos apoyos el LCD, que cen¬ 
trarse exclusivamente en el visor 
LCD. Pero esta tendencia cambia 
según se mejoran las capacidades 
de estos display. Los actuales 
han mejorado mucho la defini¬ 
ción, resistencia y calidad. 
Ahora, la imagen que estás vien¬ 
do en este visor será la que 
luego quede plasmada en la foto¬ 
grafía. Además, las virtudes de 
estos visores se amplían aún más 
al trasladar a ellos todos los 
menús de acceso a las distintas 
funciones de la cámara. Por ello, 
los botones externos se reducen 
cada vez más y ya comienzan a 
aparecer en los modelos altos de 
las cámaras digitales, visores LCD 
táctiles que permiten, entre 
otras cosas, trabajar con las dis¬ 
tintas funciones de la cámara sin 
la necesidad de usar botones 
externos. Incluso ya se permiten 
tareas básicas de edición de la 
imagen que en un futuro próxi¬ 
mo pueden independizarlas por 
completo del uso del ordenador 
al menos en lo que a los reto¬ 
ques esenciales se refiere. Por 
tanto, la calidad del display LCD 
tiene que ser un elemento 
importante a valorar a la hora de 
adquirir uno de estos dispositi¬ 
vos. Conviene que alguien te 
explique cómo funciona y qué 
capacidades tiene antes de 
animarte a su compra. 



SONY DSC-F707 
Cybershot 

Esta cámara, sin duda, entra por los ojos. 
Y es que con un objetivo así no puede 
dejarte indiferente. Se puede decir que 
es el tope de su gama y que tiene 
funciones que la hacen ser una de las 
mejores opciones en su campo. 



L a Cybershot DSC 
F707 de SONY, es 
toda una maravilla 
en lo que a fotografía 
digital se refiere. Tiene 
una sene de opciones 
que la convierten en 
camara convencional, 
como el poder tener 
sobre ella control ma 
nual o si se prefiere no 
dejar nada a la imagina 
cion e ir sobre seguro, 
sobre todo por la rapidez 
que te daria, la puedes 
poner en control auto¬ 
mático. Es la cámara 
perfecta para permitir 
desarrollar la creatividad 
de los fotógrafos y hacer 
la vida fácil a los aficio¬ 
nados. La calidad foto¬ 
gráfica de este nuevo 
modelo es el resultado 
de un CCD de 5,24 
Megapixeles (5 02 
Megapixeles efectivos), 
lo que la coloca a la 
cabeza de su gama. A 
todo esto hay que aña¬ 
dir su estupendo e im¬ 
presionante objetivo Cari 
Zeiss, con sistema de 
lentes rotativo que es 
mas grande por otra 
parte, que la propia 
camara y un avanzado 
sistema de flash auto¬ 


mático. Basta con apun 
tar al objetivo a retratar 
y si al apretar el dispa¬ 
rador, no tienes luz sufi 
cíente el flash se abre y 
se dispara de forma 
automática sin que ten 
gas que hacer nada. 
Además de ser un flash 
incorporado (aunque 
también lo acepta exter¬ 
no), viene preparado 
para que no se pongan 


ma que permite el dis¬ 
paro nocturno y la toma 
de imágenes en la oscu¬ 
ridad, Esta cámara tiene 
también lo que se deno¬ 
mina "Burst Mode", que 
te permite el disparador 
consecutivo de tres ima 
genes asi como una tec¬ 
nología de reducción de 
ruido y controles manua 
les para permitir la toma 
de tres imágenes con 


to, al PC a través de su 
puerto USB y tras la 
instalación del comple¬ 
to software que incor 
pora te permitirá des 
cargar todas las image 
nes al disco duro y tra 
bajar asi con ellas de 
forma muy limpia y pro 
fesional, pudiendo 
modificar todos lo 
aspectos de las fotos 
que no te convenzan y 


La calidad fotográfica de este nuevo modelo 
de la compañía SONY es el resultado de un 
CCD de 5,24 Megapixeles 



Las funciones de óptica están 
bien agrupadas en el objetivo. 


los ojos rojos al ser 
retratados. Seguro que 
estos son datos suficien 
tes para convencer a 
cualquier aficionado o 
profesional del arte foto 
gráfico acerca de las 
bondades de esta cáma¬ 
ra. La F707 ofrece tam 
bién otros controles para 
mejorar las operaciones 
de enfoque, exposición y 
composición que sin 
lugar a dudas te tendrá 
horas y horas entretem 
do con ella al menos a 
los que les guste el pía 
cer de la fotografía 
Como ya hemos 
dicho, esta cámara 
tiene un zoom 
óptico de 5x y un 
zoom digital de 
lOx con una aper 
tura de foco de 
2.0. Permite hacer 
fotos de un tama 
no máximo de 
2560x1920 e 
incorpora un siste 


diferentes valores 
de pnondad de 
diafragma o pnori- 
dad de velocidad. 

Con esta camara 
puedes elegir entre 
tres tipos de sensi¬ 
bilidad de película, 

100, 200 400 y 
automático y pue 
des hacer balance 
de blancos para 
adecuarla a cualquier 
iluminación y exposi¬ 
ción. Como otros mode¬ 
los de la gama permite 
la grabación de videos 
de animación con fotos 
"Clip Motion" y GIF 
Ammation ademas de 
crear efectos visuales 
como solarización blan 
co y negro colores sepia 
o negativo de imágenes. 
El tipo de almacena¬ 
miento que utiliza es 
una tarjeta Memory Stlck 
de entre 16 y 128 Mb 
Se puede conectar a la 
televisión y por supues¬ 



El display permite realizar 
capturas sin luz ambiente. 


pudiendo almacenarlas 
en el ordenador, libe¬ 
rando asi memoria de la 
camara. Todo sin tener 
que recurrir al laborato 
rio fotográfico. En resu 
men con esta cámara, 
tanto el aficionado 
como el profesional, tie¬ 
nen el camino trillado 
para no arrepentirse, 
pues gozaran de todas 
las ventajas de la foto¬ 
grafía convencional y de 
todas las de la fotogra 
fía digital, y casi seguro 
que evitara cualquier 
tipo de inconveniente. 
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Apunta, dispara y congela la realidad 


Canon 
PowerShot Cz 

Una cámara que te traslada a otro 
mundo. Hoy en día ya es muy frecuente 
utilizarlas, pero siempre hay una amplia 
gama entre los cuales unos destacan 
más que otros por sus bondades. 
Obtendrás inmejorables resultados. 
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C anon no deja de 
sorprendernos. 
Siempre a la cabe 
za, siempre a la última 
presenta un producto 
estupendo que sin lugar 
a dudas cumplirá con 
todas tus expectativas. 
La PowerShot G2 es una 
cámara digital de alta 
calidad que cuenta con 
CCD de 4 Megapixeles y 
con un zoom optico de 
3x. Sus doce modos 
distintos de disparo 
permiten un completo 
control fotográfico a la 
hora de realizar tu tra- 



El LCD de Canon posee movili¬ 
dad para distintos enfoques. 


Speedlite todo esto 
junto te ofrece una 
gran flexibilidad foto 
gráfica. Incluye una 
taijeta Compactflash de 
32 Megas; las tarjetas 
de la marca Canon 
están disponibles hasta 
un tamaño de 128 
Megas, lo que te permi¬ 
tirá almacenar gran 
numero de instantáneas 
con las que luego poder 
trabajar en tu ordena¬ 
dor con ayuda del soft 
ware que acompaña a 
tal efecto («Canon 
Digital Camera Solution 
Disk v.6.0» y 
«Adobe Photoshop 
5.0»). Software, 
por cierto muy 
fácil de instalar y 
manejar, disponi 
ble para PC com¬ 
patible y para sis¬ 
temas Macintosh. 
Su instalación es 
tan sencilla como 
conectar la cama- 


en la memoria de la 
cámara, pudiendo 
trabajar con ellas de 
una forma muy sencilla. 
También es posible 
cambiar su tamaño y 
orientación, los colores 
(ponerlos, por ejemplo 
en tono sepia), almace 
narlas en el disco duro 
del ordenador, 
etcétera. 

En cuanto a la 
facilidad de ma 
nejo de esta cá¬ 
mara es tal que 
hasta un niño 
podría utilizarla. 

Si quieres captar 
instantáneas, ten¬ 
drás que situar el 
dial de modo en 
modo cámara y 
una vez sitúalo en 
automático estaria lista 
para disparar; también 
podrás ajustar el zoom 
y orientar asi el objeti 
vo al tamaño que quie 
ras darle a tu fotogra¬ 


movimiento, o simple¬ 
mente inmortalizar tu 
fiesta de cumpleaños. 
Con esta cámara se 
abre un horizonte infi 
nito de posibilidades 
fotográficas. Por otra 
parte, podrás elegir lo 
que más cómodo te 
resulte a la hora de tra 



Esta cámara permite instalarle objetivos 
opcionales y cuenta con flash Speedlite, 
lo que nos ofrece una gran flexibilidad 


bajo sea éste profesio¬ 
nal o aficionado. 

Puedes trabajar de 
forma automática o en 
manual, en modo foto o 
en modo video, hacer 
retratos o retratar 
panorámicas; todo lo 
que se te pueda ocurrir. 
Esta cámara también 
permite instalarle obje 
tivos opcionales y 
cuenta con flash 


ra al puerto USB del 
ordenador, situarla en 
modo encendido, intro¬ 
ducir el CD del software 
y seguir los pasos que 
te va pidiendo para una 
correcta instalación del 
mismo. Al conectar la 
cámara al puerto USB 
del ordenador se carga¬ 
ran automáticamente 
en el mismo todas las 
imágenes almacenadas 


fía. Pero si eres un 
fotógrafo avezado, no 
tendrás que trabajar en 
automático, sino que 
tienes que la posibili¬ 
dad de controlar la 
cámara de una forma 
totalmente manual, 
según lo que quieras 
captar con ella. De este 
modo, podrás, desde 
editar pequeños videos, 
captar imágenes en 


El display superior abarca 
mucha más información que 
en otros modelos. 


bajar con esta cámara, 
captar las instantáneas 
mirando por el visor 
normal como en las 
cámaras convencionales 
o podras utilizar su 
estupenda pantalla de 
LCD donde ademas de 
apuntar y enfocar tie 
nes la posibilidad de 
visualizar las imágenes 
captadas y a través de 
su comodo menú ir 
seleccionando las que 
te resulten validas des 
cartando directamente 
en la cámara las que no 
te sirvan y cambiar la 
orientación o el tamaño 
de las mismas. En defi 
nitiva un paso previo 
pata ahorrarte trabajo 
cuando te sientes a 
editar las fotos en el 
ordenador, no teniendo 
incluso, que echar 
mano del PC. 
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Sensores 

lumínicos 




El cine ya se ha encargado por 
nosotros de darnos fundadas 
esperanzas de lograr el anhelo 
del ser humano como espía 
curioso. Hemos visto muchas 
veces cómo el detective de turno 
se dedicaba a fotografiar en la 
noche a aquellos a los que espia¬ 
ba. Conseguir esto, no hace 
mucho, era extremadamente caro 
y ofrecía pobres resultados cuan¬ 
do la inversión en una camara 
con esta peculiaridad no era 
grande. Muchos de nosotros 
hemos acudido a una tienda de 
fotografía para pedir un caro 
carrete de 1000 ASA para hacer 
fotografías con escasas condicio¬ 
nes de luz y conseguir al final 
pobres y desvaídos resultados. 

Sin embargo, comienza ya a ser 
frecuente en las cámaras digita¬ 
les, tanto de video como de foto¬ 
grafía, la existencia de sensores 
lumínicos capaces de realizar 
fotografía o tomar imágenes 
aceptables en condiciones de luz 
extremas. En nuestra comparativa 
hay un buen ejemplo de ello. Lo 
hemos probado y los resultados 
son poco menos que asombrosos. 
Es posible, con la ayuda de estos 
sensores especializados, tomar 
una fotografía de cierta calidad 
en una habitación sin ninguna 
clase de iluminación. Usar esta 
curiosa e impecable función es 
una grata experiencia. Gracias a 
ello, tus fotos nocturnas cobra¬ 
rán una nueva dimensión. 0 si 
estás metido en el espionaje 
tendrás acceso a un barato kit de 
espía. Se trata de una ventaja 
relativamente nueva que no hace 
más que añadir valores a tener 
en cuenta para animarse a com¬ 
prar la camara. Y, sinceramente, 
no saldrás escaldado. 
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A R D W A R E 1 _ 

¡Comparativa 


Ahorrar con una 
cámara digital 

¿Cómo puede alguien decir que 
ahorraremos con una cámara 
digital? Con lo que cuestan. Pues 
sí, lo decimos y nos reafirmamos 
en ello. Es cierto que su precio 
es elevado con respecto a las 
cámaras tradicionales de una 
gama pareja, pero el futuro 
supone un ahorro con respecto a 
estas. Eso sí, si lo único que 
quieres son algunas fotografías 
esporádicas de vez en cuando, en 
un par de ocasiones al año, no 
ahorrarás apenas nada. El ahorro 
va dedicado a aquellos que utili¬ 
zan la cámara mucho más. Es 
decir: nuevos padres, aficionados 
reales a la fotografía, curiosos o 
sibaritas. Y ¿en qué ahorras? 
Vayamos por partes. En primer 
lugar, no tendrás que comprar un 
carrete más en todo lo que te 
quede de vida. Ahorro sustancial, 
que duda cabe. La tarjeta 
Compact Flash será tu carrete 
virtual. Lo bueno es que al ter¬ 
minar una sesión de fotos, las 
pasas al PC o las imprimes y ya 
está, puedes borrar los conteni¬ 
dos de la Compact Flash y volver 
a empezar desde el principio. Y 
más ahorro en revelados. 
Ninguno más nunca. Con una 
buena impresora y el papel ade¬ 
cuado, tendrás lo mismo que en 
una tienda de fotografía. 0 casi. 

Los resultados pueden ser tan 
buenos como quieras. Y ahorro, 
por supuesto, en objetivos. Si 
has comprado una cámara de 
gama media/alta, el zoom óptico 
te hará llegar muy lejos. Y segui¬ 
mos con el ahorro con esa fun¬ 
ción de fotografiar en la oscuri¬ 
dad que hemos visto antes. No 
más carretes con 1000 o más 
ASA. Todo en la cámara. 
Todo en uno. Sin más gastos. 


Retrata e imprime con una sola mano 


hp photosmart 

812 

hp siempre se caracteriza por sus 
curiosos diseños y por la importancia 
que le da a todos los complementos de 
sus dispositivos. En este caso nos 
presenta una cámara que, a través de un 
soporte especial, imprime sin PC. 



a photosmart 812 
promete ser una 
buena opción si 
quieres adquirir una 
cámara digital. Con su 
pequeño tamaño tienes 
en la palma de la mano 
todo el poder de plas¬ 
mar en imágenes reales 
la realidad fotográfica 


pío donde quieres 
almacenar las fotogra¬ 
fías. Las tarjetas de 
memoria con las que 
trabajes serán tarjetas 
de memoria SD (Secure 
Digital) en concreto la 
cámara incluye una 
taijeta de 16 Megas 
de capacidad 

La batería que 
utiliza son dos 
pilas de ion litio 
AA recargables 
en la base o 
dique de cone 
xión a la impreso¬ 
ra que existe para 
este modelo de 
cámara. La pho¬ 
tosmart 812 tiene 
una pantalla LCD 


tener que conectarte al 
ordenador sólo a la 
impresora. Para ello te 
hace falta una base o 
dique, que no se inclu¬ 
ye con la camara, sino 
que hay que adquirirlo 
de forma separada. Con 
esta base también pue 
des recargar la cámara 
En cuanto al software 
que acompaña a la 812, 
es muy fácil de instalar 
y de manejar Para 
pasar las imágenes de 
la cámara al ordenador, 
bastara con conectar la 
misma al puerto USB 
del PC una vez ínstala 
do el software, y auto¬ 
máticamente el sistema 
reconoce el dispositivo 



La tarjeta, Secure Digital, 
es más compacta que otras. 



A través de sus lentes de precisión Pentax, 
cuentas con un zoom digital de hasta 7x 
y un zoom óptico de 3x 



El objetivo ofrece buena ópti¬ 
ca, ampliable en modo digital. 


es decir, que puedes 
obtener unas fotografí 
as de gran calidad y 
definición sin a penas 
usar más que un dedo. 
Asi, puedes alcanzar 
una resolución total de 
4 13 Megapixeles con 
una resolución real de 
3,92 Megapixeles A 
través de sus lentes de 
precisión Pentax cuen¬ 
tas con un zoom digital 
de hasta 7x y un zoom 
óptico de 3x, lo que te 
da un zoom total de 
hasta 21x, 

Esta cámara incorpora 
la tecnología "hp íns- 
tant Share", que te per 
mite elegir por ejem 


que te permitirá 
visionar todo lo 
que estés captan 
do con ella y 
mostrártelo con 
hasta cuatro 
aumentos. Este 
dispositivo te va 
a permitir, entre 
otras cosas, 
almacenar image 
nes y video con 
audio y te permitirá 
trabajar de forma total 
mente automática con 
el flash y el enfoque. 

A través de su conexión 
USB, la photosmart 812 
te permite imprimir 
directamente las fotos 
que hagas con ella, sin 


y arranca la aplicación 
que te permitirá descar¬ 
gar las instantáneas de 
la taijeta de memoria al 
ordenador. 

Posteriormente trabajar 
con ellas y obtener 
buenos resultados será 
coser y cantar Por otra 


parte el software te 
permitirá enviar las 
fotografías hasta un 
total de catorce desti 
nos distintos, tales 
como direcciones de e- 
mail, paginas Webs o 
impresoras fotográficas 
compatibles. 

Por otra parte, la pho¬ 
tosmart 812 viene pre 
parada para conectarla 
a un complemento o 
base, que te permitirá 
conectar la cámara a la 
impresora e imprimir 
las fotos directamente, 
sin necesidad de utili 
zar el ordenador como 
intermediario. Esto te 
ahorrara tiempo cuan 
do quieras imprimir 
fotos que no necesiten 
ser retocadas y que 
además solo quieras 
imprimir, y que no 
necesites almacenar 
El mundo de la fotogra¬ 
fía digital te permite 
prescindir de elementos 
como el laboratono 
fotográfico, ya que tu 
mismo con una buena 
impresora puedes plas¬ 
mar en papel las ins¬ 
tantáneas que hayas 
recogido con tu camara. 
Por otro lado es tam¬ 
bién evidente el ahorro 
que realizas en cuanto 
a no necesitar carretes 
de fotos pudiendo 
reutilizar tus tarjetas 
de memoria tantas 
veces como quieras. 

En definitiva, la cáma 
ra hp photosmart 812 
cumple con casi todas 
las premisas de la 
fotografía digital. 
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Un gran objetivo 


Fujifilm FinePix 
S602 Zoom 

Esta cámara digital no desmerece en 
absoluto del resto de modelos de su 
gama. Con un montón de opciones y un 
estupendo objetivo, debe ser una de las 
opciones a tener en cuenta si quieres 
introducirte de lleno en la foto digital. 



L a Fujifilm FinePix 
S602 viene equipa 
da con el super 
sensor CCD de 3 1 millo¬ 
nes de pixeles efectivos, 
lo que te permite obte¬ 
ner una estupenda cali¬ 
dad y definición de ima 
gen de alrededor de seis 
millones de pixeles 
registrados. Una gran 
cámara fotográfica co¬ 
mienza poi unas buenas 
lentes, pues la PineFix 
S602 incorpora unas 
poderosas lentes ópticas 
Fujinon EBC coated con 
un zoom optico de 6x. 
Ademas Fujifilm es pro- 
pietana de la tecnología 
Pixel Data Coupling que 
permite entre otras 
cosas, la reducción de 
ruido al moverte por una 
amplia gama de sensibi¬ 
lidades ISO permitien 
dote por ejemplo el 
cambio del modo 1600 
al 1280x960 sin apenas 
ruido.Su nuevo sistema 
super CCD permite una 
tecnología única para el 
mezclado de pixeles ho¬ 
rizontal y verticalmente 
lo que permite a esta 
cámara captar video VGA 
(640x480) a 30 frames 
por segundo El sistema 
de almacenamiento que 
incorpora es doble- por 
un lado permite el alma 
cenamiento en una tar 
jeta Smart Media de 
hasta 128 Megas (la que 
trae la camara por defec¬ 
to es de 16 Megas) y por 
el otro, el de almacenar 
fotografías en tarjeta 
compact Flash tipo II, 
permitiendo almacenar 


hasta 145 fotos o 15 
minutos de video VGA, 

El tamaño recomendado 
es de 1 Giga La Fujifilm 
FinePix S602 esta prepa¬ 
rada para permitir a todo 
fotógrafo que se aproxi 
me a ella tanto si es 
profesional como aficio¬ 
nado a través de su 
estupendo objetivo y su 
zoom con auto-focus. 


El tiempo estimado de 
grabación de sonido es 
de 30 segundos en for 
mato WAV, Esta camara 
lleva un flash incorpora 
do que salta automática 
mente si la iluminación 
lo requiere. Pero también 
puedes incorporar a la 
cámara un flash externo. 
El flash incorporado 
incluye la tecnología 


biar el tamaño, crear 
álbumes impnmir y un 
largo etcetera de opcio¬ 
nes. La batería de esta 
cámara es, o bien un 
adaptador de comente 
AC 5VHS o bien cuatro 
pilas tipo Alkalinas o 
NiMH. Es un placer 
encontrar productos en 
el mercado fotográfico 
tan completos y compe¬ 


Fujifilm es propietaria de la tecnología Pixel 
Data Coupling que permite reducción de ruido 
al moverte por gamas de sensibilidad ISO 



Un lateral robusto da acceso a 
la alimentación y la memoria. 


captar las mejores imá¬ 
genes posibles sea cua¬ 
les sean las condiciones 
de iluminación, incluso 
con iluminación muy 
baja. Esto lo consigue 
tanto de forma manual 
controlando tu 
mismo la configu 
ración de la cáma 
ra como en modo 
automático. Esta 
cámara también 
permite la graba¬ 
ción de sonido es 
decir que puedes 
introducirlo en los 
pequeños videos 
que crees con ella. 


adecuada para la 
reducción del efec 
to de ojos rojos en 
los individuos que 
aparecen en las 
fotografías. 

Las conexiones que 
tiene la Fujifilm 
FinePix S602 son, 
por supuesto, las 
de Audio/Video y 
otra conexión USB 
para conectarla al orde¬ 
nador y a través del 
software adecuado des¬ 
cargar las fotografías. 

El software es muy sen 
cilio de manejar y permi 
te editar clasificar cam 



Tanto el agarre como el zoom 
dan muestra de su fuerza. 


titivos como este. Es 
muy difícil, por otra 
parte hacer de menos a 
casi ninguna camara 
digital de las que se 
encuentran hoy en día 
en el mercado. 
Sinceramente, con estas 
camaras quien no hace 
buenas fotos es porque 
no ha sido llamado por 
el camino del arte foto¬ 
gráfico porque en 
honor a la verdad hay 
que decir que practica 
mente con estos produc 
tos el fotógrafo lo Unico 
que tiene que hacer es 
elegir el objetivo y apre¬ 
tar el boton pues el 
resto lo cierto es, que 
se hace solo. 

En definitiva esta 
cámara es otra buena 
opción que debes valo¬ 
rar muy seriamente 
pues tiene todo lo que 
hay que tener para 
satisfacer cualquiera de 
tus necesidades en el 
mundo fotográfico. 


PC Manía 


Imágenes 
en el PC 

No nos vamos a cansar de enu¬ 
merar las ventajas de ser los 
afortunados, y envidiados, po¬ 
seedores de una cámara fotográ¬ 
fica digital. Además de levantar 
la envidia de aquellos que aun 
están anclados en la vieja Kodak 
cuadrada toda ella que les rega¬ 
laron en la comunión, podrás 
presumir de autentica técnica 
fotográfica con la ayuda de un PC 
y un programa de retoque foto¬ 
gráfico. Y es que la enorme faci¬ 
lidad que ofrecen estas cámaras 
para trasladar la imagen al PC es 
una vez mas una gran ventaja. 
Para ello, la mayoría de estos 
dispositivos vienen en formato 
kit, lo que se agradece mucho. Es 
decir, que viene la cámara, una 
modesta taijeta Compact Flash, 
aditamentos varios y el consabi¬ 
do cable USB (algunas incluso ya 
con la versión 2.0) o Firewire 
para que la enchufes al PC. 

Como aclaración, diremos que la 
presencia del puerto USB en este 
tipo de dispositivos frente al 
Firewire es abrumadora, ya que 
este último cuesta mas y esta 
menos difundido, y su uso se 
restringe, sobre todo, a las cama- 
ras de video digital que si nece¬ 
sitan un gran ancho de banda 
para transmitir la imagen al PC. 
Así pues, y con la ayuda de 
interesantes paquetes de soft¬ 
ware, será muy sencillo conectar 
la cámara al puerto USB del PC y 
comenzar a transferir y organi ¬ 
zar las imágenes. Luego las pue¬ 
des imprimir y asombrar a los 
abuelos de tu niño con sus nue¬ 
vos ojos azules. Todo esto resul¬ 
ta mucho mas sencillo e intuiti¬ 
vo de lo que parece y no se 
necesitan grandes conocimien¬ 
tos de informática. 
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A R D W A R E 


Vídeo digital | 

Vamos a aclararnos: ¿cómo que 
cámaras fotográficas digitales 
que toman video y sonido y 
cámaras de vídeo digital que 
toman fotografías? ¿Es que 
alguien se ha vuelto loco? En 
realidad, ¿qué nos están ven¬ 
diendo? Tarde o temprano la ten¬ 
dencia será unificarlo todo y que 
con una cámara de vídeo poda¬ 
mos tomar también fotografías. 

En esto influye el tamaño y las 
prestaciones añadidas. De todos 
modos, esto no es un futuro sino 
una realidad presente. En la 
totalidad de cámaras vistas en 
esta comparativa, es perfecta¬ 
mente posible tomar breves 
secuencias de vídeo y sonido 
cuya duración no suele exceder 
los treinta segundos. El principio 
para efectuar esto es sencillo: 
como todos sabemos, las imáge¬ 
nes de vídeo no son más que 
muchas fotografías por segundo 
(visto desde un punto de vista 
muy simplificado). Esto es lo 
que hacen las cámaras fotográfi¬ 
cas digitales. Toman muchas, las 
comprimen y nos devuelven un 
pequeño video. Todo un prodigio. 
En la vertiente contraria, o para¬ 
lela, según se interprete, las 
cámaras de video DV lo hacen al 
revés. Como son también digita¬ 
les, poco les cuesta con la ayuda 
de un pequeño buffer en ellas o 
directamente sobre una Compact 
Flash tomar instantáneas de lo 
que estamos viendo. Resultado: 
fotografías parejas a las que hace 
una cámara fotográfica digital. ¿Y 
el futuro? Creemos que esta ya 
muy claro: las cámaras de vídeo 
DV y las fotográficas digitales 
serán un mismo aparato, igual 
que los PDA y los teléfonos móvi¬ 
les. Convergencia absoluta. Y si 
no, tiempo al tiempo. 


Compa rativa 


A todo color 


EPSON 
PhotoPC 3100 Z 

EPSON destaca en imagen digital. Pero 
impresa. En cuestión de captura no pode¬ 
mos hablar de la mejor tecnología cuando 
tratamos sus cámaras digitales. Sin embar¬ 
go, su tecnología Print Image Matching la 
hace destacar entre sus rivales. 



E sta cámara es 
compacta, ligera y 
muy sencilla de 
manejar. Su pantalla de 
LCD te permite ir viendo 
de una forma muy clara 
y precisa lo que vas 
retratando. Es una pena 
que sólo incluya una 
Compact Flash de 
memoria de 16 Megas, 
pues únicamente te per 
mite hacer 36 fotos y 
eso no es nada para lo 
que podrías llegar a 
retratar, ya que el tér¬ 
mino fotografiar se 
vuelve un auténtico 
vicio cuando te hayas 
ante una cámara de 
estas características. 
Este producto te permi 
te una resolución óptica 
de 3,34 Megapíxeles, 
pero se puede incre¬ 
mentar incluso hasta 
4,8 con el EPSON HyPct 
(Hyper Picture tecno- 
logy). También mencio¬ 
nar que incorpora la 
tecnología Print Image 
Matching de EPSON. El 


zoom que trae incorpo¬ 
rado es un zoom digital 
optico continuo 6x. 

Entre otras cosas, te 
permite el modo auto¬ 
mático, otro modo pro¬ 
gramado y un modo 
manual, que te facilita 
rá el control total de la 
situación a la hora de 
definir los temas de 
enfoque, exposición 
diafragma, macro, ISO 
de la película, balance 
de los blancos y muchos 
otros. Además, puedes 
conectar la camara al PC 
y al Mac a través de la 
conexión USB lo que te 
permitirá a través del 
software que 
acompaña a la 
cámara, descargar 
las fotos en tu 
disco duro y tra 
bajar con ellas de 
un forma más 
fácil. Otra de las 
funciones que 
incorpora la Photo 
PC 3100 Z, es la 
función videoclip 


facilidad de manejo 
consiguiendo además, 
una elevada calidad de 
imagen. Entre otras 
muchas cosas, la 
PhotoPC 3100Z lleva un 
flash incorporado que 
entre otras cosas viene 
preparado para evitar el 
efecto de ojos rojos y 
que se activa de forma 
automática cuando las 
condiciones de ilumina¬ 
ción asi lo hacen nece¬ 
sario. Además, la cáma 
ra viene preparada para 
poder insertarle otro 
flash externo en el caso 
de que esto fuera nece 
sario. Ademas de foto¬ 



El gran EPSON trabaja con el 
estándar, CompactFIash. 


La tecnología Print Image Matching sincroniza 
la realidad cromática del exterior con la toma 
que finalmente se imprimirá 


para capturar imá¬ 
genes en movi¬ 
miento y para cap¬ 
turar también el 
sonido. Se puede 
decir que la 
PhotoPC 3100Z es 
un estupenda 
combinación de 
La parte trasera incluye los calidad profesio- 
típicos botones de menú. pal, velocidad y 



grafiar esta camara 
viene preparada para 
poder filmar 25 según 
dos de video con sonido 
y 35 sin sonido. Para 
reproducir esta filma 
cion puedes recurnr a la 
televisión o al ordena 
dor personal. Un serillo 
y practico software 
«decEpson» te permitirá 


descargar tanto los vide¬ 
os como las imágenes 
que hayas captado. Una 
vez en el ordenador, 
podrás hacer con ellas 
todas las diabluras que 
se te vengan a la mente 
La batena de la PhotoPC 
3100Z consta de cuatro 
pilas recargables a tra¬ 
vés de un cargador que 
le acompaña y que en 
unos minutos te permite 
tener todo a tope para 
poder trabajar. El incon¬ 
veniente es que no pue¬ 
des trabajar hasta que 
las pilas estén cargadas, 
lo que te puede ralenti¬ 
zar si al comenzar tu 
sesión fotográfica te das 
cuenta de que no has 
sido precabido y tienes 
las pilas descargadas. 

Por otra parte si te 
detienes en el punto de 
realidad fotográfica y de 
brillantez del color 
podemos decir que si 
sumas a esta cámara la 
tecnología de EPSON 
Pnnt Image Matching 
puedes imprimir las 
fotografías lo mas fíeles 
posible de la realidad 
que recogen. En definí 
tiva, EPSON siempre 
tiene algo que decir en 
lo que a fotografía digi 
tal se refiere, y desde 
luego con este modelo 
dice mucho alto y 
claro sobre como se 
deben hacer las cosas. 
Un completo manual 
una buena colección de 
software y una sene 
completa de comple¬ 
mentos, tales como la 
funda de la cámara 
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Calidad de bolsillo 


Kodak EasyShare 

DX4900 

Como no podía ser menos, Kodak apare¬ 
ce también en nuestra comparativa con 
un modelo básico pero repleto de cali¬ 
dad y buenas prestaciones. Lo que a 
primera vista parece modesto, al final 
es tremendamente eficaz y competente. 



N i una camara debe 
ser compleja de 
manejar ni por su 
tamaño y numero de 
botones es mejor, Kodak 
asi lo ha entendido con 
esta DX 4900 y pone en 
tus manos un producto 
sencillo, ligero y muy 
versátil. Su aspecto es el 
justo y en su diseño se 
ha primado la mas abso¬ 
luta portabilidad frente a 
lo aparatoso o artificial¬ 
mente complicado. Así, 
recuerda en una versión 
más plateada y moderna 
a aquellas viejas y entra 
nables Kodak tan cua¬ 
dradas ellas que muchos 
recibimos como regalo 
en nuestra comunión 
hace ya tantos años, 

Pero ahora los tiempos 
han cambiado y tras 
este modesto aspecto 
se esconde un producto 
lleno de potencia y muy 
practico. Para empezar, 
su sensor CCD es capaz 
de trabajar hasta con 4 
Megapíxeles un marca a 
tener en cuenta visto 
que queda por delante 
de otras cámaras de esta 
comparativa con más 
potencia nominal. 

Para el tratamiento del 
color y también para 
estar absolutamente 
seguro de que la imagen 
que captes sera la más 
precisa, Kodak incorpora 
en este producto la tec¬ 
nología de color propie¬ 
taria de Kodak. Esto ya 
es una garantía. Flojea 
un tanto en el zoom 
optico que llega a los 
dos aumentos, siendo 


seis si decides trabajar 
con el zoom digital en 
realidad una interpola 
cion avanzada del zoom 
optico. Esta cámara 
toma el nombre 
Easyshare de su especial 
predisposición a dárnos¬ 
lo todo mascado a la 
hora de realizar fotogra 
fías rápidas y con bue 
nos resultados. 

La cámara dispone de 
ciertas configuraciones 
de fábrica que permiten 
comenzar a tomar foto¬ 
grafías sin apenas mirar 
el manual. Por supuesto 
luego puedes trabajar 
con configuraciones pro¬ 
pias o tomar el modo 
manual para conseguir 
los resultados por tu 


es pequeña y lige¬ 
ra pero esto no 
quiere decir que 
vayas a encontrar 
te con un visor 
LCD que no te de 
la calidad adecúa 
da. Mas bien al 
contrano este 
visor se muestra 
extraordinariamen 
te definido pese a 
su relativa estre¬ 
chez Muestra a- 
demás, unas op¬ 
ciones de menú 
diáfanas y claras, 
con unos botones 
de acceso que 
hacen aún más 
sencillas las opera¬ 
ciones mas técni¬ 
cas con la camara. 


La base carga la cámara y 
descarga las tomas en el PC. 



El manejo del menú se realiza 
con muy pocos controles. 


Esta cámara toma el nombre de EasyShare por 
su predisposición a dártelo todo mascado a la 
hora de realizar tomas rápidas y de calidad 




Todo integrado... y bien 
escondido. 


cuenta Sin embargo, lo 
que más se le pide a 
esta cámara es la senci¬ 
llez de uso por encima 
de la complejidad técni¬ 
ca, característica que 
cumple mejor que cual¬ 
quier otro producto visto 
en esta comparativa. Por 
tamaño y peso la cámara 


El menú de acceso 
tiene pocas opcio 
nes y por ello no 
te perderás en un 
maremagno de 
alternativas cada 
vez que quieras 
cambiar algo de la 
cámara. El soporte 
de almacenamien 
to es muy estándar 
frente a otras solucio¬ 
nes más propietanas en 
otras camaras vistas en 
la comparativa. Se trata 
de una ranura para tar¬ 
jetas CompactFlash de 
las que viene una junto 
con la cámara que aun 
que sea tan sólo de 16 


Megas será más que 
suficiente para empe 
zar. Ya mas adelante, y 
vista tu afición y con¬ 
sumo podras adquirir 
tarjetas de mayor capa 
cidad tarjetas que no 
te serán difíciles de 
encontrar vista la difu 
sión de la tecnología 
CompactFlash. Se trata 
en definitiva de un 
producto ligero, peque 
ño pero con cuerpo que 
ofrece muy buenos 
resultados y cuyo pre 
ció es lo suficientemen 
te atractivo como para 
que puedas cuestionar 
te su compra 


Internet 


Internet sirve para muchas 
cosas: para el bien, para el mal, 
para comunicarse, para mentir, 
para trabajar, etcetera. Su rela¬ 
ción con las cámaras fotográficas 
digitales es cada vez más inten¬ 
sa: los cerebros de las marcas 
multimedia, en general, piensan 
a marchas forzadas en cómo 
meter también estos dispositivos 
en la vorágine, a veces poco ren¬ 
table, de Internet. Poco a poco 
lo van consiguiendo, pero hasta 
el momento con pobres resulta¬ 
dos. Creative y otras han lanzado 
varios intentos de Webcam y 
cámara fotográfica digital. Y al 
final ni lo uno ni lo otro. Por 
aquí no vamos bien. Se trata de 
cámaras digitales muy modestas 
que también son Webcam muy 
caras. No nos enteramos. Y así la 
introducción de las cámaras digi¬ 
tales en Internet tardará mucho 
más en llegar. Lo que sí es bien 
cierto es que las camaras foto¬ 
gráficas digitales sirven para 
publicar nuestras cosas en 
Internet con considerable inme¬ 
diatez. Vamos, que a mas de uno 
ya comenzara a sobrarle el escá¬ 
ner. Ahora es suficiente con 
tomar la fotografía de turno, 
pasarla al PC y luego publicarla. 
Así, todo seguido. Hasta muchas 
cámaras tienen un software muy 
concreto que nos entrega direc¬ 
tamente la fotografía en un for¬ 
mato adecuado para la Web. Y 
esta es su función real. Las solu¬ 
ciones mixtas tipo camara más 
Webcam son para curiosos con 
ganas de gastarse el dinero. 
Mejor que eso una cámara digital 
a secas o una Webcam por menos 
dinero; ademas, ya hemos visto 
la calidad de esas pequeñas 
cámaras... En esto no valen las 
medias tintas. 





























A R D W A R E 


Comparativa 


Prestaciones 
y cal idad visual 


Pruebas 


o nos cansaremos de repe 
tirio: ha resultado real 
mente difícil decidir un 
ganador en esta comparativa. La 
calidad de los productos exami¬ 
nados ha sido altísima, con 
muchas prestaciones por cada 
uno de ellos y donde hemos 
visto algunos que teman capaci¬ 
dades calcadas entre si Las 
pruebas que les hemos aplicado 
no han hecho más que corrobo 
rar esta impresión. No hemos 
apreciado grandes desfases ni 
resultados con calidad media o 
escasa cada producto que pro¬ 
bábamos nos dejaba tan encan 
tados como el antenor y expec¬ 
tantes por ver cómo sería el 
siguiente. Para realizar las prue¬ 
bas nos hemos concentrado en 
realizar la misma fotografía con 
cada una de las camaras, viendo 
luego los resultados que obte¬ 


níamos y evaluándolos. Sin 
embargo quedarse aquí sena 
una visión excesivamente sim 
plista de los productos Además 
de atender a la calidad final de 
la imagen hemos comprobado la 
resolución final obtenida con 
objeto de conocer si con una 
cámara en concreto podnamos 
obtener resultados parejos a los 
arrojados por las fotografías 
convencionales. También hemos 
atendido a la facilidad de mane¬ 
jo ya que de nada sirve una 
buena camara con la que cuesta 
mucho conseguir imágenes de 
calidad. Se trataba de probar si 
con un primer vistazo al produc 
to y sin a penas leer el manual, 
podíamos realizar una fotografía 
a volapié con buenos resultados. 
Otro factor importante que 
hemos examinado es la calidad 
del objetivo y su alcance. Es 


decir la capacitación del zoom y 
la calidad final que llegaba a 
ofrecer la conjunción objetivo y 
zoom. Por otra parte hemos 
estudiado cómo respondía el 
conjunto de modos y funciones 
sobre las imágenes tomadas: si 
eran fácilmente accesibles, si 
nos permitían un tratamiento 
básico de las imágenes, su sen¬ 
cillez de uso su claridad y orga 
mzacion, etcetera. Finalmente y 
como elemento también muy 
importante hemos querido ana 
lizar pormenonzadamente la 
calidad del visor LCD ya que es 
un argumento esencial que nos 
permitirá tomar fotos de mayor 
o menor calidad según lo que 
este visor represente en el 
momento de la toma. Una vez 
obtenidas y analizadas todas 
estas variables hemos decidido 
tomar una puntuación del uno al 


diez para cada una de ellas 
estableciendo una media final 
que representa la nota definitiva 
para cada uno de los productos. 
Evidentemente como la calidad 
ha sido buena en todos los 
casos, no ha habido ningún pro¬ 
ducto que bajase del notable, lo 
que confirma la tendencia a cui 
dar sobremanera este tipo de 
cámaras con objeto de convertir 
las pronto en estándar. Sin 
embargo el precio de estos dis¬ 
positivos está aun alto y para 
muchos representa un capncho 
que aun no puede sustituir a la 
cámara convencional Hay que 
hacer hincapié en que un futuro 
descenso en estos precios podría 
animar aun mas al comprador a 
hacerse con estas camaras y que 
comenzasen realmente a implan 
tarse tanto para los aficionados 
como para los profesionales. 


Una valoración de su calidad 



Resolución 


Manejo 


Objetivo 


Funciones 



SONY DSC-F707 Cybershot 


Canon PowerShot G2 


hp photosmart 812 


8,8 


Fujifílm FinePix S602 Zoom 


8,2 


EPSON PhotoPC 3100 Z 


Kodak EasyShare DX 4900 Zoom 


7,8 
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Resultados del test 



SONY DSC-S707 
Cybershot 


Colores vivos e imagen fia¬ 
ble es lo que arroja una 
fotografía estándar tomada 
con la cámara de SONY, No 
hemos extremado la resolu¬ 
ción para evitar compara¬ 
ciones injustas con mode¬ 
los de gama más baja, pero 
lo cierto es que ese mega- 
píxel de más tampoco se 
nota en exceso. El colorido 
sí nos ofrece calidad. 


Al realizar la captura, SONY 
se comporto un tanto lenta 
El lanzamiento del flash en 
modo automático se produce 
a los dos segundos 


Canon PowerShot 
G2 


Aunque se ve cierta sobrei¬ 
luminación en esta imagen, 
lo achacamos a un exceso 
de exposición. En cualquier 
caso, este modelo de Canon 
también ha devuelto una 
imagen perfilada y con los 
colores nítidos. Su modo 
automático detecta la 
suficiente iluminación para 
capturar y así lo demuestra 
la ausencia de flash. 


Pese a que Canon parece 
dotar de autosuficiencia a su 
modelo no estaría de mas 
utilizar su calibrador manual 
de flash para ciertas tomas 



hp photosmart 812 


hp no se ha quedado atrás 
en el resultado final de la 
toma. Quizá los colores son 
más pálidos en ciertas 
gamas cromaticas. Sin 
embargo, otras aparecen 
más oscuras (el suelo de 
madera, por ejemplo). No 
obstante, su precisión 
demuestra la calidad del 
sensor CCD que posee esta 
excelente cámara. 


hp es un modelo demasiado 
sencillo El ruido de su objeti¬ 
vo y la poca velocidad de su 
disptay no son favorables. 
Las tomas, por suerte si. 




Fujifilm FinePix 
Sé02 Zoom 


La calidad que pasa a las 
imágenes este modelo de 
Fujifilm es pareja a la de 
EPSON. Bien de colores 
aunque un tanto desvai¬ 
dos. La nitidez es la ade¬ 
cuada y cumplirá con tus 
expectativas, aunque bien 
es cierto que habrá que 
echar mano de un ajuste 
en el balance de color si 
se quiere adecuar el color. 


Fujifilm es una camera de 
robusto agarre y óptica envi¬ 
diable Al realizar capturas 
puede verse un tanto limitada 
en velocidad y color 






EPSON PhotoPC 
3100 Z 


Quizá sea esta una de las 
tomas con los colores más 
pálidos de la comparativa. 
Hemos moderado la luz de 
exposición para arrojar 
unos resultados lo más 
acordes posible con la rea¬ 
lidad. En cualquier caso, el 
menú de configuración 
ajusta la toma para obtener 
resultados más fiables sin 
conocer mucho la cámara. 


EPSON no destaca precisa¬ 
mente por la nitidez de las 
tomas. No hemos obtenido 
los mejores resultados pero la 
apreciación general es buena 


Kodak EasyShare 
DX4900 


Pese a su, en un principio, 
modesta configuración, 
esta cámara de Kodak nos 
ha sorprendido gratamente 
por la calidad de sus imá¬ 
genes. Colores en su justa 
medida y adecuada exposi¬ 
ción. Ya lo demostraba 
Kodak en sus ejemplos 
impresos: la calidad para 
obtener copias perfectas 
funciona realmente. 


La percepción que obtenemos 
es de baja cal dad en el 
manejo EasyShare hace el 
resto para que la toma no 
baje en las expectativas 
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A R D W A R E 

I Compa ra ti va 

Fotogra ías al 
gusto de todos 

Conclusiones 

En Las últimas comparativas estamos especialmente felices: no hay producto malo. Con Las 
cámaras fotográficas digitales ha vuelto a suceder. Todos Los presentes han cumplido con 
nuestras expectativas. Pero no hay más remedio que establecer un podio para Las mejores. 


Calidad 
a manos llenas 



SONY DSC-F707 
Cybershot 

E l que mas y el que menos ambiciona 
poseer en algún momento una cámara 
digital. Y si es esta, mucho mejor. Tiene 
todo lo que podiamos esperar y mucho más. 
Nos ha gustado el display LCD, la buena ca¬ 
lidad CCD, excelente, su facilidad de manejo 
y su buen entendimiento con el PC Vamos, 
que no le falta de nada. Un producto de esos 
que nos ha costado devolver a su fabricante 


A la altura de 
las circunstancias 



Canon 

PowerShot C2 

S in bajar la calidad, sin sacrificarla, asi es 
este buen producto. Se ha cuidado los 
detalles al máximo: buena estética, ligera, 
adaptable, se entiende con el PC a las mil 
maravillas completa Se trata de un segundo 
puesto muy justo tanto que nos ha hecho 
dudar si al final quedaría primera. También 
podría, o quizá deberíamos decir debería, ser 
un producto objetivo de tus ambiciones. 


Buen nivel 



E sta camara tampoco ha hecho bajar el 
alto listón de calidad de los productos 
vistos en la comparativa. Es tan buena como 
las demas, aunque un leve porcentaje en 
cuanto a sus prestaciones, con respecto al 
podio, le ha hecho quedar tercera. 

Pese a todo: calidad, buen formato y display 
son sus valores. Muy bien también siempre 
por encima de la media. 


Nuestra opinión 



Miguel A. LLadó 


Experto 
en hardware 


El tiempo nos dará la razón 


Cualquier cambio siempre exige una 
adaptación. Y esta adaptación cuenta 
desde el principio con muchos detrac¬ 
tores que terminan por desaparecer 
con el tiempo. Siempre existen los 
puristas, algunos son puristas respon¬ 
sables, otros simplemente reacciona¬ 
rios. Ya pasó con los CDs: muchos se 
negaban a la desaparición del vinilo, 
los mismos que ahora compran CDs. 

El progreso tecnológico es irresistible, 
por mucho que nos empeñemos en 
afeitarnos con una cuchilla retro. Con 


las cámaras digitales está pasando algo 
semejante a lo que ya sucedió con los 
CDs, pero de una manera mucho más 
atenuada. Los puristas, esos que son 
reaccionarios, defienden el arte de la 
fotografía tradicional. Nadie niega que 
esa fotografía tenga arte, mucho, pero 
en realidad el artista poco tiene que 
ver con los medios, que si mejoran le 
permitirán ser todavía más artista. La 
fotografía digital, con el tiempo, arro¬ 
jará nuevas formas de arte distintas y 
si cabe mas expresivas que las propor¬ 


cionadas por la fotografía convencional 
(¿analógica?). Y lo repetimos los 
medios no hacen al artista, simple¬ 
mente le ayudan a desarrollarse. Es 
como escribir. ¿Qué medios necesita¬ 
mos para ello? Con un papel y un bolí¬ 
grafo bastaría. Pero, para poder escri¬ 
bir, el escritor debe estar caliente, 
comer a diario, dormir bien. Esos son 
los medios y efectivamente son caros. 
Las cámaras digitales traerán nuevos 
tiempos a la fotografía y esos tiempos 
llegarán y al final nos darán la razón. 
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Modelo 

SONY 

DSC-F707 Cybershot 

Canon 

PowerShot 62 

hp 

photosmart 812 

Fujifilm RnePtx 
S602 Zoom 

EPSON 

PhotoPC 3100 Z 

Kodak 

EasyShare OX 4900 1 

Fabricante 

SONY 

Canon 

hp 

Fujifilm 

EPSON 

Kodak 

Contacto 

902 402 102 

901 301 301 

902 150 151 

934 511 515 

902 495 969 

917 497 653 

Web 

www.sony.es 

www.canon.es 

www.hp.es 

www.fujifilm.es 

www.epson.es 

www.kodak.es 

Precio 

1.442, 42 € 

1.229,07 € 

699 € 

775 € 

671,55 € 

534,90 € 


*mv& [&' Aiip 


Especificaciones técnicas 

Modelo 

DSC-F707 

Cyber-shot 

PowerShot G2 

Photosmart 812 

FinePw 

5602 Zoom 

PhotoPC 

3100 Z 

EasyShare 

DX 4900 

Sensor CCD (Megapíxeles) 

5 

4,1 

4,1 

3,1 píxeles 

3,34 

4 

Resolución (ppp) 

2048x1536 

2272x1704 

2384x1734 

2832x2128 

2544x1904 

2448x1632 

Formatos 

MPEG1, JPEG, TIFF, 

GIF 

MPEG1, JPEG 

MPEG1, JPEG 

MPEG1, JPEG, TIFF 

MPEG1, JPEG, TIFF 

JPEG 

Almacenamiento 

Memory Stick 

CompactFlash I y II 

Secure Digital 

SmartMedia y CF II 

CompactFlash 

CompactFlash 

Capacidad (Megas) 

32 

32 

16 

16 

16 

16 

Lente 

Cari Zeiss Vario 

Sonnar 

Canon 

Pentax 

Fujinon Super EBC 

EPSON 

Kodak 

Zoom 

5x óptico 

3,6x óptico 

3x óptico 

6x óptico 

3x óptico 

2x óptico 

Enfoque 

Manual y automático 

Manual y automático 

Manual y automático 

Manual y automático 

Manual y automático 

Manual y automático 

Pantalla LCD 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Visor 

Óptico y electrónico 

Óptico y electrónico 

Óptico y electrónico 

Óptico y electrónico 

Óptico y electrónico 

Óptico y electrónico 

Interfaz 

USB y AV 

USB y AV 

USB y AV 

USB y AV 

USB y AV 

USB 

Alimentación 

InfoLITHIUM M 

Pilas alcalinas 

Pilas alcalinas 

Pilas alcalinas 

Pilas alcalinas 

Pilas alcalinas 

Dimensiones (mm) 

119,5x68,9x151 

No especificado 

95x41x70 

121x81,5x97 

108x65x89 

116x67x42 

Peso 

No especificado 

No especificado 

200 gramos 

500 gramos 

365 gramos 

225 gramos 

Accesorios 

Batería, stick, correa 

y tapa 

Batería, CF, funda, 

tapa 

Batería, cables, 

correa 

Batería, cables, 

correa, tapa 

Batería, cables, 

correa, tapa 

Soporte, calbes, 

correa, tapa 

Software 

PhotoSuite 8.1 

y drivers 

Drivers, software 

retoque 

Drivers, software 

retoque 

Drivers, software 

retoque 

Drivers, software 

retoque 

Drivers, software 

retoque 

Manuales 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Flash incorporado 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Zócalo para flash 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

No 


Puntuaciones 
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Sección coordinada por Carlos Burgos 
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lAnálisis 



COMPAQ Evo D500 
Ultra-Slim Deskfop 

Equipo de sobremesa 



Ficha técnica 

Precio: 

1.098 € 

i Compañía: 

COMPAQ 

Contacto: 

902 101 414 

1 CPI Pentium Celeron 1 13 GHz 

Memoria IÍAM: 128 Megas 

Disco duro: 

20 Gigas 

T. gráfica: 

Integrada mtel 3D 
AGP Direct 

T. sonido: 

Audio AC'97 


integrado 


A brimos la sección de análisis 
con un PC que llama la aten 
ción por su pequeño tamaño y 
sus altas prestaciones. Con unas 
medidas de 315x69x325 mm y 
un peso de 5 07 Kg, el CDMPAQ 


Evo D500 Ultra Slim Desktop 
completa tas soluciones Deskside 
de esta conocida casa. El equipo 
estrella de este mes te ofrece 
una combinación sobresaliente 
de gestión de servicio y consis¬ 
tencia en empresas de todo tipo. 

Pensado 
para trabajar 

El Evo D500 ha sido pensado 
para una integración todavía 
más fácil en un entorno de red 
ofreciendo una variedad de pres 
taciones y la flexibilidad maxima 
a partir de un conjunto común 
de controladores de imágenes y 
software. El nuevo Compaq Evo 
D500 Ultraslim es uno de los 
equipos de sobremesa más inno 
vadores en diseno (pensado para 



PC Manía 


optimizar el espacio además de 
mejorar la conectividad flexibi 
lidad y facilidad de uso). Es el 
primero que incluye multipuerto 
de comunicaciones inalámbricas 
y multibahia para intercambiar 
accesorios sin apagar el equipo. 
Tiene un 75% menos de consu¬ 
mo y es un 50% mas silencioso 



que los ordenadores convencio¬ 
nales (niveles de ruido por deba 
jo de los 28dB). Como respuesta 
a las ultimas tecnologías del 
mercado proporciona estabilidad 
y simplificación en su gestión 
mediante la incorporación de 
Herramientas de Administración 
Inteligente. Por otro lado per 



El diseño del TFT es, como Estos pequeños orificios poten- 

siempre, muy elegante. cian la refrigeración del equipo. 









































fCada vez más pequeños, cada vez más bellos) 


estilo se puede ver en portáti¬ 
les, sobremesa o en los nuevos 
Pocket PC. Un aspecto mucho 
más cuidado y funcional es la 
apuesta de COMPAQ. 
Por otro lado, como ya 
hemos adelantado en 
el texto principal, una 
de las características 
más atractivas del Evo 
0500 Ultra-Slim 
Oesktop es su tamaño. 
Este nuevo equipo es 
un 75% más pequeño 
que los Desktop tradi¬ 
cionales. Por tanto, el 
espacio está garantiza¬ 
do en tu entorno de 
trabajo. Además, es 
posible su conversión 
de torre a sobremesa 
(gracias a su carcasa resistente 
para soportar un monitor). 


Desde hace tiempo el diseño en 
los equipos informáticos no es 
terreno exclusivo de Apple. Un 
fabricante de PCs como COMPAQ 


ha conseguido captar la esencia 
del diseño más fino. El nuevo 




La torre se ha diseñado siguiendo un patrón sublime: entradas bien 
integradas, frontal exquisitamente acabado y un reducido tamaño. 



puerto en la que se pueden aco¬ 
plar diferentes módulos "en 
callente ". Este sistema es perfec 
to para conectar unidades de 
almacenamiento optico como 
por ejemplo, regrabadoras de CD- 
ROM reproductores de DVD y 
grabadoras de DVD El equipo 
llega de fabnca con dos sistemas 
preinstalados, Windows 2000 
Professional y xp Profesional 


Nuestra opinión 


r 


Aunque la apariencia de la torre no es muy usual, si lo es su parte 
posterior, donde se encuentran los elementos de siempre. 


mite gran vanedad de configura 
ciones debido a su versatilidad 
(tecnología multibahia) y mani¬ 
pulación del disco duro y memo¬ 
rias sin herramientas). Evo D500 
Ultra-Slim Desktop cuenta con 
un procesador intel Celeron con 
una frecuencia de 1,13 GHz y 
128 Megas de memoria SDRAM 
(PC 133 MEIz), ampliables hasta 
512 Megas. Su tarjeta gráfica, 
una intel 3D AGP Dnect integra¬ 
da en placa. Cierto es que al 
publico objetivo de este equipo 
no deberían preocuparle estos 
aspectos pero además de la pro¬ 
ductividad ofimática no esta de 
más el rendimiento 3D También 
cuenta con un disco duro de 20 
Gigas a 5.400 rpm, Disk on Key 
USB con capacidades de 8 16 
32 Megas dependiendo del mo¬ 
delo un teclado USB con ocho 
teclas de acceso fácil a Internet 
y aplicaciones, y un dispositivo 
puntero ratón USB con dos bo 
tones y rueda de deslizamiento 
El, monitor se debe adquirir de 
manera independiente según las 


necesidades o el dinero que ten¬ 
gas. En cualquiera de las opcio¬ 
nes que CDMPAQ presenta 
(S7500, V7550 y P720) te en¬ 
cuentras con un monitor que 
juega con el diseño del equipo y 
con todas las ventajas de tener 
17". Los dos primeros modelos 
son mas normales y ofrecen los 
beneficios de una visión clara y 
confortable para el desarrollo de 
aplicaciones generales de ofimá- 


La peana del TFT es robusta y 
ampliamente inclinable. 

tica Por otro lado el monitor 
p720 cuenta con la nueva panta¬ 
lla plana DIAMONDTRON NF 
(Natural Fiat) que ofrece una 
imagen de pantalla perfectamen¬ 
te plana reduciendo el reflejo a 
la vez que elimina la distorsión 
geométrica. La conectividad del 
equipo es excepcional gracias a 
su tarjeta de red integrada en 
placa. En este apartado destaca 
especialmente su bahía multi 


ií Biuetooth: una realidad en tu empresa 1 


Otra de tas características mas 
importantes del Evo 0500 Ultra- 
Slim Desktop es que está prepara¬ 
do para las nuevas tecnologías de 
redes inalámbricas y Blue Tooth 
gracias al multipuerto que inte¬ 
gra, Sus posibles usos pasan, en 
primer lugar, por el acceso al ser¬ 
vicio celular existente (WANs) con 
un teléfono móvil y un notebook 
para obtener conexión a Internet 
en cualquier sitio. En segundo 
lugar, el acceso a una red de área 


local/inalambrica (LAN/WLAN) 
con cualquier número de disposi¬ 
tivos, sin necesidad de cables o 
conectores. Y finalmente la crea¬ 
ción de un enlace de comunicacio¬ 
nes inalámbricas, o una red de 
área personal (PAN), entre dos o 
más dispositivos con una amplia 
variedad de aplicaciones persona¬ 
les o empresariales. Biuetooth 
asegura la compatibilidad y el 
funcionamiento conjunto de dis¬ 
tintos productos. 


No hay duda, el Evo D500 
Ultra-Slim Desktop es toda una 
tentación para aquellos que 
estén buscando un diseño 
diferente y funcional, junto a 
un completo apartado de 
conectividad y todo el respaldo 
de una compañía como COM¬ 
PAQ (no podemos olvidar su 
unión a hp). Las empresas y 
trabajadores que busquen la 
modernidad y la conectividad 
no deberían dejar pasar por 
alto esta máquina, que aunque 
es débil en algunos aspectos 
técnicos importantes, cuenta 
con una configuración, sufi¬ 
ciente para ese usuario de 
empresa con exigencias 
medias-altas. Diseño, tamaño y 
estabilidad. Todo en el Evo 
D500 Ultra-Slim Desktop. 


® Un 75% más pequeño 
que los PCs tradicionales 
© Multipuerto para redes 
inalámbricas y Biuetooth 
© Diseño futurista 
© Estabilidad y simplicidad 
de funcionamiento 


Valoración 
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Análisis 


hp pavllion 411.es 


Ordenador de sobremesa 



Ficha técnica 

Precio: 

1.458 € 

Compañía: 

hp 

Contacto: 

902 150 151 

! CPU: 

Celeron 1.3 GHz 

Memoria RAM: 

128 Megas 

Disco duro: 

40 Gigas 

T. gráfica: 

intel Direct AGP 

integrada 

con gráficos 3D 

T. sonido: 

Integrada AC 97 
de 128 voces 


L a gama pavilion de hp. una 
sene de PCs destinados al 
hogar, acaba de presentar su 
nuevo equipo enfocado especial¬ 
mente a los mas jóvenes de la 
casa. Con un diseño muy juvenil 
y futurista, el hp pavilion 
411.es cuenta con todo lo nece¬ 
sario para divertirse jugando a 
videojuegos, navegando por 
Internet o grabando tus mejores 
MP3. Dentro de la nueva gama 
pavilion, que abarca el modelo 
que analizamos este mes además 


del 421.es y el 431.es, el 411.es 
es el más económico y sencillo. 
No obstante su precio no deja 
de ser una pega en relación a 
otros equipos de otras marcas. 

Diseño y fiabilidad 

El hp pavilion 411.es destaca por 
su diseño y acabado, pero sobre 
todo por su fiabilidad. En pnmer 
lugar sobresale la belleza de sus 
lineas redondeadas y sus colores 
plateados. Los altavoces (altavo¬ 
ces multimedia Polk Audio MM 
amplificados) se acoplan al 
monitor (hp pavilion v50 15" 
«diagonal visible 13,8">) y junto 



Puedes acoplar dos estéticos 
altavoces al monitor TFT. 



El frontal vuelve a estar dotado 
de dos conectores USB. 


al teclado, muy completo y útil 
para Internet, consiguen una 
unidad estética envidiable. Con 
una velocidad del bus frontal 100 
MHz y un caché de nivel 2 el PC 
tiene un comportamiento eficaz y 
preciso. Cuenta con dos conecto- 
res DIMM (128 Mb de SDRAM), 
comunicación vía módem/fax 56 
Kbps V.90 o bien ADSL a través 
de puerto USB. Pensando en su 
expansión y conectividad, cinco 
bahias de expansión (1 ext. de 
5 25" y 1 int. de 3,5" libres) un 
AGP (libre) tres ranuras de 
expansión PCI (2 PCI libres), 
cuatro puertos USB (2 frontal). 




• y 





Los conectores están cada vez 
mejor indicados. 

un puerto paralelo, un puerto 
sene y una salida de TV para 
poder disfrutar de lo que quieras 
en un televisor o monitor exter¬ 
no. Incluye partición para siste¬ 
ma de recuperación para 2 Gigas. 

Universo software 

Preparado para abnr y usar el 
pavilion 411.es lleva instalado 
todo un universo del mejor soft 
ware de Microsoft. Ademas del 
sistema operativo «Windows xp 
Home Edition», el lote de aplica¬ 
ciones se completa- con «Works 
Suite 2002», «Word 2002», 
«Works Standard 6 0», «Encarta 
Enciclopedia 2002» «Picture It! 
Photo», «AutoRoute 2002», 
«Symantec Norton Antivirus» 

«hp RecordNow» y «Adobe 
Acrobat Reader». 


Nuestra opinión 


El nuevo hp pavilion 411.es 
es un ordenador simple pero 
efectivo. Tal vez, por el precio 
que tiene, demasiado simple. 

Hoy en día tienes que ofrecer 
algo mas que un nombre, hp 
suele ir más alia del nombre 
que se ha ganado con el paso 
del tiempo, pero parece que se 
ha quedado corto con este pri¬ 
mer equipo de la gama 400. No 
obstante, el hp pavilion 411.es 
es una buena opción para que 
los más jóvenes entren en con¬ 
tacto con el mundo informático. 

I_I 

© Diseno y acabado 
labilidad 

© Teclado muy completo 

© Precio 

Valoración 
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COMPAQ Presarlo 1722 


Portátil 



Ficha técnica 


Precio: 

2.042,76 € 

Compañia: 

COMPAQ 

Contacto: 

902 101 414 

Pentium 

III 1,13 GHz 

Memoria RAM: 

256 Mb 

Disco Duro: 

15 Gigas 

Tarjeta gráfica: 

Mobility 
de Radeon 

SoundMAX 
Integ ated Digital Audio 


C ontinuando en la linea traza¬ 
da por el primer equipo de la 
sene Presano 1700 Compaq 
vuelve a la carga con el modelo 
1722 especialmente pensados 
para el hogar y con un claro 
numero de componentes centra¬ 
dos en Internet y en las aplica 
ciones y archivos multimedia. El 
1722 es un portátil muy ligero 
(sólo 2 5 Kg de peso) y muy 
plano(30 mm x 260 mm x 320 
mm). Como software preinstala 
do incluye MS Works 2000 MS 



La parte trasera incluye todas las 
tomas para ampliar el portátil. 


Word 2000 y Norton Antivirus. 
Dotado con 15 Gigas y 256 
Megas de memona SDRAM 
admite un total de 1024 Megas, 
el equipo está plagado de cone¬ 
xiones para una alta conectivi- 
dad y una posible expansión: 
Puerto FireWire dos USB un 
paralelo, un conector para moni¬ 
tor externo, uno para S-Video, 



El DVD se ha integrado con gran 
elegancia en este equipo. 


una entrada de audio un RJ-11 
y un RJ-45. Cuenta con un sen 
cilio software de mantenimiento 
la aplicación Quickrestore, que 
permite reestablecer la configu¬ 
ración original del disco de su 
equipo total o parcialmente en 
cualquier instante. 

Zona internet: 
dominio del 
presario 1722 

El Presario 1722 es el portátil 
para Internet por excelencia. 

Toda la gama 1700 dispone de 
todo el equipamiento multimedia 
necesario para sacar el máximo 
partido a Internet. Por un lado 
cuenta con lector DVD (muy 
bien acoplado al portátil) salida 
de TV y un potente sistema de 
audio JBL Este sistema de audio 
JBL cuenta con dos altavoces y 
Bass Reflex (incluye salida inde¬ 
pendiente para los graves, alta¬ 
voces JBL de alto rendimiento y 
un amplificador de gran potencia 
que baja la distorsión para som 
do de alta fidelidad). El equipo 



Vista del Utilísimo control 
multidireccional. 


de audio ideal para los mas siba 
ritas del sonido. Una combina¬ 
ción perfecta que hará las deli 
cías de los mas exigentes. Tanto 
a la hora de ver por ejemplo, 
una película DVD como a la hora 
de escuchar nuestra música favo 
rita este equipo es perfecto. Por 
otro lado cuenta con el ya cono¬ 
cido teclado preparado para 
Internet y para las aplicaciones 
multimedia (3+3 botones de 
acción y acceso rápido) un 
ratón del tipo Touchpad y un 
boton scroll de 4 direcciones. 
Además, incluye Windows XP 
Home Edition, el ultimo sistema 
operativo de Microsoft que 
cuenta con grandes avances 
enfocados a la navegación en la 
Red, Incorpora modem de 
56Kbps de velocidad totalmente 
instalado y configurado. 


Nuestra opinión 


Con una relación calidad/precio 
envidiable, el Presario 1722 se 
presenta como un equipo muy 
funcional, con un funcionamien¬ 
to muy fiable y con un acabado 
de lujo. La implantación de sus 
diferentes dispositivos, como 
por ejemplo el DVD o el sistema 
de audio , es excelente. 

También cuenta con detalles 
como la tapa que oculta las 
conexiones E/S. Un equipo que 
sigue la linea trazada por el 
1700 y que mejora sustancíal- 
mente, sobre todo en diseño, la 
filosofía de un portátil pensado 
para y por Internet. 


Diseño y acabado 
<2* Calidad/Precio 
Fiabilidad 

® Sistema audio JBL Pro 


Valoración 
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DELL Inspiran 8200 


Portátil 



Ficha técnica 

i Precio: 

3.304,84 € 

j Compañía: 

DELL 

| Contacto: 

1 

902 118 541 

1 CPU: 

Pentium 4 M 1.7 GHz 

| Memoria RAM: 256 Megas 

! Disco Duro 

37 Gigas 

j T. gráfica: 

nVIDIA GeForce4 440 Go 

T. sonido: 

Cristal WDM Audio 


D ELL acaba de Lanzar su ultimo 
modelo Inspiran portátil, el 
8200. Con este equipo pretende 
ofrecer una solución definitiva 
con un portátil que combina el 
máximo rendimiento con una 
capacidad y conectividad excelen 
tes en una sola plataforma total¬ 
mente ampliable y en diversos 
colores. Va equipado con el pro¬ 
cesador intel Pentium 4-M el mas 
avanzado y rápido del marcado 
(17 GHz y un potente bus late 
ral frontal (FSB) de 400 MHz). 

Solución definitiva 

Con unas dimensiones estándar 
(43,5x326,2x276 mm) el modelo 
8200 ofrece todo tipo de solucio- 



Las salidas se encuentran bien 
agrupadas por tipos. 

nes. Cuenta con una pantalla de 
alta resolución Ultra XGA mejora 
da de 15 pulgadas capaz de pro¬ 
porcionar imágenes íncreiblemen- 
te nitidas y con colores vivos. En 
sus laterales se encuentran el 
compartimento para medios que 
permite la instalación de unida 
des de disquete, CD DVD CD RW 
unidades combinadas de CDRW 
DVD o una batería secundaria 
para admitir varias configuracio¬ 
nes, un puerto de salida S-Video, 
que conecta el portátil a un tele¬ 
visor permitiendo ver películas en 
DVD o mostrar presentaciones en 
pantallas grandes altavoces esté¬ 
reo, de gama alta de montaje 
lateral con sistema de audio 
Harman/Kardon una taijeta 
Modem/Ethernet (modem v.90 de 
56 K integrado y las opciones 


Mini PCI Ethernet 10/100 consti 
tuyen soluciones sencillas de 
conectivídad sin ocupar ranuras 
de taijetas para PC) diferentes 
puertos de conexión (infrarrojos 
PS/2 VGA, paralelo sene y dos 
puertos USB). Otra de sus bonda 
des es el sistema hibndo de ges¬ 
tión térmica HyperCool que fací 
lita la ventilación de la CPU 
durante su uso, y el sistema 
StnkeZone, que funciona a modo 
de 'amortiguador" en caso de 
caída protegiendo tus datos y to¬ 
dos los componentes del sistema 

Pentium 4. Mobile 

El modelo 8200 incorpora el 
Pentium 4 Mobile, un procesador 
que combina toda la potencia del 
mejor procesador del momento 
con la experiencia de productos 



Las tomas de auriculares se 
hallan bajo las ranuras PCMCIA. 



El diseño de los botones 
ejemplifica la estética de DELL. 


anteriores. Gracias a su potente 
tecnología se ha conseguido 
desarrollar una pieza capaz de 
trabajar hasta dos veces más 
rápido y mejor que cualquier otro 
Inspiran anterior. Su rendimiento 
es excepcional y junto a su bate 
na de larga duración permite dis¬ 
frutar de conferencias en tiempo 
real, video fLuido presentaciones 
gráficas y otras aplicaciones mul¬ 
timedia. Por otro lado, las propias 
caractensticas del procesador, 
como la microarquitectura intel 
NetBurst, el modo de estado de 
espera perfeccionado y tecnología 
intel SpeedStep mejorada, con¬ 
vierten al 8200 en uno de los 
equipos mas rápidos y versátiles 
del mercado portátil. 


Nuestra opinión 


L 


Simple pero elegante, a la últi¬ 
ma pero asequible, completo 
pero ligero. Con el nuevo 
Inspiran B200 disfrutarás de 
un equilibrio perfecto entre 
rendimiento, relación calidad- 
precio y movilidad. Este portá¬ 
til se presenta como la solu¬ 
ción definitiva para aquel que 
lo busque todo. Sus completas 
características lo sitúan en la 
mesa de cualquier profesional 
que tenga que enfrentarse a 
una complicada aplicación de 
diseño o a un juego de última 
generación. Recomendado. 


Relación calidad/precro 
© Acabado 
© Rendimiento 
© Pentium 4 M 
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C reative Labs te da la oportunidad de 
conseguir un completo equipo de 
sonido, basado en una cuadrafonía más 
subwoofer de gran potencia. Nada menos que 
500 Watios reales para tu escritorio. 

• Posibilidad de adaptarla a un PC, Jukebox 
o televisor con el fin de conseguir un 
Home Cinema de gran realismo. 

• Sistema de sonido integrado, con todos los 
avances EAX y procesamiento por canal, 
lo que consigue entornos hiperrealistas 
en juegos 3D y visualización de DVD. 

• Refuerzo con maderas de alta calidad y 
acondicionamiento especial del soporte del 
subwoofer, capaz de transmitir potentes 
graves sin distorsiones. 

Sorteamos 




CUADRAFONÍA + SUBWOOFER 

CREATIVE MEGAWORKS 


510D 


Bases del concurso 


1 Podran participar en el concurso todos los 
lectores de la revista que envíen el cupón de 
participación a HOBBY PRESS, revista PC Manía, 
Apartado de Correos 328, 281 DO Alcobendas 
Madrid Indicando en una esquina del sobre: 

‘ CONCURSO DEL MES DE JULIO ’ 

2 Entre todas las cartas recibidas se seleccionará 
UNA que ganará un equipo MegaWorks 51OD de 
Creative, E! premio no será, en ningún caso 


canjeable por dinero 

3. Sólo podran entrar en el concurso los lectores que 
envíen su cupón desde e 1 de Julio hasta el 25 de 
Julio de 2002 

4 La elección del ganador se realizara e! 26 de Julio 
de 2002 y los nombres se publicarán en el numero 36 
de la revista PC Manía 

5 El hecho de toma: parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases 


6 Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases sera resuelto 
napelablemente por los organizadores del concurso 
CREATIVE Y HOBBY PRESS 


Con la colaboración de 


PC MANIA 


CREATIVE* 
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¡Análisis 


intel D845GBV con 
Pentium 4 2,534 GHz 


Placa base + procesador 



r Ficha técnica 

Precio: 

660 € 

Compañía: 

intel 

Contacto: 

914 329 090 

Procesador: 

Pentium 4 478-pin 

PCI: 

6 slots 

1 Integración: 

GPU sonido 
USB 2.0 

¡ Accesorios: 

Cables IDE, 
anclajes, ventilador 


nuestra redacción han lle¬ 
gado los dos elementos 
clave en la estructura de los 
ordenadores venideros en el 
próximo trimestre De mano de 
intel, una solución desktop 
provista del nuevo chipset i845 
y un procesador Pentium 4 a 
2,53 GHz, junto con un ventila 
dor de gran potencia pero de 
baja emisión de ruido. 

Sobre un zócalo de 478 pin, se 
instala el nuevo, reducido y 
avanzado procesador de 90 
nanometros de intel. Su veloci 
dad de bus es de 533 MHz, 


posee una caché de 512K y es 
capaz de mover datos a 2,53 
Gigahertzios, la mayor veloci¬ 
dad hasta ahora alcanzada 
por un procesador. 

La placa vuelve a ser una solu¬ 
ción algo mejorada de la gama 
Desktop Borrad de intel. 

En concreto, analizamos el 
modelo D845GBV el cual posee 
48 Megas de memoria dinámica 
sobre el núcleo GPU para grafi 
eos avanzados, tres slots de 
memona para soportar hasta 
2 Gigas de memona DDRAM, dos 
puertos USB 2.0, momtonzación 
de la temperatura y arrangue 
inmediato mediante volcado de 
la configuración a la RAM 
Lo que echamos en falta en esta 
placa es una toma de red inte¬ 
grada y que no pueda accederse 
a la BIOS si no se modifica el 
jumper oportuno. 

EB equipo 

más potente 

Hemos montado esta placa base 
sobre un novísima torre ATX de 
aluminio para disipar lo mas 


posible el calor generado. Y 
cómo no, el equipo que más le 
pega a esta placa base: una 
GeForce 4, 512 Megas de RAM 
disco duro de 80 Gigas 
UltraATA166 de 7.200 revoludo 
nes y una tarjeta Sound Blaster 
Audigy EX. Todo lo mejor que 
hemos considerado para el orde¬ 
nador más potente del momen 
to. Pero, seamos sinceros, los 
tésteos con PCMark2001 nos dan 
cifras globales de 5.370 puntos 
pero en el mano a mano con 
Windows xp no se nota absolu 
tamente nada el salto de 1 7 
Gigahertzios (maxima velocidad 
del Pentium 4 que tenemos en 
nuestro laboratorio) a los 2,53 



La integración del chipset Í845 
aporta numerosas funciones. 



El GPU, o procesador gráfico, 
está muy bien disipado en este 
modelo de placa base. 


GHz de este Ultimo modelo. 

El trato con el disco duro los 
periféricos externos las unida 
des removibles e incluso el tra 
tamiento de una imagen no pa 
san directamente por las manos 
del procesador y el rendimiento 
en medida de tiempo ordinaria 
no adelanta excesivas tareas. 
Marketing, como siempre, aun 
que no hay que dudar m un 
momento de las altísimas pres 
taciones que el chipset y el 
nuevo procesador de intel pue¬ 
den brindarte. 


Nuestra opinión 


Una vez más, intel pone tierra 
de por medio y aleja la mirada 
de los usuarios de su acérrimo 
competidor, AMD. Primero 
rebaja los precios un 52% y 
ahora lanza el procesador más 
rápido del mercado, sobre una 
solución desktop que ha visto 
mejoradas muchas de sus capa¬ 
cidades, excepto la del acceso 
a BIOS, aun a través de La 
modificación de un jumper. 
Tener que abrir la carcasa para 
retocar las configuraciones mas 
íntimas del PC, no nos parece 
una solución muy práctica. Para 
los menos avanzados, puede que 
sea algo, incluso, útil. 


Rapidez de los gráficos 
Q Puertos USB 2.0 
© Seis Puertos PCI 

© Acceso a la BIOS 
mediante jumper 

| Valoración 
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MSI 845 Ultra 

Placa Base 



Ficha técnica 


Precio: 

Consultar 

Compañía: 

MSI 

Contacto: 

msicomputer.com 

Socket: 

Pentium 4 

GPU y Sonido 

Puertos: 

Serie paraleLo y USB 

Accesorios 

Adaptadores USB 
y SmartKey 


M SI presenta La nueva placa 
base MSI845 Ultra preparada 
para Pentium 4 con soporte para 
memoria DDR. La tarjeta llega 
con un monton de mejoras, tales 
como una controladora ATA Raid 
133, dos bahias de conexiones 
USB 2 0 y una buena colección 
de programas centrados en la 
gestión de La BIOS. Una de las 
aplicaciones mas interesantes 
que se incluye es la posibilidad 
de realizar tareas de control de 
overclocking y temperatura desde 
Windows. Compuesta por los 
chips Northbndge 82845 y por 


Southbndge 82801BA (ofrecen 
cobertura a los procesadores 
Pentium 4 con memoria DDR 
PC2100) esta tarjeta ofrece un 
bus de sistema de 400 MHz, un 
bus interno de 256 bits, soporte 
de slot CNR, soporte de audio 
AC'97"Intel, una controladora IDE 
Ultra ATA/100, una doble contro¬ 
ladora USB una interfaz de cone¬ 
xión LA y una interfaz AGP4X. 

Una placa base 
muy completa 

La placa MSI845 Ultra permite 
procesadores Pentium 4 desde 



El socket para Pentium 4 permi¬ 
te acoplar un buen ventilador. 


1.5 GHz en adelante. Dispone de 
tres slots para memoria DDR 
-admite DDR 200 (PC1600)/ 
DDR266 (PC2100)- con una 
capacidad maxima de 2 Gigas. 
Los dispositivos de entrada y 
salida con Los que cuenta pasan 
por un FLoppy dos puertos sene 
(puertos de alta velocidad 
16550A FIFO UART), un PS/2 
(mas uno para el teclado), un 
puerto paralelo con 
EEP/ECP/SPP, un conector IrDA 
para SIR/ASKIR/HPSIR (infrarro 
jos), ocho puertos USB (cuatro 
1 1 y otros cuatro 2.0) y un 
puerto Audio/Game. El resto de 
dispositivos (IDE y expansión) 
incluyen dos PCI Bus Master 
UATA 100/66/33 y dos ATA133 
Raid IDE con controladora 
Promise PDC20276, ambos sopor 
tan hasta 4 dispositivos ATAPI. 

Buenos extras 

La placa en cuestión viene 
acompañada de una sene de 
extras que merecen tanta aten 
cion como el producto en sí. 

PC Manía 



Los puertos IDE están bien 
señalizados gracias a su color. 

Por un lado cuenta con una 
bahía que controla (gracias al 
chip NEC que implementa) el 
nuevo, y ultra rápido puerto 
USB 2.0. Otra de Las sorpresas 
es el sistema D Bracket, que a 
través de una combinación de 
cuatro señales luminosas rojas y 
verdes facilita todo tipo de 
información sobre posibLes pro¬ 
blemas (hasta 16) de arranque. 
Finalmente destaca la SmartKey 
dispositivo del que ya hemos 
hablado en otra ocasión y que a 
modo de llave de segundad per 
mite bloquear eL ordenador. 


Nuestra opinión 


La valoración final es de 
sobresaliente. La placa base 
MSI845 Ultra no sólo te ofre¬ 
ce las características mas 
modernas del momento sino 
que ademas incorpora deta¬ 
lles pensados para la expan¬ 
sión futura de tu equipo 
(controladora ATA133 Raid y 
USB 2.0). Ademas, es un 
placa base realmente cómoda 
para montar elementos y para 
funcionar desde el primer día, 
incluso si te faltan algunas 
partes tan importantes como 
la controladora gráfica o la 
controladora de sonido (éstas 
viene integradas). 

Una parte fundamental es el 
software que incluye, que te 
permitirá hacer virguerías y 
configurar tu equipo Llevándo¬ 
lo a límites insospechados. 


© Software 

© Controladora USB 2.0 
© Controladora ATA133 Raid 
© Sistema D-Bracket 
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A R D W A R E 


Análisis 


Hercules 3D Prophet 
FDX 8500 LE 


Tarjeta gráfica 



Ficha técnica 


H ercules vuelve a sorprender 
Después del éxito que con¬ 
siguieron con tarjetas como la 
3D Prophet AIW 7500 y la 3D 
Prophet 8500 DV, ahora le llega 
el turno a 3D Prophet FDX 8500 
LE una tarjeta que combina in 
novación y una potente arqui¬ 
tectura perfectas para conse¬ 
guir el mas alto rendimiento 
3D Este nuevo producto esta 
potenciado por el chip RADEON 


8500LE de nueva generación de 
ATI, un chip realmente rápido 
(núcleo de 250 MHz junto a 64 
Mb de DDR RAM) que asegura 
los mejores resultados 3D. 
Cuenta con una interfaz de 
memoria DDR 128 bits y dife¬ 
rentes posibilidades de cone¬ 
xión como salida TV, DVI o 
VGA. Ofrece visualización 
simultánea de Las dos pauta 
lias, televisor más monitor. Y 
se entrega con las aplicaciones 
«PowerDVD» y «3Deep». 

Innovación 

tecnológica 

La nueva Hercules 3D Prophet 
FDX 8500 LE está plagada de 
innovaciones tecnológicas 
enfocadas a mejorar la calidad 
y el rendimiento 3D en tu equi¬ 
po. Haciendo un repaso de las 
más notables nos encontramos 
con nombres como Charisma 


Engine II, que supone un 
motor acelerado por hardware 
de T&L (Full Transformation, 
Clipping&Lighting) de segunda 
generación que activa un siste¬ 
ma de animación mas realista y 
La creación de piel avanzada de 
personajes 3D con picos de 
proceso de hasta 75 millones 
de triangulos/segundo. Otra 
tecnología que encontramos es 
La Smoothvision, es decir un 
anti-aliasing altamente eficien 
te con multi-sampling. También 
dispone de Truform una revo¬ 
lucionaria tecnología que con¬ 
vierte los triángulos en superfi¬ 
cies curvas a la vez que añade 
muchos detalles a los polígonos 
de forma dinámica, y del siste¬ 
ma Hyperz II que realiza un 
control agresivo de la memoria 
mediante su impLementación 
eficiente de HSR (Hidden 
Surface Removal) 



1 Precio: 

239,90 € 

Compañías 

Hercules 

Contacto: 

902 118 036 

| Resolución: 

2048x1536 

Memoria: 

64 Megas 

Procesador: 

Radeon 8500LE 

Salidas: 

VGA, DVI y TV-Out 


Es compatibLe con DirectX 8 1 
y OpenGL l,3.Smartshader (la 
tecnología de nuevos motores 
programables de Vertex Shaders 
y Pixel Shaders). 

Espíritu multimedia 

La tarjeta esta dotada con un 
codificador de televisión de 
alta calidad, soporta resolucio 
nes de hasta 1024x768, y con 
un codificador DVI para visuali- 
zación en paneles planos digi¬ 
tales, soporta resoluciones de 
hasta 1600x1200 en 16 millo 
nes de coloresChip. 

En este apartado también des¬ 
tacan tecnologías como la Rage 
Theater para monítorizar todas 
Las funciones multimedia y el 
Video Immersion II que funcio¬ 
na a modo de decodificador 
HDTV por hardware de alta cali¬ 
dad a la vez que permite un 
desentrelazado de video avan¬ 
zado para reproducir películas 
de DVD de forma fluida y clara. 


Nuestra opinión 


Hercules se consolida comple¬ 
tamente en el mercado de las 
tarjetas gráficas con disposi¬ 
tivos como el que analizamos 
este mes. La Hercules 3D 
Prophet FDX 8500 LE es un 
ejemplo de todo lo que debe¬ 
ría tener una tarjeta. 

Enfocada a videojuegos, pelí¬ 
culas y aplicaciones gráficas, 
esta tarjeta ofrece todo tipo 
de soluciones prácticas a la 
vez que pone de manifiesto 
sus bondades tecnológicas 
capaces de cambiar el concep¬ 
to de visión para PC que tem¬ 
amos hasta ahora. 

Una tarjeta gráfica que no te 
defraudará... 


Q Chip RADEON 8500LE 
© Resolución 
© Versatilidad multimedia 
© Nuevas tecnologías 
incorporadas 


Valoración 
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Creative I áster 4 MX440 


Tarjeta gráfica 



I .00 


»•««=.' 




Ficha técnica 

Precio: 

164 € 

Compañía: 

Creative 

Contacto. 

www. crea ti ve. co m 

Resolución: 

1024x768 

Memoria RAM 

64Megas 

Procesador: 

GeForce4 

Salidas: 

TV y VGA 


C reative ha conseguido unir 
en una tarjeta gráfica un 
precio razonable junto a toda 
la potencia que puede ofrecer 
el chip y 64 Megas de memoria 
DDR a 400 MHz. Este dispositi 
vo se ha dado a conocer como 
Creative Blaster 4 MX440 y esta 
destinada a cumplir el sueno 
de todos los usuarios que bus¬ 
can prestaciones excelentes 
pero de manera económica. Si 
tienes dificultades para jugar al 
máximo de velocidad y resolu¬ 
ción o simplemente quieres 
optimizar el resultado gráfico 


general de tu equipo, Creative 
Blaster 4 MX440 es una de las 
mejores soluciones. 

Caiidad visual 
y velocidad 

Aprovecha todas las ventajas 
de contar con una GPU total 
mente integrada con doble 
RAMDAC a 350 MHz y disponer 
de un motor T&L de segunda 
generación la Creative Blaster 
4 MX440 es un ejemplo perfec 
to de tarjeta veloz capaz de 
desarrollar gráficos realistas de 
alta calidad El dispositivo 
tiene todo lo necesario para 
revolucionar el mercado de los 
videojuegos ya que por poco 
dinero contaras con la magia 
de un chip basado en el acla¬ 
mado GeForce4. Esto significa 
que es la ultima vez que sufres 
parones, mala imagen y demas 
altercados mientras disfrutas 
de tu videojuego favorito. 

Su potente sistema gráfico per 
mite tratar las sombras lo 


efectos especiales (como por 
ejemplo la niebla) y la profun 
didad de manera espectacular. 
Gracias a formulas como la 



Toma VGA y salida de televisión 
conforman la conectividad de 
esta sencilla tarjeta de Creative. 


PC Manía 


nVIDIA Shading Rastenzer 
(NSR) disfrutaras al máximo de 
todos esos juegos que antes no 
podías La tarjeta es capaz de 
mover hasta 1.1 billón de 
texels por segundo 34 millo¬ 
nes de triángulos por segundo, 
y moverse en un ancho de 
banda de memoria de 6,4 Gigas 
por segundo. Otras bondades 
son la tecnología de visualiza 
ción nView, que junto con la 
arquitectura de memona 
Lightspeed Memory Architectu 
re II y el sistema Accuview 
Antialiasing (todo a través de 
un procesador gráfico de 256 
bits) permiten ofrecer unas las 
mas altas prestaciones gráficas 
Es compatible con AGP 2x y 4x 
salida a TV y monitor (con una 
resolución de hasta 1024x768 
con codificador de TV integra 
do). Permite la reproducción de 
películas DVD a pantalla com¬ 
pleta, con VPE (Video Proce 
ssing Engine) y DVD sub pictu 
re alpha blended compositing 
cualidades que apreciaran los 
usuarios que trabajen con for¬ 
matos de compresión de video 
como DivX. 


Nuestra opinión 


La situación lo requería. La 
calidad de los juegos no se 
estaba correspondiendo con 
los precios que movian las 
tarjetas mas potentes. 

Creative rompe la tendencia 
incorporando un chip de ulti¬ 
ma generación y reduciendo 
los euros a pagar considera¬ 
blemente. La tarjeta es una 
joya especialmente enfocada a 
los usuarios mas jugones. 
Desde ahora ya se puede con¬ 
tar en el mercado con lo me¬ 
jor del chip GeForce4. Si quie¬ 
res aumentar la velocidad, el 
rendimiento y la calidad gráfi¬ 
ca de tu ordenador esta es la 
oportunidad que tanto tiempo 
llevabas esperando. 


© Chip GeForce4 
© Velocidad 
© Calidad/Precio 
© Rendimiento 2D/3D 


Valoración 
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Creative Megaworks 510D 




Las funciones de ecualización 
se encuentran tras el subwoofer. 

Resultado: ni una sola vibra¬ 
ción o distorsión y una trans¬ 
misión de las frecuencias bajas 
al piso que se nota cuando 
pones los pies en el suelo. 

Im pactante 

Como todo, tiene sus puntos 
negativos. Podríamos decir que 
son dos. A los que no les gusta 
montar sus equipos, aquí van a 
encontrar mucho cable, algún 
quebradero de cabeza. Y los 
que anden bajos económica¬ 
mente, verán con amargura que 
están pagando un euro por 
watio. Al cambio, unas 80.000 
pesetas. Merece la pena pero 
cada uno con sus posibilidades 


Ficha técnica 

Precio: 

499 € 

Compañía: 

Creative 

Contacto: 

www.creative.com 

' Dimensiones: 

i Potencia: 

350x200x210 mm 
500 W RMS 

i Entrada/salidas: Jack, óptico 

Accesorios: 

IDE, audio y CDs 


C reative lanza una novísima 
solución dentro del campo 
del sonido de escritorio. 0 
incluso el de Home Cinema. 
Estos altavoces han superado 
con creces todas nuestras prue¬ 
bas y cualquier oído exigente 
así puede ratificarlo. 

Veamos en detalle sus numero¬ 
sas prestaciones. 

Primero, hablar de su propiedad 
intrínseca de seis canales dígita 
les acompañados de 500 Watios 
reales. El soporte digital para 
todos los canales es de hasta 24 


bits, con una pureza de sonido 
equilibrada con señales de 
96kHz. Ni que decir tiene que 
esta extremada pureza de audio 
es perfectamente compatible con 
la última taijeta de sonido de 
Creative Sound Blaster Audigy. 
EAX vuelve a ser compatible 
con este equipo. Se trata de un 
sistema de ecualización del 
audio que permite generar 
entornos musicales, idoneo para 
la reproducción de música clási 
ca o personalizar el ambiente 
donde se desarrolla un juego de 
acción por ejemplo. También 
es compatible con la tecnología 
Advanced HD y con Dolby 
Digital 5.1, un sistema que se 
ha implantado en todos los 
modelos de la gama Creative 
dada la demanda de usuarios 
que visualizan películas DVD. 

A euro por watio 

70 Watios por satélite, 150 
Watios del subwoofer amplifica¬ 
do conforman los 500 Watios 



El movimiento de los altavoces 
permite una mejor acústica. 


reales, cubriendo un conjunto de 
frecuencias que van desde los 
150 Hz a los 18 KHz para los 
satélites y 32 Hz a los 150 Hz 
para el subwoofer. 

La ecualización activa de este 
ultimo suaviza las frecuencias 
altas y asegura sonido muy lim 
pío y real para todas las aplica¬ 
ciones y juegos. Además, sus 
patas están acolchadas con un 
tipo de caucho muy flexible, lo 
que permite una amortiguación 
del subwoofer idónea 


Nuestra opinión 


Creative nos vuelve a sorpren¬ 
der con un producto que antes 
escapaba a sus gamas y que se 
compensaba mediante la cola¬ 
boración con Cambridge. 

Ahora, la nueva gama lleva ese 
parecido sintáctico que nos 
recuerda a SoundWorks, pero 
MegaWorks suena mucho más 
potente. Tanto, que 500 Watios 
reales son la nota, no discor¬ 
dante todo hay que decirlo, 
más glamorosa del paquete. Lo 
que más nos ha gustado: el 
apoyo de caucho flexible de las 
patas del subwoofer, que per¬ 
mite eliminar la distorsión de 
los graves y conducir mejor las 
frecuencias bajas al piso. 


© Diseño 

© 500 Watios reales 
© Descodificación Dolby 
© Algo caro 


Valoración 
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Disfruta del verano 
con un ordenador ADL 



ADL Thunder ( 481060 ) EE3 


ADL Thunder ( 481067 ) ES! 


•Pentium 4 2000 MHz (2 GHz) 

• Memoria RAM 256 Mb DDR 

• Disco Duro 60 Gb Seagate 

• T Gráfica ATI Radeon 7000 
64Mb TV Dut 

• DVD 16X/40X Pioneer Slot In 
Además incluyen 


Software Power DVD 4 0 
Regrabadora 32X/10X/40X 

Software NERD 5 5 
Modem/Fax 56K 
Monitor 15" LG ¡ 143066 ? 
Sistema Operativo Opcional 


• Pentium 4 2000 MHz (2 GHz) 

• Memoria RAM 256 Mb DDR 

• Disco Duro 40 Gb Seagate 
•T Gráfica GeForMX200 32 

Mb TV Dut 

• DVD 16X/40X Pioneer Slot In 
Además incluyen 


Software Power DVD 40 
Módem Fax 56K 
Tarjeta sonido Live Piayer 5.1 
Monitor 15" LG <143066 
Altavoces Inspire 5 1 5100 
Sistema Operativo Opcional 


Caja ATXINWIN, Placa Base MicroStar, Tarjeta de sonido comp. Sound Blaster 
integrada, teclado ADL, ratón ADL con scroll, altavoces 240w, micrófono, 
disquetera 144 Mb. 


Caja ATX INWIN, Placa Base MicroStar, Tarjeta de sonido comp. Sound Blaster 
integrada, teclado ADL, ratón ADL con scroll. micrófono, disquetera 1,44 Mb, 


Ampliaciones 

Windows XP Home 
+115 € + 1 VA 
+133,40 € IVA incluido 
Windows ME 
+ 120 €*IVA 
+139,20 € IVA incluido 

Monitor Philips 17" (240098) 
+75 € +IVA 

+87 € IVA incluido 


939 € +iva 

+1.158,84 € IVA incluido 


'ti «©SO € +IVA 

+1.229.60 € IVA incluido 


• GARANTIA 12 meses • Precio válido sólo para Península • Promociones válidas desde el 1 de Julio al 31 de Agosto de 2002. 





Su distribuidor 
oficial en internet 
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H ardware! _ 

¡Análisis 

Píinnacle PC TV Pro 


Capturadora de televisión 



r Ficha técnica 

j Precio: 

119 € 

• Compañía: 

Pinnacle Systems 

| Contacto: 

913 754 511 

! Chip: 

180x68x221 mm 

i Resolución: 

720x360 max. 

i Entradas/salidas: S-Video, DV, 
RCA il 

Accesorios: 

Mando a distancia 
software tnal 


P innade Systems Lanza una 
completísima soludón para 
convertir un equipo de sóbreme 
sa en un completo receptor de 
televisión y radio ademas de 
servir como capturador digital. 
Para empezar, la tarjeta se 
conecta a un puerto PCI Libre y 
actúa como un Multimedia 
Device ya que posee chip de 
imagen y sonido integrados. 
Posee un sintonizador de TV 
estéreo de alta calidad para 
recepción por cabLe de hiper 
banda y antena terrestre. Es 
capaz ademas de grabar pro 
gramas de radio FM estereos con 


compresión en tiempo real, 
pudiendo ser exportados a for¬ 
matos MPEG y WMA. Además, 
posee un formato especial para 
grabar TV y video desde camaras 
de video o reproductores de 
DVD. Para Llevar a cabo esto, la 
compresión se lleva a cabo 
mediante Real Time en formatos 
MPEG 1 MPEG-2 y DV prepro¬ 
gramado para los formatos 
VideoCD, SuperVCD y DVD. 

Otra de Las opciones que nos 
gustan de esta tarjeta es La 
grabación directa a disco de 
escenas en MPEG-1 y MPEG 2, 
así como imágenes estáticas 
con mejora de visualización y 
vídeo analógico a través de 
PCTV Vision y el propio driver 
TWAIN detectado por cualquier 
versión de Windows. 

Vistos todos los formatos de tra 
bajo posibles, destacar La capa 
cidad de Timeshifting, que posi 
bilita detener y repetir escenas 
mientras se está grabando. Esto 
permite visualizar un partido de 
fútbol durante su retransmisión 
y acabar de verlo mucho tiempo 
después, como si el tiempo no 


hubiera pasado. Como en todos 
estos artículos, un mando a dis¬ 
tancia con numerosas funciones 
completa el reparto. 

Integración 
con el sistema 

La tarjeta se íntegra con 
Windows de una manera bastan¬ 
te eficaz, ya que el software es 
bastante extenso y provee de 
ciertas particularidades que no 
hemos visto en otras tarjetas. 
Por ejemplo, es posible gracias 
a «WebText», un programa que 
combina el teletexto con 
Internet, acceder instantánea 
mente a todas las paginas del 
teletexto con un motor de bus- 
queda apropiado y compatibili 
dad Top-Text. La Lastima es que 
el software que se incluye 
«Pinnacle Studio 7», sea una 
versión tnal de 30 dias. 

En fin, se puede capturar sinto¬ 
nizar televisión y radio, tiene 
buenos ratios de compresión y 
trabaja con numerosos formatos 
para los aficionados a la nueva 
moda del DivX. Nos parece muy 
apropiada para usuarios que de 
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Tanto las 
salidas de la 
tarjeta como 
el mando a 
distancia 
ponen a tu 
alcance un 
gran número 
de interesantes 
opciones. 


seen adquinr un televisor para 
otro punto de la casa pero que no 
tienen espacio para colocarlo en 
la habitación y a todos aquellos 
creadores multimedia que necesi 
tan edición de video con posibili¬ 
dad de exportación profesional. 


Nuestra opinión 


Todos tenemos un moribundo 
vídeo VHS en casa. Todos lo 
miramos con recelo, pobre, 
está a punto de desaparecer. 

La gente cree que la salvación 
es ese fantástico DVD regraba¬ 
dor que se anuncia por la tele, 
ese que utiliza el señor para 
inmortalizar los cien metros 
lisos de su hijo atleta. 

En PC Manía, sin embargo, 
optamos por un sistema que 
da más juego a la grabación, 
edición y posterior exportación 
a un sistema futuro. Con esta 
tarjeta de Pinnacle puede 
verse la televisión, oír la radio, 
capturar video digital. 

¿Qué más quieres? 


© Sistema completo 
de TV y radio 
© Software sencillo 
© Función timeshifting 
© Grabación directa a disco 


Valoración 
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displays &/Sony 
LCD CRT 



La experiencia conduce a la perfección 

¿CRT o LCD"? Tanto si busca un diseño elegante y compacto como si 
lo que quiere es la mejor calidad de imagen posible, siempre encontrará 
el monitor que mejor se adapta a sus necesidades La nueva serie X 
ofrece lo ultimo en tecnología de vanguardia y diseño inteligente 
¿Quien mejor que los inventores del tubo Trinitron podría ayudarle a 
escoger su monitor LCD? 

Nosotros aportamos la experiencia, usted obtiene el resultado perfecto 


Servicio de Atención al Cliente 902 402 102 

www.sony-cp.com 

Sony y FD Trinitron son marcas registradas de Sony Corporation, Japón. 


go create 

SONY 
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Análisis 


adaptec DuoConnect 


Tarjeta FireWire + USB 2.0 



1 


Ficha técnica 

Precio: 

136 € 

Compañía: 

adaptec 

Contacto: 

934 749 090 

Conexión: 

PCI 

Ratio: 

50 Megas/segundo 

Entradas/salidas: 3 FireWire I 

| Accesorios: 

i . 

Cable FireWire 
MGI VideoWave 


L a tarjeta que nos ocupa 
vuelve a tener el espíritu 
adaptec de ampliar las capaci¬ 
dades de un ordenador que no 
se halle preparado para los 
nuevos dispositivos. Al igual 
que hacía USB2Connect, esta 
DuoConnect se encarga de dar 
rendimiento a cuatro dispositi¬ 
vos simultáneos, tres compati 
bles con el nuevo sistema USB 
2.0 y otros dos FireWire. 

La tarjeta provee de 18 Watios 
por canal para FireWire. con lo 
que alimenta suficientemente a 


cualquier dispositivo mecánico 
que requiera toma accesoria, 
como es el caso de una regra 
badora externa. 

La capacidad de transmisión 
del FireWire de la tarjeta es de 
50 Megas/segundo y el USB 
unos 40 Megas/segundo, ya 
que es cuarenta veces superior 
al USB estándar. 

Ademas de la consabida conec- 
tividad DuoConnect conforma 
un completo sistema de edi¬ 
ción y creación de vídeo digital 
DV, ya que incluye el programa 
completo «MGI VideoWave 4 
Second Edition» y «Sonic 
MyDVD» para crear DVD, Video 
CD o DVD en formato CD. 

La taijeta permite que las uní 
dades se reconozcan bajo 
Windows xp tal y como si se 
tratasen de unidades instaladas 
en el sistema con el añadido 
de que son removibles y en 
cualquier momento pueden des¬ 
conectarse (en caliente) y libe¬ 
rar recursos del sistema. ' 





La tarjeta de adaptec ofrece 
tres puertos USB 2.0 y dos 
FireWire. 


Absorbiendo 
los datos 

La tarjeta ha sido testeada 
sobre un Pentium 4 a 1,7 GHz 
y un disco duro de 20 Gigas a 
7.200 rpm Se conectaron dos 
dispositivos, un USB 2.0 (lome 
ga HDD de 20 Gigas, se anali 
zara el mes que viene en estas 
paginas) y una regrabadora 
LaCie externa con una veloci 
dad de grabación de 40x. 
Mientras se grababa el CD pro 
bamos a volcar datos a la uní 
dad USB 2.0 de Iomega y en 
ningún momento hubo proble¬ 
mas de volcado de datos. La 
canalización de los datos a tra 
vés de la tarjeta fue espectacu 
lar, sin que se notara ningún 
bajón en la velocidad de los 
dispositivos o cuelgue del CD. 
Donde si puede notarse cierta 
lentitud es en la captura DV, ya 
que el flujo de datos es mayor. 
No obstante. Windows xp se 
libra fácilmente de las tareas 
obsoletas para dar prioridad a 
la recepción de este tipo de 
datos; en otros sistemas como 
Windows 98 si pueden existir 
algunas deficiencias. 


Nuestra opinión 


Í Si nos pareció útil la taijeta 
analizada el mes pasado, que 
aumentaba las prestaciones 
del PC haciéndolo sensible a 
los nuevos productos que 
están apareciendo en el mer¬ 
cado: cámaras digitales 

I miniDV, Jukebox 3, regraba¬ 
doras de LaCie... la lista 
empieza a hacerse demasiado 
larga como para obviar una 
ayuda extra a los PCs que no 
son de ultima generación. 
Pues con esta taijeta, algo 
mas: dos puertos USB 2.0 
para compatibilidad con los 
nuevos productos que funcio¬ 
nen a través de este heredero 
del estándar. 


© Fácil de instalar 
© Larga vida 

© Funcionamiento múltiple 
© Precio 


Valoración 
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BenQ Digital Camera 


Webcam in&out 




Como en todos los modelos de 
Webcams, este producto de BenQ 
se conecta al USB. 


adjuntada con e! producto. 

En cuanto a los accesorios el 
cable USB para conectar al PC, 
una cinta para llevar colgada y 
que no se pierda en ningún 
momento un soporte para PC o 
portátil y el numeroso softwa 
re. compuesto por el driver la 
ultima versión de «NetMeeting» 
y el software de gestión «Photo 
Express» hacen grande a un 
periférico que se vuelve peque¬ 
ño en nuestras manos. 

Los mas jóvenes disfrutaran de 
Las prestaciones de este pro 
ducto de bolsillo donde se han 
mantenido las prestaciones de 
otros modelos que llegan a 
ocupar el dobLe o el triple. 


Ficha técnica 

Precio: 

89 € 

Compañía: 

BenQ 

Contacto: 

935 560 000 

Dimensiones: 

85x40x19 8 mm 

Conexión: 

USB 

Memoria: 

8 Megas 

Accesorios: 

Software, 
pila, cinta 


enQ. un fabricante que 
comienza su andadura en 
PC Mama, nos hace llegar una 
diminuta camara digital, aunque 
su verdadera función es mas la 
de Webcam debido a la escasa 
calidad de captura. Calidad que 
viene definida por su óptica 
cuya composición de Lentes es 
más pequeña que la una de un 
dedo menique. Sin embargo el 
CMOS encargado de memorizar 
cada captura realizada tiene un 
total de 350.000 pixeles. 

La función duaL de la camara 
vuelve a ser el de capturador 


digital fuera de casa y el de 
Webcam cuando se encuentra 
conectada a un ordenador. 
Puede hacerse muchas cosas 
con este dispositivo. Fuera, un 
máximo de 107 fotos a una 
resolución de 320x240, siendo 
La máxima resolución 640x480. 
Esto lo permiten sus 8 Megas 
de RAM internas, no extraibles 
y no ampliables. Es posible 
modificar el objetivo para reali¬ 
zar capturas desde 0 5 milíme¬ 
tros hasta un objetivo infinito 
aunque, como ya hemos dicho, 
las limitaciones de este captu 
rador son demasiado palpables 
y también se puede echar en 
falta un flash si se desea reali 
zar tomas nocturnas. 

Los accesorios 
le hacen grande 

El funcionamiento de esta 
camara es muy sencillo. No nos 
han gustado algunas cosas 
como el marco que tiene para el 
enfoque Simplemente se trata 
de un pequeño encuadre que 


subyace de la parte superior de 
la camara, pero por el que ape 
ñas se puede visualizar nada y 
que sirve como mera referencia 
para apenas una ligera idea de 
cómo será La toma Volvemos a 
decir que con La calidad que 
ofrece la camara, tampoco es 
necesaria una colocación per 
fecta Es un capturador digital 
para realizar tomas pobres en 
resolución, como casi todas las 
webcams del mercado, que no 
resulte confundido el usuario. 
En su favor podemos hablar de 
un consumo muy reducido 
mediante una simple pila AAA, 



El tamaño de la cámara es 
espectacularmente pequeño. 


Nuestra opinión 


BenQ es uno de esos muchos 
fabricantes que importan tec¬ 
nología taiwanesa y le dan la 
mejor forma posible para gus¬ 
tar en el mercado. Con esta 
cámara se manifiesta su poder 
de marketing. Lo más peque¬ 
ño, en una mano. Claro, tene¬ 
mos un sensor CMOS tan pode¬ 
roso como el de cualquier otra 
Webcam. Reducido en presta¬ 
ciones y en óptica, eso no 
cabe duda, esta camara no luce 
en un exterior, sino en un bol¬ 
sillo. Funciona con todos los 
programas del mercado; inclu¬ 
ye el «NetMeeting» y eso ya 
da buena cuenta de las propie¬ 
dades de esta Webcam in&out. 
Vaya tamaño récord. 
Difícilmente superable. 


© La más pequeña 
© Fácil de utilizar 
© No demasiada calidad 
© Marco para encuadre 


Valoración 
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I Análisis 


Log tech Cordless Presenter 


Controlador óptico-inalámbrico para presentaciones 



Ficha técnica 


Precio: 

259 99 € 

Compañía: 

Logitech 

Contacto: 

913 753 368 

Dimensiones: 

255x200xl80mm 

N°hotones: 

5 

Extras: 

Puntero láser 

Accesorios; 

Software, 


funda transporte 


E n su calidad de innovador en 
el terreno de los periféricos 
para ordenadores portátiles y de 
sobremesa, hp presenta un mul- 
tifunción que se adapta al 
escritorio y al usuario que 


viaja que vive en el mundo de 
la comunicación y que necesita 
una herramienta que no le ate 
a su portátil y que le permita 
operar a distancia que pueda 
moverse con libertad. 

Para todas estas tareas, nace 
Presenter, un dispositivo parecido 
a un ratón pero con más cuerpo 
para poder ser agarrado cuando 
no se encuentre sobre la mesa 
Sobre un escritorio opera gracias 
a un sistema optico idéntico al 
de cualquier otro ratón MouseMan 
ya analizados en pasados meses. 
Sin embargo, las novedades no 
vienen dadas por eso, sino por el 
sistema Bluetooth que le permite 
no depender de un cable sin 


necesidad de ser un sistema de 
radiofrecuencia que dos o tres 
metros anulen la correcta recep¬ 
ción. Como ratón, cumple sus 
funciones con total precisión, 
gracias a los botones derecho e 
izquierdo bien ubicados en la 
parte superior. La zona central 
sirve para hacer scroll o, en el 
caso de una presentación tipo 
slide-show para avanzar o retro¬ 
ceder imágenes. 

Apuntando 
a las prestaciones 

Como siempre, el software 
Logitech MouseWare vuelve a ser 
más del 60% de la calidad final 
del producto, dotándolo de pres¬ 
taciones que un controlador 
estándar como el que puede 
acompañarse en Windows xp, 
bastante pobre en funcionalidad 
MouseWare comprueba la conecti 
vidad con Bluetooth la calidad 
de recepción, el nivel de batería 
de Presenter, asi como la posibili 
dad de acceder a un carrusel de 
opciones que permiten utilizar 
Internet y aplicaciones predefiní 
das con unos cuantos clics. Y 
como Presenter es inalámbrico, 
resulta muy cómodo manejar 
Internet y otras aplicaciones que 
no requieran el uso del teclado 



El conector Bluetooth permite comunicarse con Presenter sin cables. 



Presenter tiene dos botones de 
función y otros dos de scroll. 


Hemos comprobado la calidad del 
puntero láser integrado, muy pre 
ciso y bien camuflado Operando 
junto a un proyector conectado a 
un portátil, permite manejar las 
imágenes que se muestran utib 
zando el control pad de dos 
direcciones de la parte central de 
Presenter, resaltando para los 
asistentes congregados cada 
detalle de la imagen con el pun 
tero láser. Una herramienta muy 
completa, en definitiva. 

24 bits {16.7 millones de colo¬ 
tes) un punto de blanco de 7700 
grados, una uniformidad del 80% 
o superior y una resolución XGA 
de 1024x768 ppp, que automáti¬ 
camente se escala a SXGA desde 
VGA SVGA oXGA 


Nuestra opinión 


A pesar de tratarse de una 
solución novedosa, Logitech 
sigue apostando por sus dispo¬ 
sitivos de extraños pero ergo- 
nómicos diseños y una funcio¬ 
nalidad pareja a cualquier otro 
producto del mercado. Innova 
donde nadie ha llegado antes y 
eso se agradece porque siem¬ 
pre hay usuarios que necesitan 
ese servicio especifico que 
sólo un fabricante como 
Logitech puede ofrecer. Lo del 
puntero láser y el Bluetooth 
nos ha dejado con la boca 
abierta. Cuando se utiliza 
Presenter como un simple 


ratón, la verdad es que no se 
ve todo lo que puede dar de sí. 

I 


© Muy cómodo 
© Óptico y radiofrecuencia 
© Puntero láser 

© Demasiado específico 


Valoración 
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Home Systems 
ActiveHome PC 

Kit de domótica para el control eléctrico 



Ficha técnica 



Precio: 

120,20 € aprox. 

Compama: 

Home Systems 

Contacto: 

916 621 603 

Dimensiones: 

90x40x30 
modulo mm 

N° de botones: 3 

Conexión: 

Toma eléctrica 

Accesorios: 

Mando distancia 
software 


H ome Systems lanza este 
curioso kit compuesto por 
tres módulos para el hogar con el 
fin de hacer uso de la tecnología 
x-10 y domotizar el hogar. 

Constan de un modulo principal 
que recibe las señales de los 
otros instalados que, por otro 
lado pueden ser tantos como 
tomas existan en el hogar. 
Ademas, se adjunta un mando a 
distancia el cual permite conectar 
o desconectar los módulos o con¬ 
trolar la intensidad de ilumina¬ 
ción de los puestos. 


Aunque limitado porque se cine a 
la conexion/desconexión de apa 
ratos conectados también puede 
escogerse la intensidad de ilumi 
ración en los puestos donde se 
halle conectado un modulo y pro¬ 
gramar su activación dependien¬ 
do de la zona horaria o ejecutar 
macros que lleven a cabo opera 
clones de encendido/'apagado a 
lo largo del día. El software 
«Active Home PC» permite reali¬ 
zar todas estas operaciones 
desde el otdenador. con una 
interfaz no demasiado trabajada 
pero sí muy intuitiva desde la 
cual se visualizan los puestos 



Los enchufes son muy sencillos 
de instalar y manejar. 


controlados y su estado actual 
De este modo es posible incluso 
programar el ordenador para su 
conexión y controlar desde la 
habitación el encendido de la 
cafetera o el televisor del salón. 

El hogar automotriz 

Hemos probado estos módulos en 
un hogar de tres pisos para com 
probar la eficacia de la transmi 
sión. La veidad es que tenemos 
que rendirnos ante el placer de 
controlar, con un simple mando a 
distancia ciertas tomas de la 
casa. 0 llegar a una hora en con¬ 
creto y ver como el horno o el 
televisor ya se han encendido 
gracias a la programación. Y es 
que puede realizarse tanto para 
fechas concretas como para simu 
lación de presencia o activación 
selectiva. Las activaciones de los 
módulos pueden llevarse a cabo 
eligiendo correctamente el codigo 
en la lista de la zona horaria que 
corresponda a la demarcación 
geográfica para la activación en 


PC Manía 
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La activación de los módulos 
puede programarse. 


amaneceres o puestas de sol. 
Aparte de las programaciones, 
pueden ejecutarse macros, de 
modo que desde cualquier contro 
lador x 10 se pueda realizar la 
orden de encendido/apagado 
Mediante un PC puede programar 
se una interpretación de esta 
orden pudiendo encadenar la 
secuencia de encendido con 
retardo y postenor activación mas 
luminosa con una serie de codi 
gos no muy difíciles de aprender. 


Nuestra opinión 


X10 es una vieja tecnología, 
lleva con nosotros mas de 30 
anos, pero se empieza a imple- 
mentar ahora en todos los hoga¬ 
res del mundo. Se trata de un 

I sistema que controla los puntos 
de electricidad del hogar desde 
un acceso central. Y el PC, para 
estos casos, viene que ni pinta¬ 
do. Lo bueno de este Active¬ 
Home PC de tres módulos, es 
que no necesita el ordenador 
para funcionar. Ya habíamos 
probado otros módulos y el fun¬ 
cionamiento es idéntico. Para 
los que quieran un hogar total¬ 
mente domotizado, ya sabe por 
dónde puede empezar. 

© Fácil de instalar 
© Fácil de manejar 
© No necesita PC 

© Precio algo elevado 


Valoración 
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¡Análisis 

Revolution Soccer 2002 



Alfombra para FIFA 2001-2002 


Ficha técnica 

Precio: 

69,65 € 

Compañía: 

Championet 

Networks 

Contacto: 

913 519 000 

Dimensiones: 

450x330x40 mm 

N° botones: 

12 

Conexión: 

USB 

Accesorios. Software controlador 


C hampionet Networks es una 
empresa dedicada a la com 
binación de la informática y el 
deporte. Sus productos están 
orientados a los deportistas que 
desean combinar su deporte 
favorito con los juegos dedica 
dos que puede encontrar en el 
mercado. En este caso, 
Revolution Soccer 2002 es un 
producto diseñado para un 
jugador individual que debe 
situarse de pie sobre la alfom¬ 


bra. Compuesta por sensores 
cubiertos de tela, esta alfombra 
tiene un sensor de presión en 
el medio equivalente al sprint 
del jugador, ocbo direcciones y 
tres para navegar a través de 
los menús, de modo que una 
vez se ponga en marcha el 
juego no haga falta recurrir al 
teclado para casi nada. Por 
tanto, sólo hay que controlar 
las direcciones del jugador, su 
sprint, un pase corto o largo o 
un remate, pulsando siempre 
con el pie cada acción. Si se 
hace intuitivamente después de 
haber jugado mucho, puede lle¬ 
garse a controlar el juego como 
si se estuviera regateando real¬ 
mente. 

Los sensores están basados en 
membrana, por lo que la dura¬ 
ción de la alfombra es casi 
indefinida. No obstante, es un 
producto enfocado al ámbito 
doméstico, en ningún caso a 


una sala de videojuegos, ya que 
la alfombra puede sufrir un des¬ 
gaste excesivo. 

Sin moverse del sitio 

Revolution Soccer 2002 gusta 
por la novedad la onginalidad 
de su planteamiento, sus for¬ 
mas, la diversión que ofrece. 
Quien crea que los juegos pue¬ 
den adoptar ese cariz explosivo 



La conexión a un puerto de 
juegos estandariza el dispositi¬ 
vo y lo hace muy compatible. 


que vemos en las películas, 
donde los participantes corren 
frenéticamente en un entorno 
3D. Aún no hemos llegado a 
eso. La alfombra permite partici 
par en un juego que resulta bas¬ 
tante estático, aunque un buen 
juego de piernas permitirá hacer 
el símil de un quiebro (alternan 
do la dirección izquierda y dere¬ 
cha y adelantando seguidamente 
la posición) y otros movimientos 
que resultan muy dinámicos y 
que hasta pueden cansar cuando 
se lleva un rato jugando. La lás¬ 
tima es que la alfombra no 
cuenta con un sistema para rea 
lizar el tiro, que seria lo que 
mas demandarían los jugadores 
de fútbol. En lugar de eso, una 
pulsación que puede combinarse 
con las direcciones sustituye al 
remate. De todos modos, nunca 
habíamos visto algo igual para 
jugar al fútbol. En su pagina 
Web, www.cbampionet.com, los 
interesados en el mundo del golf 
pueden convertirse en beta-tes- 
ters del nuevo producto que per¬ 
mitirá disputar partidos de golf 
sin moverse de casa. 


Nuestra opinión 


Los usuarios más aficionados 
al deporte rey están de enho- 

I rabuena. Ahora es posible ves¬ 
tirse de corto en la habitación 
frente al monitor y disputar 
encuentros con un método 
realmente original. Nos ha 
gustado todo de este producto, 
principalmente la idea, aunque 
ciertos movimientos nos pare¬ 
cen un tanto difíciles de eje¬ 
cutar, como el de los pases lar¬ 
gos una vez se tiene el balón 
en movimiento. La alfombra 
funciona por presión con unos 
sensores de membrana pareci¬ 
dos a los de un teclado están¬ 
dar y semejantes en durarión, 
por lo que no hay peligro por 
pisar excesivamente fuerte 
sobre la alfombra. 


© Fácil instalación 
© Muy resistente 
© Gran interactividad 

© Que no incluya el FIFA 


Valoración 
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Logitech TypeAway 


Teclado para agendas palm 



Ficha técnica 


Precio: 

134,99 € 

Compañía 

Logitech 

Contacto: 

913 753 368 

Dimensiones: 

160x44x9 mm 

N° teclas 

109 

Conexión: 

Al Palm 

Accesorios: 

Software 


T ypeAway es el teclado que 
Logitech quiere hacer llegar 
al usuario de las agendas palm 
Hasta ahora, pocos fabricantes 
habían hecho uso de esta tec¬ 
nología. Sólo Targus y otros 
fabricantes habían copado el 
mercado. Ahora también 
Logitech quiere tomar parte en 
este mercado. El teclado se 
presenta en el formato de una 
pequeña pitillera: una carcasa 
de aluminio plegada y no 
mucho mayor que la propia 
palm a la que se va a conectar. 
Una vez abierto, muestra un 
teclado compuesto por teclas 
negras idéntico en tacto al de 
un ordenador portátil. En prin¬ 


cipio, vemos que sólo la parte 
del teclado alfanumerico se ha 
respetado, obviando el numéri¬ 
co y zona de cursores por falta 
de espacio. La conexión a la 
agenda, en cualquier modelo 
partiendo de los económicos 
mlOO hasta m515, se hace a 
través del puerto de la zona 
inferior. La sujeción del dispo¬ 
sitivo no se lleva a cabo con el 
resorte típico que Targus 
implementaba en sus teclados, 
sino que se sostiene por una 
compensación del propio tecla¬ 
do y la inclinación del respaldo 
donde se sitúa la agenda. 
Instalar el software es el único 
procedimiento a seguir, ya que 
todo lo demás es el uso del 
propio teclado con las aplica¬ 
ciones de palmOS. 

La pata de palo 

TypeAway puede considerarse el 
remedio ortopédico de las 
agendas electrónicas palm. Es 
exactamente el punto negativo 
de una agenda electrónica, el 
método de introducción de 
texto. Tanto «PocketPC 2002» 


como «palmOS» se limitan por 
ser la pantalla la única vía de 
introducción de texto. Y, o se 
es un auténtico recordman en 
la introducción de caracteres 
tipo Graffiti, o es imposible 
conseguir una introducción de 
texto fluida. Este teclado es 
mucho más cómodo en su pul 
sación que el analizado el mes 
pasado, KeyCase, formado por 
una tela especial. TypeAway, 



Su tacto es idéntico al del 
teclado de cualquier ordenador 
portátil... 



La apariencia, una vez está ple¬ 
gado, es la de un tarjetero de 
metal fácilmente transportable. 

sin embargo es un teclado 
mecánico robusto, con aspecto 
de teclado estándar (más bien 
el de un ordenador portátil) y 
de teclas con un suave recorrí 
do. Las pruebas establecieron 
las propias limitaciones del 
teclado como la ausencia de la 
tecla Ñ o los acentos, tan útiles 
cuando se trata de redactar un 
texto profesional bajo el editor 
de texto. Esto implica una doble 
tarea: redactar y volcar el texto 
para ser corregido posteriormen 
te en el ordenador de sobreme¬ 
sa, aunque las aplicaciones 
como Word se encargan de ello 


Nuestra opinión 


El mes pasado teníamos oca¬ 
sión de analizar un teclado de 
Logitech revolucionario: 
KeyCase. Este mes presentamos 
algo más humilde, pero de 
idénticas prestaciones. Al fin y 
al cabo es un teclado que se 
conecta a un palm y su plega- 
bilidad nos sorprende frente a 
otras soluciones. Por ejemplo, 
Targus ofrece un teclado que 
se pliega en una superficie el 
doble de gruesa que este 
TypeAway. El tacto es idéntico 
al del teclado de un portátil, 
con un sistema mecánico para 
el recorrido. Ocupa lo mismo 
que e( palm y ya existen carte¬ 
ras para guardar la agenda 
junto a este teclado. 


Q Ocupa poco espacio 
Robusto 

Tacto de portátil 

Falta la tecla ñ 


Valoración 
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Análisis 



Memorex Card Reader 

Lector de tarjetas SmartMedia, CompactFlash y SD 



Y a hemos analizado dos 
modelos de lector de tar¬ 
jetas de memoria flash de la 
compañía Memorex. Se trata 
esta vez, de un lector de forma 
redondeada de base estable y 
tres ranuras laterales que admi 
ten tarjetas CompactFlash, 


SmartMedia y Secure Data. El 
lector se conecta a un puerto 
USB y se le instalan los dnvers 
oportunos para extraer las imá¬ 
genes de cada tarjeta. 

Bajo Windows xp no es necesa¬ 
rio instalar dnvers y basta con 
conectarlo al puerto para que 


en la carpeta "Mí PC" aparezca 
el icono de unidad removible 
De esta unidad nos gusta el 
tamaño y la alta compatibili¬ 
dad con las tarjetas. 

El que aún sea USB 1.1 en 
lugar de 2.0 hace que la velo 
cidad de descarga sea algo 
lenta, cuando podría ser hasta 
cuarenta veces más rapida con 
el nuevo conector. Además, es 
posible descargar imágenes de 
una o varias tarjetas simultáne¬ 
amente sin que exista un 
colapso de datos. 


Ficha técnica 

Predo: 

67 € 

Compañía: 

Memorex 

Contacto: 

902 128 256 

Dimensiones: 

80x70x25 mm 

CompactFlash 
Secure Data y SmartMedia 

Conexión: 

USB 

Accesorios: 

Software 


Nuestra opinión 


La profusión de la memoria 
del tipo flash, está consi¬ 
guiendo que el mercado y, 
consecuentemente, los usua¬ 
rios se aturdan con tantos for¬ 
matos distintos. Parece que el 
formato que se va a convertir 
en el próximo estándar, por 
tamaño y robustez, es Secure 
Data y este lector incorpora 
una ranura para dichas tar¬ 
jetas. Pero también lee 
CompactFlash y SmartMedia, 
los dos reyes actuales del 
panorama flash. El tamaño de 
esta unidad, redondo y fácil¬ 
mente conectable, le convierte 
en un producto muy necesario 
para un ordenador. La razón es 
simple: ningún fabricante 
integra en las placas una bahía 
lectora de memoria flash, 
cuando sí se hace con otras 
tomas como USB y FireWire. 

© iiseño atractivo 
© Tres tipos de memoria 
© Manejo sencillo 

© Algo caro 


Valoración 


Memorex SmartMedia 


Nuestra opinión 


Pack de tarjeta SmartMedia 



7 © 

Smahj f 


M emorex lanza una nueva 
gama de tarjetas de memo 
na flash haciéndonos llegar 
este humilde modelo de memo 
ria del tipo SmartMedia con 
capacidad para 8 Megas. 
SmartMedia comparte con 
CompactFlash la hegemonía del 
mercado en todos los dispositi¬ 


vos corre sangre de estos dos 
rivales ya casi eternos para el 
ritmo de la informática. Tres 
años son muchos años. Y como 
esto no tiene visos de sorpren¬ 
der, SmartMedia sigue haciéndo 
se hueco en reproductores MP3 
cámaras digitales y PDAs. El fun 
cionamiento es idéntico al de 


cualquier otra memoria pero 
dada su naturaleza, no esta 
reforzada externamente lo que 
la hace vulnerable por 
su flexibilidad. 

Otras memorias 
como MemoryStick 
CompactFlash y 
Secure Data si son 
más seguras en este 
aspecto. En definiti 
va fiable, buena pre 
sentación gracias a su 
carcasa que permite introducir 
mas memorias de este tipo y 
como es natural en Memorex, a 
un precio ajustado 


Ficha técnica 


Predo: 

Consultar 

Compañía: 

Memorex 

Contacto: 

902 128 256 

Capaddad: 

8 Megas 

Accesorios: 

Software 


controlador carcasa 


1 



Las tarjetas de memoria desta¬ 
can por su rapidez, fiabilidad, 
tamaño y espacio para un gran 
numero de archivos. Claro esta, 
dependiendo de la capacidad 
de la tarjeta. Lo único que no 
nos gusta de esta tarjeta es 
eso, el espado que ofrece, 
pero la analizamos como 
presentadon de esta nueva 
gama de Memorex, que 
abre a un completo elenco 
de memorias. Desde los 
8 Megas hasta los 256, 
si el usuario está capadtado 
económicamente para permi¬ 
tírselo. Nosotros, de momento 
creemos que la memoria ideal 
son 64 Megas, ya que mucho 
mas hacen que, una camara 
digital, por ejemplo, agote 
antes su batería que su capad- 
dad para grabar archivos. 


© Buena presentación 
© Tamaño discreto 
© Predo ajustado 

© Solo 8 Megas, en este caso 


Valoración 
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Carolina Villarroel: dpto. atención al cliente 


• dominios‘.com 1 


• planes UNIX y Windows 2000 desde sin 

cuota de alta 

• cuentas de correo POP con dominio propio 

• avanzado Panel de Control vía web 

• multimedia (Real Audio/ Video, Windows Media} 

• estadísticas detalladas gratuitas 

• soporte de CGIs, SSL, PERL, PHP, SSI, ASP, MS FrontPage, etc 

• bases de datos mySQL, Access, MS-SQU etc 

• soluciones avanzadas de B 

• servidores BBíTHB?! : alta capacidad, multidominío, 
altamente configurable, acceso Telnet y SSH, etc 


• posibilidad de registrar por 1,2 y 5 años 


• empresas y autónomos: dominio '.es' por 
(más tasas ES-NIC] 


¡dominios ‘.biz’ y ‘.info’ 


• dirección de correo con su dominio, configurable por 
panel de control 


• página de cortesía gratuita hasta que aloje una página 
web propia 


y obtenga fiabilidad, soporte y beneficios 


"2 de cada 3 nuevos clientes de acens vienen 
recomendados po nuestros clientes actuales, 
q e valoran ucho nuestro soporte y 
servicios profesionales" 


alojamiento web • registro 
de dominios • servidores 
dedicados • co-location 


registro de dominios 


nuevo: 


virtuales 


distribuidor 


www.acens.com 
902 90 10 20 


soluciones globales de prese< ia en internet 




















Programas freeware 
de reproducción de DVD 


El sépti 


El DVD es ya un formato con sólidos 
cimientos en el mercado. Miles de títu¬ 
los pueblan las estanterías de las tien¬ 
das y se ha convertido en uno de los 
regalos más socorridos. Si dispones de 
un lector DVD para ordenador puedes 
visualizar las películas. Eso sí, es abso¬ 
lutamente necesario el uso de un 
reproductor software. 
Para aquellos que no quieran gastarse 
dinero, éstas son nuestras propuestas. 


Texto: Antonio Santos 

J unto a los dispositivos 
para DVD suele incluirse 
un reproductor software 
-aunque muchas veces 
se trata de una versión 
tnal, una demo etc.-. 

El mundo del freeware acude de 
nuevo en ayuda de los usuanos 
faltos de dinero. Sin embargo, en 
este mundo existen numerosas 
licencias y royalties. Sí, ya sabe 
mos que existe el DeCSS para 
desproteger los DVDs y que esta 
disponible en Internet, pero aquí 
estamos tratando el tema desde 
un punto de vista legal. 

Una difícil elección 

Hemos removido Internet para 
encontrar aplicaciones que pue¬ 
dan servir para los objetivos de 
esta comparativa. La mayoría de 


los sitios dedicados al freeware 
disponen de una o dos aplicacio¬ 
nes como máximo y muchas se 
han obtenido a través de enlaces 
en paginas, coméntanos en algún 
foro, etc. Al final hemos podido 
recopilar ocho aplicaciones como 
base para la comparativa actual. 
El mayor problema reside en la 
ausencia de herramientas licen¬ 
ciadas para decodificar el MPEG 2 
(utilizado en los DVDs). Muchas 
de las aplicaciones se basan en la 
tecnología de terceros para repro¬ 
ducir el DVD, A pesar de querer 
evitar la existencia de este tipo 
de aplicaciones nos hemos visto 
obligados a incluirlas para que la 
comparativa tuviera un cierto 
alcance. De todas formas existen 
vanos filtros de corte freeware en 
Internet que pueden utilizarse 
para estas tareas. 
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mo arte en casa 


AML VíPlay ¥2.o© beta 3 


Precio: Freeware Fabricante: AML Web: http.//viplay.cjb,net 


© Numerosas funciones 
© Control total del DVD 
© En español 
© Buena calidad 

© Escasa ayuda 

Idioma Español 


Ficha técnica 


Controles de br i llo/RGB No 


Ayuda emerge nte Sí 



Menús contextúales Sí. Muy completo 
Interfaz Compacta y reducida _ 

Opción pantalla completa Sí 


Información del DVD 

Proporciona numerosos datos del DVD 

Controles en pantalla completa Sí 


ITTT 


rudurtcr co 




Maximus DVD Player vi.2 


Precio: Freeware Fabricante: MaximusDVD Web: www.maximusdvd.com 


© Interfaz 

© Sencillo manejo 
© Opciones en pocos clics 

© No incorpora demasiadas fundones 
© No tiene ayuda 


Ficha tecrica 



Idioma Inglés 


Ayuda emergente Sí 


Controles de brillo/RCB No 
Menús contextúales Sí 


Información del DVD No 


Interfaz Sencilla. Muestra todos Los botones 

Opción pantalla completa Sí 


Controles en pantalla completa Sí 


DsPlayer vo.57 


Predo: Freeware (versión alpha) Fabricante: DSPlayer Web: www.dsplayer.de 

i© Menus emergentes 
!© Buena calidad de audio 

© Algunos problemas bajo Windows 98 
© Necesita DirectShow 
© No reproduce películas de forma directa 


Ficha técnica 



Idi oma Inglés 
Controles de brillo/RGB No 
Menús contextúales Si 


Interfaz Curiosa. Un skin personalizado 

Opción pantalla completa Si 


Con buenas maneras 


FreeDVD 2.0 


Precio: Freeware Fabricante: Maple Ware Tech. 

© Manejo muy sendllo 
© Necesita pocos recursos 

© Aspecto tosco 
© Sonido apagado 
© Pocas opdones 


Ayuda emergente Sólo el nombre del betón 
Información del DVD No_ 

Controles en pantalla completa 

Se pueden seleccionar 


Web: www. mapleware.com freedvd 


Ficha técnica 



Idiom a Inglés 


Ayu da e merge nte No 


Controles de brill o/RGB No 
Menús contextúales No_ 


Información del DVD 

Recoge las distintas pistas del DVD 


Interfaz Demasiado parca 


Controles en pantalla completa No 


Opción pantalla completa Si 


Lo justo , necesano para reproducir 


FusionSoft DVD Player XP 4.2 


Precio: Licencia GNU Fabricante: FusionSoft Ent. Web: vrww.chez.com, fusionsoft/ 


© Muchas opdones 
© Buena calidad de imagen 
© Información sobre el DVD 

© Algunas opciones no se pueden modificar 
© El idioma 


Ficha técnica 



Idioma Inglés, francés 


Controles de brillo RGB No 


Menús contextúale s Si. Muy completo 

Interfaz Semejante a piogramas de pago 

Opción pantalla completa Sí 


Ayuda emergente Sí, con opciones 

Información del DVD Muy completa 

Controles en pantalla completa Si 


Una opcion a tener en cuenta 


Zoovn Player V2.60 


Predo: Freeware Fabricante: Inmatrix. com Web: www.ínmatnx com. zplayer 


© Numerosas opdones 
© No necesita muchos recursos 
© Aspecto y calidad 
© Configuración completa 

© Necesita de otros programas 

Idioma I nglés 

Controles de brillo RGB Si. Muchas funciones Información del DVD Sí_ 

I Menús contextúales Sí _ Controles en pantalla com pleca S¡ 

Interfaz Botoneras en los lados _ Botón derecho 

Opción pantalla completa Si 


Ayuda emergente Sí 


r de lujo 



SasamfcK the Advanced MPlayer 0.757 


Prerio: Freeware Fabricante: Nuclei Web: www.sasami2k.com 


© Reconoce muchos formatos 
© Muchas y variadas opciones 

© Problemas al reproducir OVD 
© Idioma 

© Desarrollo parado 


Idioma Coreano, inglés 


Controles de briüo/RGB Sí. Algunos controles 

Menús contextúales Sí. Muchas opciones 



Ficha técnica 


Interfaz Sólo incluye la botonera 


Controles en pantalla completa Sí 


Opción pantalla completa Si 


La complicación y la perfección se dan ia mano 


Schimniis DVD Player 3 


Predo: Freeware Fabricante: Chnstian Szvmanek Web: www.cyberspock.bei.t-oi ibne de 


© Sendllez de la interfaz 
© Botonera de reproducción 

© Pocas funciones 
© Numerosos cuelgues 
© En alemán 


Idioma Alemán _ 

Con troles de b ri üo/RGB No 
Menús contextúales No 


Interfaz Sencilla. Grandes botones 

Opción pantalla completa Sí 


Un software con muchos problemas 



Ficha técnica 


Controles en pantalla completa Sí 
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El reproductor. 
Herramienta 
obligada 

Hasta hace poco, la existencia de 
una tarjeta descompresora de 
video MPEG-2 era imprescindible 
para reproducir un OVD de forma 
correcta. En la comparativa reali¬ 
zada sobre reproductores de OVD 
(hace un año y medio aproximada¬ 
mente), algunos programas no 
eran capaces de visualizar la pelí¬ 
cula de forma correcta ya que se 
utilizó un Pentium 300 MHz. con 
un taijeta de video de 8 Megas, 
En la actualidad los equipos son 
muy potentes, la memoria incluida 
es generosa y los reproductores 
software ofrecen muchas e intere¬ 
santes posibilidades para ofertar 
una buena calidad en audio e ima¬ 
gen. Sin embargo, existe un pro¬ 
grama con los reproductores free- 
ware. Se necesita pagar una serie 
de royalties y tasas por las licen¬ 
cias de CSS/Dolby/OTS. Si el pro¬ 
ducto es gratis más que freeware 
sería "arruinaware". Además, el 
programador necesita "currarse" 
un algoritmo de descompresión 
MPEG-2y esa no es una tarea fácil 
(por este motivo, existen muchos 
desarrollos en el mundo Linux ya 
que este sistema operativo ha 
sido desde siempre más sensible a 
la corriente "gratuita"). Oe todas 
formas, el reproductor puede utili¬ 
zar la API DirectDraw de Microsoft. 
¿Qué proporciona esta especifi¬ 
cación? Simplemente evita al 
usuario la interacción con el hard 
ware de cada dispositivo y por lo 
tanto puede centrarse en las fun 
dones relarionadas con la visuali 
zadón del video. Por este motivo 
el uso de "DirectShow" se convier¬ 
te en un arma imprescindible para 
los reproductores freeware. 




Un r eproductor de reducidas dimensione s | 


AML ViPlay 
V2.00 beta 3 

Una interesante aplicación para 
disponer de numerosas opciones 
y funciones de reproducción. 
La mejor de la comparativa. 



N ada más observar 
la interfaz, puedes 
hacerte una idea 
de las opciones del pro 
grama. En principio 
incluye cinco botones 
con las funciones princi¬ 
pales de reproducción y 
un sexto para expulsar el 
DVD. Además, tres boto¬ 
nes adicionales: shuffle, 
repetir y pantalla com¬ 
pleta. Insertando un 
DVD descubrirás las dis¬ 
tintas opciones oferta¬ 
das por esta aplicación. 


Con el botón derecho 
del ratón se accede a un 
menú contextual con 
infinidad de opciones 
relacionadas: cambio de 
idioma, subtítulos, cam 
bio de skin, marcadores, 
múltiples ángulos de 
visualización, posibilidad 
de incluir plug-ins de 
terceros (de hecho reco¬ 
noce los que se instalan 
con otros programas de 
la comparativa), amplia 
ción digital, etc. 

Además, proporciona un 


"slider" en la ventana 
principal para desplazar 
la cabeza de reproduc 
ción a cualquier zona del 
DVD. Por supuesto, des¬ 
de el menú contextual 
del botón derecho se 
obtiene la lista de capí 
tulos y secciones para 
acceder directamente. 

Adaptado 
al usuario 

La relación de idiomas 
de este software es uno 
de sus puntos intere¬ 


santes. Se aprovecha de 
un fichero de texto que 
cambia las frases en in¬ 
glés por las correspor 
dientes palabras y sen¬ 
tencias traducidas al 
español. La calidad de la 
reproducción es bastante 
aceptable (tanto en 
audio como en video). 
Muchas otras caracterís¬ 
ticas han empujado este 
software a lo mas alto: 
OSD, soporte "arrastrar y 
soltar", reconoce varios 
formatos, etc. 


Nada que envi diar a lo s de sob remesa 



FusionSoft DVD 
Player XP 4.2 

Este software con licencia GNU 
demuestra que la calidad de la 
descomprensión también es 
posible sin pagar un céntimo. 


A diferencia de 
otros productos 
utilizados durante 
la comparativa; este 
programa sí se acerca a 
las posibilidades que 
ofertan los reproduc¬ 
tores de DVD que pue¬ 
blan los mercados. 
Después de probar 
numerosos programas y 
que se cuelguen den 
problemas, no visualicen 
el DVD, etc., esta apli 
cación nos ha sorprendi¬ 
do gratamente por sus 
prestaciones y calidad. 


En la interfaz, numero¬ 
sos botones. La parte 
superior recoge las op¬ 
ciones propias de un re¬ 
productor. En la zona 
izquierda los controles 
de audio y en la parte 
derecha ocho opciones 
distintas: acceso al 
siguiente subtitulo, 
acceso al siguiente 
audio, búsqueda avanza 
da, abnr el fichero de 
DVD, acceso al menú, 
múltiples ángulos de 
visualización, configura¬ 
ción, etc. A la vista de 


estas opciones es fácil 
entender que sea uno de 
los programas más com 
pletos de la comparativa 

De todo 
y para todos 

Al reproducir una pelícu¬ 
la se puede acceder a un 
menú emergente con la 
ayuda del botón dere¬ 
cho. Allí se recogen to¬ 
das las opciones del pro¬ 
grama. Además, puedes 
observar la información 
del DVD que se está re¬ 
produciendo. Otras fun 


ciones de este software 
son la elección del tipo 
de zona, la posibilidad 
de cambiar la resolución 
(y utilizar el formato 
16:9) acceder a una 
zona concreta gracias a 
su función de búsqueda, 
múltiples ángulos de 
visualización, (Si la peli 
cula lo soporta) etc. Su 
problema: el idioma Al 
ser ingles por defecto, 
todos los menús del DVD 
son en este idioma y no 
se pueden cambiar en 
configuración 
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Un mito d el fr eeware 


MaXimus DVD 
Player vi.2 

Es quizá uno de los reproductores 
más conocidos. Tiene unas cuantas 
opciones, pero lo más destacado es 
la pareja de codees que incluye. 



M aXimus DVD» 
incluye una in 
terfaz bastante 
sobria aunque aglutina 
en poco espado la tota 
lidad de las funciones 
que incorpora. Cierto es 
que dispone de un menú 
emergente con todas las 
funciones clasificadas, 
pero también puedes 
acceder a ellas a través 
de los botones de la 
parte inferior de la Ínter 
faz. Dispone de distintos 
skins para cambiar el 


aspecto (y colores). 

Entre sus funciones aña¬ 
didas se encuentra la 
posibilidad de capturar 
fotogramas de la película 
reproducida y grabarlos 
en formato JPEG o BMP, 
realizar un zoom digital, 
catalogar los DVDs, vi¬ 
sualizar la película a 
pantalla completa, habí 
litar una opción para 
que el programa avise si 
la película tiene opción 
para múltiples ángulos 
de visualización, etc. 


Ahora bien. Hay que 
recordar que el paquete 
que se descarga desde 
Internet no dispone del 
codee adecuado pero 
puede buscarse uno 
desde la Red, utilizar 
alguno de los que vienen 
con otros reproductores 
o emplear el «FreeDVD» 
de los desarrolladores de 
«MaXimus DVD». 

Buena calidad 

En las pruebas realizadas 
se comportó de forma 


correcta. La imagen era 
más o menos nítida y no 
demasiado borrosa. 
Además, puede decodifi¬ 
car audio en formato DTS 
y Dolby Digital 5:1. De 
hecho, el audio es bas¬ 
tante bueno. Aún así, 
dispone de menos opcio¬ 
nes que sus competido 
res. Eso si la posibilidad 
de descargarse los co¬ 
dees desde la propia 
pagina hace que este 
software gane enteros en 
esta comparativa. 


Con el apoyo de otros 



E ste software se 
puede enclavar 
dentro de la cate¬ 
goría "Front End player'', 
es decir, aplicaciones 
software que se basan 
en otras existentes para 
ejercer funciones de 
reproducción. Claro, que 
alguien pensará... si 
tengo instalado mi 
«PowerDVD»... ¿Por qué 
incluir este software? 
Bueno, la idea de esta 
aplicación es la de pro¬ 
porcionar un control 
total sobre todas las 


funciones proporciona 
das por un DVD. 

El aspecto externo es 
bastante parco pero un 
vistazo a la configura 
ción de la aplicación 
revela más de 150-200 
opciones repartidas en 
numerosas posibilidades. 
Ya que se ha hablado 
brevemente de la inter¬ 
faz, comentar que en 
este caso la ventana de 
reproducción y los con 
troles están unidos. La 
clásica botonera figura 
en la parte inferior 


Zoom Player 

V 2.60 

Los grandes productos sirven de 
cimientos a los más pequeños. 


«Zoom Player» 
inmejorable de 

mientras que en el mar¬ 
gen derecho se encuen¬ 
tran opciones adiciona¬ 
les: editor de listas, 
selección de skin, etc. 

Potencia 

A pesar de utilizar los 
plug-ins proporcionados 
por otras empresas, este 
software es una de las 
mejores opciones de la 
comparativa; incluye 
controles de brillo y 
color, soporta numero¬ 
sos formatos, dispone 
de una excelente confi- 


hace un uso 
esta ayuda. 

guración para trabajar 
con el audio del DVD 
reconoce los plug-ins de 
programas como «Po¬ 
werDVD» o «WinDVD», 
tiene skins, incluye OSD, 
etc. La calidad de repro¬ 
ducción es bastante 
buena (claro, hay que 
recordar que para deco 
dificar utiliza los plug 
ins de terceros). 

Siempre se puede recu¬ 
rrir a las librerías free¬ 
ware que existen por 
Internet para realizar 
la decodificación. 
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¿Quién inventó 
el DVD? 

En realidad, el formato DVD es el 
resultado de la unión de distintas 
compañias. A mediados de los 9D 
existían dos formatos respaldados 
por distintas compañías; el MMCD 
y el SD. Entre los socios de ambos 
formatos se encontraban marcas 
con tanto peso como SONY, TOSHI¬ 
BA, PHILIPS o Time Warner. 

Ante los posibles problemas oca¬ 
sionados por una hipotética lucha 
fratricida en busca de un formato 
único (como ocurrió en sus días 
con el VHS y el BETA), IBM lideró 
un grupo de empresas y en sep¬ 
tiembre de 1995 se anunció un 
principio de acuerdo para diseñar 
un estándar único. 

Diez compañías diseñaron (a espe¬ 
cificación oficial (JVC, HITACHI, 
Mitsubishi, Thomson, Time Warner, 
Pionner, TOSHIBA, SONY, PHILIPS 
y Matsushita) y realmente no 
existe ninguna compañía propieta¬ 
ria del DVD (aunque Time Warner 
registró el logo original del DVD). 
Eso sí, conseguir la especificación 
original, o utilizar la tecnología 
está sujeto a todo tipo de royal- 
ties. Por ejemplo, obtener la espe¬ 
cificación del DVD cuesta 5.000 $. 
La fabricación de productos DVD y 
el uso del logo para propósitos no 
promocionales cuestan unos 
10.000 $ por formato. 

Si una compañía va a realizar pro¬ 
ductos DVD necesitará una licencia 
sobre la patente tecnológica del 
grupo formado por PHILIPS/Pion- 
ner/SONY, una de HITACHI/Mat- 
sushita/Mitsubishi/Time Warner/- 
T0SHIBA y una de Thomson. Ade¬ 
más hay que pedir una licencia de 
la tecnología de encriptación CSS, 
licencias Dolby Digital a 0.26$ por 
canal, patente de licencia MPEG-2 
a 4$ por reproductor de DVD y 
0.04 $ por disco DVD, etc. 
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Protegiendo 
la inversión 

El formato DVD es un negocio que 
puede concebir, y de hecho genera 
muchos millones de euros. En 
numerosos establecimientos de 
venta de películas, los videos en 
VHS se han arrinconado ante la 
fuerza y las posibilidades de los 
DVD. De hecho, uno de los puntos 
claves en esta lucha monetaria fue 
la creación de zonas de actuación. 
Esta media docena de regiones 
aseguraban que una película 
estrenada en EE.UU y recién salida 
al mercado en DVD no fuera traída 
a España en donde, a lo mejor, esa 
película aun no se había estrena¬ 
do. En la actualidad, esa idea está 
un poco desfasada ya que las 
grandes películas se estrenan a 
nivel mundial y así se evitan pér¬ 
didas millonarias con el tema del 
pirateo e Internet. Como la zona 
2, en la que está España, com¬ 
prende Europa, Suráfríca, Medio 
Este y Japón, un usuario puede 
encargar un DVD que se venda en 
otro país y que en España venga 
con retraso. Esto ocurrió, por 
ejemplo, con el primer pack de la 
serie de dibujos Futurama que 
salió publicada en DVD en 
Alemania tres meses antes y cuyo 
contenido era exactamente el 
mismo. En la actualidad, todos los 
dispositivos de OVD que se venden 
vienen restringidos a una zona por 
hardware. Sólo se puede acceder a 
una película de otra zona median¬ 
te un DVD antiguo que no dispon¬ 
ga de esta limitación. 
La protección por hardware permi¬ 
te realizar como máximo cuatro 
cambios de zona ya que la opción 
elegida en quinta posición bloque¬ 
ará de forma definitiva el DVD con 
ese numero. Se puede saltar la 
protección "retocando" la BIOS 
del DVD o con circuitería. 


Una interfaz de aspecto dif erente 


DSPlayer 

vo.57 

Aún en desarrollo beta y recién 
salido del horno para esta 
comparativa, la versión 0.57 
demuestra sus posibilidades. 



D sPlayer» no es un 
decodificador de 
DVD. Necesita un 
decodificador "Direct 
Show" proporcionado 
aparte para reproducir 
las películas correspon¬ 
dientes (o bien algún 
tipo de filtros de carác¬ 
ter gratuitos). 

Aparte de la propia fun 
ción de reproducción de 
DVD, este software 
incluye otras utilidades: 
soporte para distintos 
formatos de video escu¬ 


char distintos cortes de 
audio en formatos WAV 
MP3, etc. o ripear pelí¬ 
culas desde el propio 
DVD. Sin embargo, en su 
función como reproduc 
tor de DVD el programa 
dispone de una interfaz 
propia muy curiosa. Un 
núcleo central con el 
display gráfico y la barra 
de tiempos (aunque 
también se puede acce¬ 
der a unos "sliders ' que 
controlan el volumen y 
los altavoces de la dere¬ 


cha e izquierda) y en los 
laterales coexisten dos 
barias de botones con 
las opciones pnncipales. 
La de la izquierda con 
tiene los botones pnnci 
pales de reproducción y 
en la derecha están las 
distintas funciones del 
programa opción para 
abrir un video concreto 
parametros de configura 
ción, etc. Ademas, dis¬ 
pone de un menú emer 
gente con las opciones 
principales de reproduc¬ 


ción del programa 
Puede ejecutar la pelícu¬ 
la a pantalla completa y 
disponer la interfaz de 
control en este modo. 

Las pruebas 

Funcionó con cuelgues 
y demás vicisitudes en 
Windows 98 y con 
menos problemas bajo 
2000. Eso si necesita 
DirectX 8.1 para funcio¬ 
nar. El sonido es corree 
to y la imagen tiene 
una calidad aceptable 


Del lejano oriente 



E s uno de los pro¬ 
gramas mas cuno 
sos y cor mas po 
sibilidades de todos los 
vistos a lo largo de la 
comparativa pero no ha 
podido obtener uno de 
los pnmeros puestos 
debido a ciertas íncom 
patibilidades lingüisticas 
y problemas al reprodu¬ 
cir DVD. Abnr el menú 
de opciones y que estas 
aparezcan en signos 
extraños (dado que está 
en coreano) es un pro¬ 
blema demasiado grave 
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contra el que no se 
puede luchar. 
Afortunadamente, la 
ultima versión tiene 
soporte para inglés. De 
todas formas, hubo 
muchos problemas en las 
pruebas ya que no repro¬ 
ducía de forma correcta 
los DVD y en otros for 
matos (AVI MPEG. ) 
teman ciertas paradas 
entre frame y frame 
Aun asi, el software de 
Nuclei es una interesan 
te opción. Surgió como 
la idea de un plug ín 


asi mÍ2K 

Advanced MPlayer 

El tema del idioma es uno de los 
problemas más serios a la hora 
de trabajar con un programa. Si 
además se trata del coreano... 


para Winamp. Sasami es 
un acrónimo que signifi 
ca "Specially Advanced 
Synchronized Accessible 
Media Interchange'. 

¿Qué ofrece? 

Incorpora numerosos fil 
tros para visualizar vide 
os en otros formatos y 
ademas permite decodi 
ficar DVD. El aspecto 
estético se ha cuidado 
en demasía Existe un 
módulo que permite 
configurar el aspecto de 
la interfaz que esta 


oculta por defecto y solo 
aparece al pasar el ratón 
por la zona inferior de 
pantalla. El programa in¬ 
corpora numerosas op¬ 
ciones aunque es labor 
tuya tantear entre las 
funciones si utilizas la 
penúltima versión o 
aprender un poquito de 
inglés si manejas la ulti 
ma versión Puedes cam 
biar la resolución de 
pantalla, asignar efectos 
de luminosidad brillo y 
suavidad a la imagen, 
cambiar el idioma etc. 
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Una opción reducida 


FreeDVD 2.0 

Cuando se habla de un reproduc¬ 
tor, lo primero que se viene a la 
cabeza es la botonera para 
visualizar los vídeos. 
Básicamente eso es lo que 
oferta «FreeDVD 2.0». 



as funciones de 
este software son 
muy Limitadas y es 
posible que un usuario 
se decante por otro 
producto en cuanto vea 
las escasas posibilida 
des de este software. 

Se puede considerar 
como un sencillo repro 
ductor de DVD Una 
interfaz de aspecto 
austero engloba las mí¬ 
nimas funcionalidades 
de este producto. 

Cuatro botones toscos 


con Las funciones de 
play, pause, stop y 
expulsar; otros cuatro 
anexos para pasar de 
sección y realizar labo 
res de zoom (de lx a 
8x), otro para anular la 
voz y uno para mostrar 
subtítulos (aunque en 
las pruebas realizadas 
en dos ordenadores se 
produjeron fallos al uti 
lizarlo). Aparte el pro 
grama permite obtener 
la lista de los vídeos y 
cortes incluidos dentro 


del software a través 
del botón "DVD info". 

No tiene más opciones, 
ni menús emergentes 
ni funciones accesibles 
con el botón derecho 
del ratón, etc. Sólo un 
ultimo botón para 
reproducir La película a 
pantalla completa. 

Un buen 
reproductor 

Quizá un poco lento. En 
Las pruebas realizadas no 
se veían algunas secuen¬ 


cias fluidas (por ejemplo 
cuando se movía un 
brazo en pnmer plano). 
El sonido también deja 
mucho que desear y es 
bastante apagado. 

Si buscas huir de los 
pesados skins y única 
mente necesitas un 
software que reproduz 
ca, esta puede ser una 
buena opcion. Para tra 
bajar con este software 
es necesario tener ins 
talada la última versión 
de "DirectX". 



Ingeniería alemana 



Schimmis 
DVDPlayer 3 

Muchos problemas y pocas 
alegrías han sido los resultados 
obtenidos en las pruebas reali¬ 
zadas con este programa. 


E l problema de las 
comparativas, o la 
clara ventaja 
según se míre viene 
dado por las pruebas y 
el resultado de las mis¬ 
mas. Si de entrada el 
programa da numerosos 
cuelgues y un error de 
programación sobre el 
valor de una variable 
existente en el código. 

La nota se ve reflejada y 
da igual que el software 
sea muy bueno en otros 
aspectos que obtendrá 
una baja valoración 


Este ha sido el caso de 
«Schimmis DVDPlayer». 
Un software realizado en 
Alemania pero que pro¬ 
vocó numerosos proble¬ 
mas en las pruebas Al 
trabajar con Windows 
98 se colgaba de forma 
sistemática y con 2000 
iba bien aunque existie¬ 
ron algunos errores a La 
hora de reproducir. 

Aprende 

alemán 

EL otro obstáculo del 
programa es el tema 


del idioma, ya que 
todos sus menús están 
en Lengua germana 
(aunque en teoría se 
debería poder utilizar 
en inglés). Además, la 
escasa, por no decir 
nula documentación 
está en alemán al igual 
que su página Web 
Dejando de Lado estos 
problemas, el usuano se 
encontrará ante una 
interfaz grande y tosca 
que recoge los siete 
botones principales uno 
adicional para expulsar 


el DVD y distintas opcio 
nes repartidas a lo largo 
y ancho de la interfaz, 
Además, haciendo clic 
en la referencia de 
tamaño de pantalla el 
usuano puede cambiar 
de 16 9 a 4:3 en poco 
mas de un segundo. 
Incluye otras funciones 
adicionales como La 
posibilidad del cambio 
de idioma del DVD ele¬ 
gir subtítulos, múltiples 
ángulos de visualiza 
cion, soporte para 
varios skins etc 


PC Manía 


La protección 
anti-copia 

Con el nombre de CPSA se conoce 
el entorno de seguridad y control 
de acceso utilizado en los produc¬ 
tos DVD. Existen varias formas de 
proteger los contenidos: 

• CPS analógico (Macrovisión): los 
usuarios que hayan intentado gra¬ 
bar una película VHS de Disney 
conocerán este sistema. Provoca 
degradación en la copia y fluctua¬ 
ciones en el brillo y color de la 
imagen. Algunos DVDs lo incluyen. 

• CGMS: cada disco contiene infor¬ 
mación que especifica los conteni¬ 
dos que pueden copiarse. Se evi¬ 
tan las copias de copias de copias. 

• Content Scrambling System 
(CSS): consiste en un formato de 
cifrado disenado por Matsushita y 
TOSHIBA. Es un sistema de encrip- 
tación asimétrico dotado de una 
clave privada y otra pública (simi¬ 
lar al PGP). El punto débil del sis¬ 
tema consistía en la clave de 40 
bits ya que se descubrió, merced a 
los algoritmos de fuerza bruta y 
los potentes ordenadores actuales. 
En octubre de 1999 se publicó en 
Internet el DeCSS (para eliminar 
el CSS) y aunque un joven norue¬ 
go de 16 años fue detenido se a- 
tribuye el DeCSS a dos programa- 
dores anónimos llamados MoRE. 

• Content Protection for 
Prerecorded Media (CPPM): para 
DVD-Audio. 

• Content Protection for Recor¬ 
dable Media (CPRM): un mecanis¬ 
mo que enlaza una grabación con 
el dispositivo con el que se ha 
llevado a cabo la grabación. 

• Digital Copy Protection System 
(DCPS): una propuesta de cinco 
formatos para evitar la copia per¬ 
fecta. El DTCP es el mas conocido. 

• High-Bandwidth Digital Content 
Protection (HDCP): similar al DTCP. 


61 


N 



















































O F T W A R_ E I __ 

ICompa rativa 

Los reproductores de DV 

Los pesos pesados... 

Dentro de cada categoría de software existen una serie de productos que destacan por encima del 
resto gradas a sus prestadones, recursos, fundones adidonales, tecnología propia, etc. Desafortu¬ 
nadamente, muchos de estos productos también destacan por su predo. Posiblemente, los cuatros 
reproductores que figuran en esta página sean los más conoddos y utilizados. 


entro deL mundo de Los 
reproductores existen dos 
productos a destacar: 
«PowerDVD» de CyberLink y 
«WinDVD» de InterVideo 


Ante la supuesta pregunta del 
usuano para conocer los puntos 
que afianzan esta afirmación La 
respuesta debería ser bastante 
obvia ya que, hablando de repro 


ductores -de DVD- Los mejores 
productos son Los que dan una 
mejor calidad de imagen y sonido 
(y por supuesto, unas mejores 
prestaciones) Además, en este 


caso la necesidad de un buen de 
codificador que reconozca la señal 
MPEG-2 y sepa interpretarla es 
uno de Los puntos que decantan 
La balanza a unb u otro punto 



CyberLink PowerDVD 


Es uno de los programas clave dentro de este mundillo. La versión 
3.0 fue analizada en el numero 19 de PC Mama y desde hace unos 
meses está disponible la 4.0. 

Aunque en las primeras versiones fue acusado de una pobre ima¬ 
gen. la 3.0 y, por supuesto, la 4.0, gozan de una excelente cali 
dad y una imagen clara (aunque pasiblemente tenga peor defini¬ 
ción que «WinDVD».. pero en un monitor de 15 pulgadas no se 
nota demasiado). 

El decodificador incluido actúa deforma eficaz y las maquinas 
actuales han eliminado los problemas de tiempo y retardo de versio¬ 
nes anteriores. El audio ha sido uno de los puntos revisados en la 
nueva versión. Incluye numerosas características: capacidad para 
visualizar múltiples ángulos, doble subtitulado en pantalla, captura 
de imágenes una interfaz muy completa, etc 



InterVideo WinDVD 


Forma junto al producto de la compañía CyberLink, la pareja mas 
interesante de reproductores La mayoría de sus características 
(audia aspecto gráfica, prestaciones, etc.) mantienen un nivel de 
calidad muy alto. El único problema que se le puede achacar 
acrecentado en versiones anteriores, consistía en los excesivos 
recursos que empleaba para llevar a cabo la decodificación. Ahora 
bien, con las maquinas actuales ya na existen esos conflictos. 
Incluye una de las interfaces mas interesantes del mercado, incor 
pora unos espectaculares efectos visuales, una excelente y envidia¬ 
ble calidad de audio soporta hasta cuatro subtítulos en pantalla 
a la vez en la versión 3.0, una buena base de opciones (aunque 
en ese aspecto le gana el programa «PowerDVD»), captura de 
fotogramas y un largo etcetera En definitiva, es un software de 
reproducción de DVDs muy recomendado. 



Ravisert CineMaster 


Conforma, junto a «PowerDVD» y «WinDVD», el trio más importante 
de reproductores existentes en la actualidad 
Algunos productos -como es el caso de «ATI DVD Player»- utilizan 
su decodificador De hecho, es posible que este sea el decodifica- 
dor más eficiente de todos los que coexisten en el mercado, ya 
que ofrece una reproducaon suave inclusa en equipos de gama 
baja. La calidad de video también es superior a muchos productos 
de la competencia que se han orientado a equipos de escasas 
prestaciones. El volumen es alto y claro. Incluso podría atribuírse¬ 
le el adjetivo "diáfano" (aunque no tiene soporte para "mutti 
channel surround"). 

La interfaz sin rayar en la espectaculandad, es bastante practica. 
Eso sí, no permite acceder a las diferentes opciones mediante el 
botón derecho del ratón. 



ATI DVD Player 


Pequeño, compacto can buenas cualidades etcetera. Asi es el 
software de la casa ATI una buena opcion para los usuarios que 
necesiten un sencillo reproductor. 

En el corazón de este producto se encuentra el decodificador de 
CineMaster y eso da una idea de sus buenas maneras. La calidad 
del sonida y el nivel de volumen son aspectos interesantes dentro 
de este software. Ademas, al no necesitar excesivas recursos puede 
utilizarse en equipos de gama baja y olvidar por un momento el 
«XwgDVD Player» que hemas comentado en la siguiente página 
y que siempre se ha asociado a los ordenadores con menos recur 
sos técnicos. La interfaz, como se puede observar, es su aspecto 
más resenable. Na existe, en estas dos paginas ningún producto 
de manejo más sencillo. 
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más utilizados r> 

...y otras opciones 

Existen dentro de los reproductores de DVD ciertos productos que figuran un peldaño por debajo. 

No por sus prestaciones («VaroVision VaroDVD» es un buen producto). Más bien por la calidad de 
la imagen, el aspecto de su interfaz, su implantación en el mercado, etc. Además, en la página an¬ 
terior hemos señalado los programas que gozan de una mejor imagen y son los más solicitados. 


A la hora de dividir los pro¬ 
ductos más empleados 
para realizar éstas dos 
páginas habia tres claros 
referentes. «CineMaster», 


«PowerDVD» y «WinDVD» Ahora 
bien, nos faltaba un cuarto. La 
aplicación de VaroVision es un 
buen reproductor de software 
pero el programa de ATI tunosa¬ 


mente es uno de los mas cono 
cidos y utilizados Realmente 
dispone de! decodificadot de 
«CineMaster» y eso se nota en la 
calidad y sin lugar a dudas es 


uno de los más sencillos. Eso si. 
Muchos de los productos gue 
figuran en esta pagina son exce¬ 
lentes abados de nuestra película 
de DVD Echemos un vistazo. 


I 


I 




VaroVision Varo DVD 


Ha sido siempre un software de expectativas y desde versiones 
anteriores se ha considerado como una buena opción para luchar 
contra los reproductores más importantes. Sw embargo, no ha 
tenido éxito y es un producto con muchos menos usuarios que los 
pesos pesados de esta categoría 

En general, su decodificador es bastante eficiente y la calidad de 
imagen que reproduce, sin ser extraordinaria, mantiene una nota 
alta. En cuanto al sonido, no es demasiado malo aunque desde 
luego no puede competir con otras opciones que se encuentran en 
el mercado. En el apartado de la interfaz es un tanto caótica. 
Repleta (por no decir abarrotada) de botones y opciones. Eso sí, 
incorpora bastantes funciones y ha sido uno de los primeros soft 
ware en admitir soporte para skins y capacidad para capturar foto¬ 
gramas. Una muy buena opción. 



1 Vl 

1 Gv 

■B ' . ti; 




Xing DVD Player 


Si d spones de un ordenador de gama baja (muy baja, tal y como 
son los equipos en la actualidad) este puede ser el única progra¬ 
ma de resproducción de DVD que le funcione. 

Fue uno de los primeros en salir al mercado, pero apenas ha sufri¬ 
do actualizaciones contundentes. Su calidad de decodifcación es 
aceptabíe pero pobre si se le compara con otros programas (de 
hecho se dudo en incluir este producto o el software «DirectDVD» 
una nueva apaón muy por encima de las posibilidades del softwa¬ 
re de Xing Labs Al final se incluyó el comentario de este último 
para los usuarios con máquinas de escasas prestaciones). 

Por supuesto, y a la vista de su interfaz, se puede deducir su alta 
eficiencia pero su escasa calidad en el resto de apartados, audio, 
vídeo soporte para aceleración, etc. 



MGI SoftDVD 


1 


Creative SoftDVD 3.0 


Antes conocido como «Zoran SoftDVD», este producto fue uno de los 
primeros incluidos dentro del pack tarjeta+software (en concreto con 
una Diamond). Zoran nunca tomó posiciones en el mercado pero 
MCI se interesó en este producto y lo ha convertido en una intere¬ 
sante opcion a tener en cuenta. 

Ha desarrollado técnicas para Dolby headphones (que proporciona 
una impresionante calidad,. . más espacioso) y en general han inci¬ 
dido mucho en mejorar el audio. No requiere demasiados recursos y 
la calidad de video está de acorde al resto de productos que figuran 
en la página anterior. 

La interfaz del programa es uno de sus puntos mas flojos si se le 
compara con otros programas existentes en el mercado No incluye, 
ademas, menú contextual accesible con el boten de echo del ratón. 



Este software utiliza el mismo decodificador de «WinDVD 2000». 
Ademas al ser de la casa Creative proporciona un excelente sopor¬ 
te (y si el equipo va perpetrado con una tarjeta “Creative 
GeForce", mejor que mejor). 

En cuanto a la calidad de audio hay que señalar que es buena y 
ademas, un soporte excelente para las tarjetas de audio Sound 
Blaster Uve Al igual que en el caso anterior, emplea el mismo 
decodificador de «WinDVD». Posiblemente no sea tan conocido 
como otros productos pero es casi a ciencia cierta, la mejor 
opcion si dispones de hardware de la casa Creative en tu máquina 
Aumentara las prestaciones del equipo 
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Otra forma de ocio 

Conclusiones 


El DVD va poco a poco invadiendo las casas, comercios, etc. Aunque el parque de reproductores 
domésticos ha aumentado de forma notable, aún existen muchas personas que utilizan el 
ordenador para visualizar este material. Las pruebas han dado su veredicto para nombrar los 
reproductores más interesantes de la comparativa. 



N ada tiene que ver Lo que se pensaba al 
comienzo de la comparativa con el 
resultado final de la misma. La idea base 
consistía en recopilar unos cuantos repro¬ 
ductores disponibles a través de Internet 
que incluyeran en su desarrollo un decodi 
ficador de MPEG-2 capaz de realizar la 
misma (o por lo menos parte) tarea que 
uno profesional. Al fin y al cabo el mundo 
freeware está proporcionando muy buenos 
productos, tal y como se observa en las 
comparativas aparecidas en números ante 
riores de PC Manía. 

Ademas, se iban a escoger uno o dos pro¬ 
ductos "Front-End player'', es decir, repro 
ductores que incluyen por debajo los 
codees y características de otros programas. 
Para escoger al ganador se han estimado 
diversos parametros. Calidad de vídeo, cali¬ 
dad de audio, eficiencia en la decodifíca 
ción, características e interfaz son los pun¬ 
tos principales de estudio. 

¿Y al final? 

¿Qué ha pasado? 

Simplemente que Los programas que incor¬ 
poran algún tipo de codee no pueden, en 



general, compararse con las características 
proporcionadas por los productos que pue 
blan el mercado. 

El tema del idioma también ha influido 
para subir o decrementar la valoración de 
los productos. Aquellos que solamente utili 
zan el ingles y además no tienen posibili 
dad de optar a otros idiomas han sufrido 
ciertas penalízaciones. En este caso el 
ganador, curiosamente es el único produc¬ 
to disponible en español. 

Entre todos Los programas presentados, se 


podrían hacer dos grandes grupos. Las apli 
caciones que incorporan fundones de 
reproducción de DVD (y poco mas) y los 
programas que incluyen numerosas caracte 
risticas adicionales Suele cumplirse -y esto 
pasa en cualquier programa de ínformatica- 
que aquellos dotados de mas características 
poseen, además, una mejor calidad de ima 
gen sonido, etc. 

Entre los productos más destacados figuran 
«AML ViPlay v2.00», «FusionSoft DVD Player 
XP» y «Maximus DVD Player vi.2». 

Quizá este ultimo sea uno de los mas cono 
cidos pero las opciones y funciones que 
aportan los otros dos programas Les han 
hecho subir posiciones 
«AML ViPlay v2.00» ha sido el ganador 
pero, como se puede observar en la tabla 
anexa y en las valoraciones emitidas La 
diferencia entre Los principales productos 
ha sido muy escasa. Cualquiera de Las tres 
aplicaciones es una opcion válida para 
visualizar un DVD. 

Ahora bien. Es bastante aconsejable insta 
Lar las versiones de pruebas de reproduc 
tores más potentes o descargar desde 
Internet unos codees adecuados 


Nuestra opinión 


OI 


Antonio Santos 


Experto 
en software 


El cine en casa 

Es una frase muy manida, pero las 
nuevas tecnologías catapultan al 
ordenador como "máquina-para- 
todo-uso". Unos buenos altavoces 
conectados al equipo pueden con¬ 
vertir el ordenador en un estupendo 
sistema de cine. 

En este caso, los programas inclui¬ 
dos en la comparativa mantienen un 
buen nivel pero, desde luego, no 
pueden compararse con los desarro¬ 
llos profesionales (al estilo de 
«PowerDVD» o «WinDVD»), Basta 
con echar un vistazo a la calidad 
que ofrecen los reproductores de 


pago y las versiones incluidas en 
esta comparativa freeware para 
darse cuenta de la diferencia 
existente. Eso si, un usuario que no 
quiera gastarse dinero y que no sea 
demasiado exigente puede optar por 
cualquiera de estos programas. 
Además, la posibilidad de incluir 
codees de otras aplicaciones en 
la mayoría de los reproductores 
analizados puede desembocar en 
el uso de uno de estos programas 
que, en algunos casos, ofrecen más 
posibilidades que los propios repro¬ 
ductores de pago. 


Un vistazo a los reproductores inclui¬ 
dos en esta comparativa, una bus- 
queda de otros productos existentes 
en la Red o una ojeada a www.inma- 
trix.com o www.digital-digest.com 
para descubrir las últimas novedades 
dentro de este mundo y las facetas 
mas interesantes de los reproduc¬ 
tores más empleados en el mercado, 
pueden ser opciones interesantes 
para evaluar las posibilidades reales 
de los programas incorporados. 

Yo, de momento, me voy a ver una 
película en mi DVD, que para eso ya 
he terminado la comparativa. 
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Software 


AML ViPtay vZ.GO beta 3 


FusionSoft DVD Player XP 4.2 


Maximus DVD vl.2 


Zoom Player v2.60 


Fabricante 

AML 

FusionSoft Entertainment 

MaximusDVD 

Inmatrix.com 

Página Web 

viplay.cjb.net 

www.chez.com/fusionsofV 

www.maximusdvd.com 

www.i n matrix.com/zplayer 

Precio 

Freeware 

Licencia GNU 

Freeware 

Freeware 

Sistemas Operativos 

Windows 95/98/Me 

Windows 98/Me/20000 

Windows 98/Me/2000/XP 

Windows 95/98/Me/NT/2000/xp 




Especificaciones técnicas 


FusionSoft DVD Player XP 4.2 Maximus DVD vl.2 


Zoom Player v2.60 


Fecha fichero analizado 
Tamaño del fichero 




19/1/02 
4,75 Mb 


28/5/02 
561 Kb 





Botones repartidos en los lateóles. 

interfaz de usuario 

Interfaz reducida pero compacta. 

Semejante a los reproductores de 

Interfaz compacta. Muchos botones 


Pocas opciones en pantalla pero 

pago. Todas las opciones accesibles 

repartidos en la zona inferior 

Ventana de configuración con inuchos 


acceso rápido a todos los controles 

desde botones 


controles 

Ayuda 

Un fichero de texto 

Un fichero de tipo CHM con 

Nula 

Escasa. Tiene una ayuda extra 



abundante información 


a través de Internet 

Idioma 

Español 

Inglés, francés 

Inglés 

Inglés 




Controles de brillo/color 

No 

No 

No 

Si. Muchas opciones 

Información DVD 

Sí. Proporciona muchos datos 

Sí. Muy abundante. Formato audio, 
número de capítulos, etc. 

No 

Sí. Muchas opciones 

Pantalla completa 

Si y se pueden utilizar los controles 

Sí 

Sí 

Si. Controles en botón derecho 

Captura pantalla 

No 

Sí 

Sí 

No 

Botonera reproducción 

Sí, con las opciones principales 

Los botones principales. 

Incluye los botones principales 

Opciones principales. 



Puede repetir secciones 


Parte inferior de la ventana 

Menús contextúales 

Sí. Muy completo 

Sí. Con muchas opciones 

Sí. Muchas opciones 

Sí. Muchas funciones 

Otras opciones 

Multiángulo, acceso idiomas. 

Multiángulo, acceso directo a escenas. 

Multiángulo, elegir subtitulo. 

Multiángulo, infinitas opciones de 


posibilidad de plugins externos. 

cambiar resolución, cambiar región. 

acceso a escenas, zoom, etc. 

configuración, opciones para subtítulos. 


ampliación digital, reproducción de 
otros formatos, marcadores, etc. 

búsqueda avanzada,... 


ratón wheel-mouse, etc. 



Puntuaciones 




Prestaciones 


Software 

DsPtayer vO.57 

S.* .>rtn2K the Advanced MPUyer 

FreeOVD 2.0 

Schimmis DVD Player 3 


Fabricante 
Página Web 
Precio 

Sistemas operativos 


DSPtayer 

www.dsplayer.de 

Freeware 

Windows 95/98/Me/2000/xp 


Ui-jong Choi (Nuclei) 

www.sasami2k.com 

Freeware 

Windows 95/98/Me/2000/xp 


Maple Ware Technologies 
www. ma pleware.com/freedvd 
Freeware 

Windows 95/98/Me/NT/2000 


Christian Szymanek 

mr.cyberspock.bei.t-online.de 

Freeware 

Windows 95/98/Me 




í 


Especificaciones técnicas 



Schimmis DVD Player 3 


Fecha fichero analizado 

1/6/02 

24/8/01 

21/8/01 

1/8/01 

Tamaño del fichero 

812 Kb 

_| 734 kb 

1,99 Mb 

3,45 Mb 


Interfaz de usuario 

Tiene un skin circular. Los botones 

Sólo aparece al pasar el ratón por una 

Demasiado tosca. Los botones son 

Tosca. Grandes botones y marcadores 


se distribuyen a ambos lados. 

determinada zona de la ventana 

muy grandes y el aspecto 

pero pocas funciones a la vista 


Incorpora ademas un menú emergente 

de reproducción 

demasiado "cuadriculado" 


Ayuda 

Sólo la ayuda emergente de cada botón 

Nula 

Nula 

Nula 

Idioma 

Inglés 

Coreano, inglés (el reproductor) 

Inglés 

Alemán. Aunque parece 
que puede utilizar inglés 




■■■■■■■I 


Controles de brillo/color 

No 

Algunas opciones 

No 

No 

Información DVD 

No 

Escasa 

Recoge las distintas pistas del DVD 

No 

Pantalla complete 

Si. Incluye los controles en 

Sí 

Sí. No incluye botonera en 

Sí. Permite distintos tamaños 


pantalla completa 


pantalla completa 

de pantalla 

Captura pantalla 

No 

No 

No 

Sí. 

Botonera reproducción 

7 botones 

Contiene los botones principales 

Los botones principales 

7 botones más el de expulsión 

Menús contextúales 

Sí 

Sí. Con muchas opciones 

No 

No 

Otras opciones 

Reproduce otros formatos. 

Control sobre el aspecto de la imagen. 

"Mute", "subtítulos" 

Permite cambiar de 16:9 a 4:3 


soporta skins, 

cambio de tamaño de pantalla. 


de forma sencilla, distintos skins. 


control sobre los altavoces 

filtros de brillo y suavidad, etc 


multiángulo 


Puntuaciones 
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Sección coordinada por Antonio Santos 

1 

1 Aná Lis i s 

|ApLicacione 


SoftClan e-cryptor 

Privacidad en correo electrónico 


SoftClan "e cryptor" vi 53b ( Versión Evaluativa ), SAiD = 33E744-076C7D ... -!□ 


Acerca de. Contraseña | Remitente Destinatario 


F1® 


e-cryptor 


Seleccionar sobre... 


SoftClan Computer Secuntv 

http. //www. e-cri»ptor coni 

securitgC^sof telan, corn 


Ericriptar & 

‘3 J w 


Opciones >> 


Salir 


Propiedades del Sobre: 



Nombre: 

Tipo: 
Versión: 
Idioma: 
Estado: 
Contenido: 
T amaño: 


Obtener más sobres.. 


ECMSG 26-05-200218-18 
AES de 128 bits, RSA MD5 
1.5 

Español 

Vacío [ Listo para ser usado ) 
Mensaje de texto: No, Archivos: 0 
189.024 bytes (184 Kbytes ] 


E nviar/G uardar como: Zl P 


V Definir como sobre 'Predeterminado' 


Sobre 


Mensaje de Texto Archivos 




¿Quién 

■nfdo 

e-miiis? 


,est¿ 

leye 

SUi 

e-ma 


<*■ 


Ficha técnica 


Precio: 59, 95 € 

| Compañía: SoftClan Computer 
Security 

Contacto: 902 190 729 

www.e-cryptor.com/ 
spanish/maín.html 


Requisitos rmrnmos 


CPU: 


Pentium 166, K6-III 
o superior 

Disco duro: 8 Megas 

Memoria RAM: 8 Megas 

(16 Megas rec.) 
! Sist. operativo: Windows 

95/98/Me/2000/xp 


D esde la redacción hemos teni 
do siempre muy en cuenta el 
acercamiento y difusión de méto¬ 
dos para proteger la privacidad en 
el ordenador. De hecho, muchos 
de los informes vistos en números 
anteriores tenian este argumento 


como punto de partida. El famoso 
y tan controvertido «PGP» creado 
por Philip R. Zimmermann ha da 
do verdaderos quebraderos de ca 
beza a ciertos dirigentes que con¬ 
sideran violable el inviolable de 
recho a la intimidad. A raíz de los 
atentados del 11 S esta sensación 
de "alguien me está vigilando" se 
ha hecho aún más patente La 
seguridad junto con la salvaguar 
da de los datos personales, se ha 
convertido en uno de los proble¬ 
mas principales de la Red. 
SoftClan es una compañía espa 
ñola vinculada al mundo de la 
seguridad y la encriptación. De 
su mano ha salido el producto 
presentado en estas paginas, 
«SoftClan e-cryptor», un progra¬ 
ma que permite al usuario traba 
jar con el correo electrónico de 
una forma segura evitando 
miradas indiscretas. 

Las bondades 
de este software 

«SoftClan e-cryptor» está dise¬ 
ñado como una herramienta de 
fácil uso. La interfaz del progra 
ma es clara e intuitiva y se 
encuentra perfectamente inte¬ 
grada con el entorno Windows. 
No es un programa que necesite 


estar instalado en el ordenador 
de la persona receptora del 
e-mail (lo cual es ciertamente 
lógico). El correo electrónico 
generado incluye toda la infor¬ 
mación necesaria para poder 
abrirlo después de introducir la 
correspondiente contrasena 
Esta clave puede ser modificada 
a voluntad del usuario admi¬ 
tiendo claves de encriptación 
largas, complejas y sensibles a 
mayúsculas y minúsculas. 

Como medida de seguridad adi- 


L 

eSyptu 


51 



El sobre y la contraseña apare¬ 
cen cuando la persona que reci¬ 
be el mensaje va a abrirlo. 

cíonal todos los "sobres digita¬ 
les” encriptados que pueden 
contener archivos adjuntos, 
incluirán un número único 
-SAID o ID de autenticación 
personal del remitente Este 
identificador es un número a 
comunicar a todos los posibles 
destinatarios de correos electro 
nicos, de tal forma que cualquier 
destinatario pueda identificar el 
e-mail como realmente creado 
por su respectivo remitente. 

Este software posee un esquema 
complejo y robusto de encripta 
ción, que hace uso del Estándar 
Avanzado de Encriptación (AES). 
Dentro de las medidas de segun¬ 
dad se contempla un chequeo 
de integridad rápido y estricto, 
basado en el algoritmo RSA MD5 
para garantizar que ios sobres 
encriptados y sus contenidos 
sean exactamente iguales a 
como eran antes de ser encrip¬ 
tados y enviados, y que no han 
sido alterados de forma alguna 
durante su recorndo. 


• SoftCbn «-cnmliir-Ti 53b ( Versión EmIimüh J. S* 33tí+4-07íCJIl 


Acerca de. Contraseña 

Nombre 

gp E-mail \ 

□tros | 

( compañía, r .. . 

dirección etc) 

Asunto' | 

¡Times New Román w ¡10 » 


j Destinatario * 

Encrptar & 

Q3 J ^1 


Qpoones » j 

S ak I 


A <33 w Jr s » . ^ == 


Mensaje de Texto {__ Arcnrvps 


En esta pantalla se escribe el mensaje. 
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Protección cada vez mayor 


Son lauchas las vulnerabilidades 
que se pueden encontrar en el 
envío de correos electrónicos. 
Están los engañosos "spam" 
-mensajes de correo electrónico 
no solicitados- y los mensajes 


1 SoftCisn "e-cryptar” 


¡Los contenidos de este sobre encnptado son 
contidenciales y destinados sólo para su destinatario 1 


Si desea abrir el sobre ahora, escriba debajo la 'CrjrttiasefW correcta ji 
pinche 'Abril' De lo contrario, pinche 'Cancelar' 


\ Recuerde que las contraseñas san sensibles a mayúsculas y 
JttjV mmflsculas Vciüque que la tecla Mayús (Caps LockJ no esté 
activa. 


encubiertos enviados, supuesta¬ 
mente, por una persona o entidad 
corrida por el receptor. La posi¬ 
bilidad de que el correo electróni¬ 


co sea violado cada vez es mayor. 
De ahí que el mercado empiece a 
Llenares de programas como 
«Ce--tíñela 2002», «HailedSafe», 
i'HotCrypt», «CrytoHeaven», 
«F-Secure», «PGP Enterprise 

Security», cuyo objetivo 
s“a el de proteger el 
correo que circula por la 
Red. La mayoría de los 
formatos emplean el 
estándar PGP que contie¬ 
ne algoritmos criptográfi¬ 
cos con diferentes niveles 
de seguridad. Todos los 
programas coinciden en 
proporcionar seguridad al 
que envía un e-mail para 
que éste llegue a su des¬ 
tino sin alteradores y, a la peno- 
ña que lo redbe la seguridad de 
autentificar al usuario que ha 
enviado el correo electrónico. 


¿Cómo trabaja? 

«SoftClan e cryptor» funciona 
igual que cualquier gestor de 
correo electrónico. Primero hay 
que optar por el tipo de com¬ 
prensión a usar. Soporta el ZIP 
CAB y EXE. Es aconsejable el 
uso del formato de compren¬ 
sión ZIP o CAB, ya que el EXE 
puede ser rechazado por algu 
nos gestores de correos o fíre- 
walls que impiden el aloja¬ 
miento de ejecutables. 

El programa utiliza el gestor de 
correo que este instalado en el 
sistema. Cuando se escribe un 
nuevo correo, se accede a la pan¬ 
talla correspondiente para escribir 
el texto del e-mail y adjuntar, si 
se quiere, archivos en cualquier 


formato Como dato a destacar, 
señalar que el software permite 
transmitir el dato de la ruta 
completa donde se encuentra 
ubicado el adjunto. Antes del 
envió basta con señalar la/as 
personas destinatarias. El pro¬ 
grama admite el uso del libro de 
direcciones del gestor de correos 
que se tenga instalado. 
Finalmente se envía todo el 
correo dentro de un sobre encrip- 
tado La persona destinatana va 
a recibir un correo electrónico 
con un "sobre digital" dotado de 
clave como archivo adjunto. Sólo 
tendrá que ejecutar el fichero (si 
se le ha dado esta extensión o 
bien un formato comprimido para 
evitar cualquier tipo de proble- 


í_Una buena defensa_] 


Cualquier usuario de correo elec¬ 
trónico debería disponer de nor¬ 
mas muy claras en el uso y ges¬ 
tión de su correo electrónico. Huir 
de archivos con mensajes atrayen¬ 
tes, desconfiar de correos con una 
larga lista de destinatarios, evitar 
archivos PIF, BAT, EXE,... deben 
ser prácticas habituales. No basta 
ya con no abrir esos archivos. La 
integración del código móvil en 
los virus junto con la actividad 
destructiva de los nuevos virus 
que se instalan con sólo abrir el 
correo, aconsejan nuevas solucio¬ 
nes. Una de las mejores maneras 
de prevenir los problemas consis¬ 
te en el uso de filtros o progra¬ 
mas de filtrado que permiten 
detener el correo sospechoso 


antes de pasar al PC. Uno de esos 
programas es «SpamKiller» 
(www.spamkiller.com) analiza- 
doen el número de 29 de 
PC Manía. Un buen filtrado de 
los contenidos del correo elec¬ 
trónico permite crear un 
ambiente productivo y seguro. 


Rfgla de cirro, nuevi 



% i'( tan "e-cryptor' vi .53b ( Versión Eva luativa )„ SAID 33E744 076C7D- 


F1 O 


2 ? 


Norntre jPC Mama 
E-mad: I 



j T amaño 


\DCOJMENTS AND SETTING 
yf D \HERRCORR\PERSONALDIC 


19.968 

5.917 


26/0572002 1752 
01702/2002 0440 


Marque/Desmarque d/los archr>o(s) a encriptar, 
puteando sobre su(s) icono(s) correspcnciente(s) 
Haga clic con el botón secundario del ratón sobre la 
lista de archivos para activar el menú ccrtextual. 


, Guardar información 
de toda la trayectoria 

‘ Mostrar trayectoria 


Mensaje de T exto 


Dentro del mensaje se pueden colocar los archivos adjuntos. 


mas) e introducir la contrasena 
que previamente el emisor Le 
habrá dado El sobre se abre y 
puede guardar, en su caso, el 
archivo adjunto. Como medida de 
seguridad la carpeta temporal que 
se cree será borrada del sistema. 

El Estándar 
Avanzado de 
Encriptación (AES) 

La necesidad de ocultar el signifi¬ 
cado de un mensaje es muy anti¬ 
gua. Se tienen noticias de su uso 
hace más de tres mil años en 
Egipto y obra documentación 
sobre sistemas empleados por 
Julio César. Sin entrar en dema 
siados tecnicismos, el programa 
«SoftClan e-cryptor» utiliza el 
Estándar Avanzado de Encripta¬ 
ción (AES) un sistema de enenp- 
tación simétrica que permite ga¬ 
rantizar 1a identidad del remiten¬ 
te creando un "sobre digital ' 
donde se envía la clave codifica¬ 
da junto con la clave pública del 
receptor. El algoritmo empleado 
se denomina "Rijndael", desarro¬ 
llado por los criptógrafos belgas 
Joan Daemen y Vincent Rijmen, 

En concreto se ha empleado un 
algoritmo de 128 bits; esto signi¬ 
fica que existen 3,4x1038 posi¬ 
bles combinaciones -un estándar 
más avanzando que el Data 
Encryption Standard (DES) que se 
venía empleando-. Esta manera 



¡Esto aplicación esté protegida por contraseño! 

Si «te autorizado a Ulfeaiia. escriba ctabap la ’Cortiwtña' conecta y 
pnrfie Epcular' De le. corliono. pnrfw Caneáis' 

Contraseña: 

j Ejecutar ) Cancelar 

Recuerde que las cortreseña* ron sembles a mafajsoiasy 
riñóte ules Veiüque ajela leda Mulera fCap» Coi I :noet'é 


El programa permite protección 
de inicio bajo contraseña. 

PC Manía 


de cifrar la comunicación permi¬ 
tirá emplear diferentes métodos 
de encriptación a medida que 
esten disponibles -una invita 
don, que duda cabe a visitar la 
pagina Web de la empresa sumi¬ 
nistradora del software-. 


Nuestra opinión 


r---.. 

Nunca nos cansaremos, desde 1a 
redacción, de insistir en la nece¬ 
sidad de proteger el ordenador, 
no sólo de miradas indiscretas 
sino también de todos los virus 
que acechan. «SoftClan e-eryp- 
tor» es un software tanto para 
uso doméstico como uso profe¬ 
sional, muy sencillo, en su nivel 
bastante seguro, y que da res¬ 
puesta a esta sensibilidad por 
proteger al usuario informático. 
El Estándar Avanzado de Encrip¬ 
tación (AES) se ha mostrado, tal 
y como ha sido recogido por el 
NIST, como un sistema de 
encriptación simétrica muy fia¬ 
ble. Hay que agradecer a 
SoftClan el haber unido en un 
mismo producto seguridad y 
sencillez en el manejo. 

Cualquier algoritmo es un desa¬ 
fio para los hackers (y demás 
"habitantes" de la Red) pero no 
está de más que plantemos 
batalla y que nos acostumbre¬ 
mos a cuidar más nuestra segu¬ 
ridad. Dentro de la página Web 
del programa se puede encontrar 
un enlace para descargar la ver¬ 
sión trila del programa. 


Utilización muy enfila 
® Buen sistema 
de encriptación 
© Útiles opciones avanzadas 

© Sistema de registro 



Valoración 
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O F T W A R E _ 

Análisis | Aplicaciones 

Pirmacle Express 

Creación de DVD 




55 95 €; 
Pinnacle 
Systems Inc. 
913 511 754 
www.pmnaclesys.com 


Requisitos mínimos 


¡ CPU* Pentium II 300 MHz, AMD 
64 Megas 
(128 Megas rec.) 
200 Megas 
Windows 
98/Me/2000/xp 
3 6 Megas HDD/sg, 
formato DV dispositivo grabador 


A unque el VHS sigue colete 
ando y es posible que 
sobreviva (al igual que ha 
hecho el disquete en referen¬ 


cia al CD-ROM) el DVD se va 
poco a poco imponiendo dentro 
del mercado. Muchas caracte 
nsticas ahondan en la impor 
tancia de este formato: selec 
cion de escenas menús inte¬ 
ractivos alta calidad posibili 
dad de incluir extras, formato 
digital, etc. 

Antecedentes de este DVD fue¬ 
ron el VCD y el S VCD (una 
mejora del anterior) que por 
medio del formato CD permi 
tian visualizar películas con 
una calidad cercana al VHS en 
el primer caso y al DVD en el 
segundo. Sin embargo el DVD 
es un formato del presente (ya 
se sabe que dentro de la infor 
matica no se puede hablar de 
futuro,..). Fue uno de los rega¬ 
los más vendidos durante las 
pasadas Navidades y a buen 
seguro que este ano estará, 
en esas mismas fechas en las 
primeras posiciones de las lis 
tas de regalos. 

Ahora bien, muchos usuarios 
desconocen que existen progra 
mas para realizar DVDs (e 
incluso simular DVDs con pro 
gramas como «MicroDVD» aun¬ 
que eso es materia para otro 


articulo) y por medio de una 
grabadora crear una composi 
ción propia. «Pinnacle Express» 
es la propuesta de la empresa 
Pinnacle Systems una de las 
compañías que mas relación 
tiene en la actualidad con el 
mundo de la edición de vídeo 

En sencillos pasos 

Los programadores han desglo 
sado la lista de tareas a reali 
zar en tres grandes pasos: 



El primer paso consiste en la ob¬ 
tención de materiales, a través 
de una videocámara o mediante 
archivos de video existentes. 

obtención de material, coloca 
cion y grabación. Cada una 
tiene sus características espe 
cíales En el primer paso debes 
recopilar los distintos cortes de 
vídeos que se van a incluir en 
la composición o las imágenes 
estáticas que se van a presen 
tar (como sí fuera un álbum) 
Los distintos clips de video 
pueden estar grabados dentro 
de un dispositivo de almacena 
miento (aunque por desgracia 
el programa solo reconoce el 
formato AVI) o bien capturarlos 
mediante la videocamara digi 
tal y la interfaz 1394 (Firewire) 
-claro que también se pueden 
obtener las imágenes desde 
una cinta-, 

Al importar los ficheros se 
puede activar una opción para 
detectar de forma automática 
las escenas que componen la 
secuencia bien a través del 
sello de tiempo (para los for 
matos digitales exclusivamen- 



Se pueden elegir distintos fondos para realizar el indice de escenas. 
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Formatos de salida 


A la hora de grabar 
el proyecto fina', el 
programa permite bes 
formatos distintos. 

Por un lado, se puede 
utilizar el formato 
DVD, punto principal 
alrededor del cual 
giran numerosas 
opciones y funciones 
de este software (se pueden 
crear hasta 90 minutos de 
vídeo de alta calidad en un 
disco DVD/R-RW). 

Una segunda opción pasa por et 
VideoCD, un formato que en 
Espafa no tuvo demasi irío éxito 
(au que todavía se pueden 
encontrar algúnvs películas) y 
que permite 70 minutos por CD 
con una calidad análoga al VttS. 
EL tercer formato consiste en el 


te) o bien a través del conteni¬ 
do (aunque por desgracia en la 
mayoría de las pruebas que 
hemos realizado no funcionó 
de forma correcta). 

El montaje. Un 
juego de estética 

Una vez que se han dispuesto 
los cortes, debes comprobar si 
dispone de los distintos frag¬ 
mentos (para elaborar el indi 
ce). Con mucha suerte gran 
parte del trabajo puede estar 
adelantado ya que al importar 
el video las secciones pueden 
aparecer de forma automática, 
En caso contrario dispones de 
una sencilla herramienta para 
editar el video y cortarlo en los 
fragmentos que necesites para 
realizar la película. 

El programa incluye una sene 
de plantillas por defecto. Cada 
una incorpora una textura de 
fondo, una disposición de los 
distintos cortes (el índice), un 
diseño para el titulo, un nume¬ 
ro de escenas a mostrar (en 
cada pantalla del índice) y la 
música que se va a emplear. El 
usuario puede realizar sus pro 
pías plantillas aunque sólo 
dentro de los limites marcados 
por los ejemplos y obj'etos que 
oferta el programa Nada de 
importar archivos externos 
salvo en el caso de las texturas 
de fondo y los sonidos. 

Una vez obtenidos los cortes 
reales se pueden recolocar 
para rehacer el Índice, cambiar 
el titulo del menú y realizar 
tantas paginas como se necesi- 


¡d 


Jcii-H 6SÚME) 


Revisar Medios 


Lindad de escñtua en disco: PLEXTOR CO-R PX-W12T0A 




S-VtD, una mejora del VCD que 
permite ne*".s minutos de video 
pero una calidad cercana al DVD. 
Los reproductores de DVD, en su 
gran mayoría, permiten cualquie¬ 
ra de tos bes formatos. Claro, 
que el problema para grabar un 
DVD es que el usuario disponga 
de ura grbadora adecuada. Los 
otros di>s formatos se pueden 
obtener por medio de una graba¬ 
dora para CD-ROM. 



Con el programa puedes diseñar 
un DVD de tus series favoritas. 

ten para un índice completo. 
Además el programa muestra 
en la parte inferior el numero 
de minutos disponibles en el 
dispositivo de salida sobre el 
cual se grabará la producción. 

El control que figura en la 
parte derecha simula el com¬ 
portamiento del clásico mando 
utilizado para trabajar con el 
reproductor un grupo de tedas 
numéricas para activar la selec¬ 
ción un botón para el menú y 
las principales tedas para 



Los videos pueden estar formados por distintos cortes. 


manejar el video (rebobinado 
play pausa etc.) 


Sólo queda grabar 


El ultimo paso consiste en la 
grabación del menú y ficheros 
de vídeo en un formato ade 
cuado (VCD S-VCD o DVD). Para 
ello se necesita el dispositivo 
apropiado (una grabadora nor¬ 
mal en los dos primeros casos y 
una grabadora de DVD en el 
tercer caso). En el tema del 
VCD se necesita codificar el 
video a MPEG I y en los otros 
dos casos a MPEG-II. 

Hasta aquí las funciones del 
programa aunque habría que 
destacar las limitaciones que 
tiene la aplicación en ciertos 
campos. Por un lado, la escasa 
adaptabilidad de las plantillas. 
Dispones de un número limita 
do de objetos que puedes mez¬ 
clar pero en general, no pue 
des incorporar nuevas opcio¬ 
nes. Ademas, no se pueden 
incluir subniveles, es decir 
existe un único menú dividido 
en tantas partes como se nece- 


c 


í, 2, 3... y listo 


j 


Abandonemos el software de 
corte complicado. Un elevado 
número de usuarios no buscan 
grandes prestaciones y opciones 
ilimitadas dentro de un software. 
Soto quieren que ese programa 
les ayude en una serie de tareas 
concretas y que no tengan que 
leerse un grueso manual para 
manejar la aplicación. 

Pinnacle tiene acostumbrado a 
sus usuarios a interesantes pro¬ 
gramas con una serie de funcio¬ 
nes bastantes ajustadas y una 




sencilla interfaz que permita 
hacerse con la aplicación en 
poco tiempo. 

Tres pasos delimitan las opcio¬ 
nes de este programa: capturar 
material, editarlo en la ventana 
y finalmente grabarlo. De esta 
forma et usuario no necesita de 
exhaustivos conocimientos para 
ir avanzando pasos en la realiza¬ 
ción de un VCD o DVD finaL 


PC Manía 


site pero no se pueden incluir 
distintos menus y submenus 
dentro del DVD. Tampoco se 
pueden añadir animaciones. 
Afortunadamente se pueden 
incorporar al programa distin 
tos sonidos tanto en formatos 
WAV como en MP3. 


Nuestra opinión 


En general, toda la aplicación 
es extremadamente sencilla 
pero adolece de ciertas fun¬ 
ciones achacables a un verda¬ 
dero software para diseño de 
DVD. Internet está plagado de 
muy buenas aplicaciones para 
el mundo del DVD (y muchas 
freeware). Basta con encon¬ 
trar un buen grupo de herra¬ 
mientas y realizar un intere¬ 
sante DVD (es más, existen 
numerosas paginas con des¬ 
cripciones para realizar pro¬ 
yectos completos). 

Pese a todos estos puntos, la 
opción de Pinnacle se revela 
como un software interesante, 
ajustado a las necesidades de 
la mayoría de los usuarios y 
con la capacidad de crear un 
DVD completo en poco tiem¬ 
po. Realmente es una exce¬ 
lente opción para pasar a for¬ 
mato digital ese video de la 
comunión o esa divertida 
boda. «Pinnacle Express» 
puede ser la solución. 


© Su interfaz 
© DVD en tres pasos 
© Permite crear 

menús personalizados 

© Demasiado simple 


Valoración 
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F T W A R E 


Análisis 


Aplicaciones 


myMP3 3.0 


Software para MP3 




Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 


Contacto: 

Web: 


34 99 € 
Steinberg Media 
Technologies 
918 593 239 
www.stemberg.net 


Requisitos rnimmos 


CPU; Pentium 133, AMD Duron 

Memoria RAM: 64 Megas 

(128 Megas rec.) 
45 Megas 
(20 Megas/minuto grabado) 
st. operativo- Windows 
98/Me/XP/2000 
Tarjeta sonido 
16 bits compatible 


A unque el formato MP3 lleva 
vanos arios en el mercado 
fue el programa de intercambio 
«Napster» el que le llevo a estar 
en boca de todo aquel que 
tuviera unas mínimas nociones 
de informática. 

A pesar de la existencia de otros 
elementos como el WMA de 
Microsoft, la lucha contra la 
piratería y las nuevas opciones 
para evitar que los ficheros de 
audio sean grabados el MP3 es 
el rey de Internet y programas 
como «eDonkey» facilitan inclu 
so las discografías completas de 
cientos de grupos musicales. 
Dejando atrás las posibles polé¬ 
micas y problemas relacionados 
con este formato y los derechos 
de autor el MP3 es una intere¬ 
sante opcion para reducir el 
espacio que ocupa un fichero de 
audio (de hecho un mega puede 
albergar hasta 60 segundos). 
Steinberg es una compañía de 
culto, una de esas pocas empre¬ 
sas cuyas soluciones son en 
general, bien recibidas y tienen 
esos detalles que les hacen 
estar siempre entre los mejores. 
Su nueva idea es «myMP3", un 


software cuya versión 3 esta 
disponible ya en español. 


Et mundo del AAP3 

«myMP3» es un programa todo 
terreno. Tanto para un roto 
como para un descosido. 
Cualquier función relacionada 
con el mundo del MP3 tiene su 







• 




El programa incluye una aplica¬ 
ción para editar las carátulas. 


hueco dentro de este software. 
Lo pnmero un pequeño y tími¬ 
do vistazo a la interfaz del pro¬ 
grama. Bordes suaves tonos gn 
sáceos y diversas ventanas per 
fectamente encajadas. Cuatro 
módulos contienen las opciones 
y funciones pnncipales del pro¬ 
grama: el reproductor de fiche¬ 
ros con las clasicas opciones, la 
banda de ecualizadores la lista 
de ficheros a reproducir y el 
explorador del sistema la mejor 
opcion para tener clasificados 
todos los MP3 de!, disco duro. 

El pnmero de los cuatro elemen¬ 
tos no guarda demasiados miste 
nos. Una botonera con las dis¬ 
tintas opciones de reproducción, 
y vanas barras para cambiar la 
posición y el volumen de la 
pieza. Además, el display pro¬ 
porciona distintos aspectos de 
información: nombre de la can 
ción duración artista, valora 
don de cada pista .. Ademas, en 


( Diferencias con la versión 'Tro" 1 


Steinberg ha lanzado 
al mercado dos ver¬ 
siones de su produc¬ 
to «myMP3». La ver¬ 
sión estándar que es 
la que se analiza en 
estas páginas, y la 
versión PRO, que 
aunque en pocas, 
difiere en algunas 
ideas. La primera 
diferencia, y clara. 


m m?3 


MP3" 

If’l 


es la posibilidad de codificar y Jescodifícar audfo en formato MP3 Pro 
un sustituto natural del MP3 (prácticamente es una mejora que reduce 
et tamaño de los archivos a la mitad sin apenas perder calidad). 
Además, en esta versión más avanzada, «myMP3» puede cargar hasta 
cuatro plug-ins V5T en lugar de la pareja de la versión estándar. Una 
tercera fundón es la opción Surround para crear grabadones, es dedr, 
convertir una grabadon estéreo normal en una grabadón Surround que 
fibspongí de características de sonido espadal. 
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ta mayoría de los programas 
enclavados dentro de esta cate¬ 
goría no suelen incluir herra¬ 
mientas para la edición de MP3. 
Afortunadamente, el software de 
Steinberg incluye un pequeño 
software para realizar las opera¬ 
ciones más básicas de edición de 
audio. Con este editor se pueden 
copiar, cortar y pegar zonas del 


audio, crear fundidos de entrada 
y salida, seleccionar caracterís¬ 
ticas de la curva de fundido, 
aumentar o disminuir el factor 
de fundido, etc 
Desafortunadamente, el progra¬ 
ma incorpora, en líneas genera¬ 
les, sólo fundones para trabajar 
con efectos de fundido (fade), 
pero no mucho más. 



Puedes incorporar dos plug-ins VST. 


esta versión se ha dispuesto 
una ventana para visualizar de 
forma gráfica la pista que se 
esté reproduciendo. 

La sección de ecualizadores y 
efectos oferta opciones muy 
interesantes. Por un lado sus 
ocho bandas, las cuales propon 
cionan un excelente sonido gra 
cías a los algoritmos propios del 
programa. Al igual que la mayo 
ría de opciones de esta aplica 
cion incluye pequeños "sliders" 
para ajustarlos. Además, se 
incorporan cuatro efectos FX de 
masterización. 'apertura este- 
reo", "compresor", "maximizador 
de intensidad" y "enhacer". 

En la versión analizada en estas 
paginas se puede además, 
incorporar hasta dos plug ins 
VST externos (ciertos añadidos 
que proporcionan distintos 
efectos al audio) 

MP3 clasificados 

Dos herramientas son las que 
propone el software de Steinberg 
para tener localizados los MP3 
que figuran dentro del disco 
duro del ordenador. 

Por un lado está la lista de 
reproducción desde la cual se 
puede crear la lista de ficheros 
de audio a tratar, escuchar, etc. 
Desde esta ventana se tiene 
acceso a otras opciones como 
grabar un CD ROM (tanto de 


audio como de datos), exportar y 
convertir ficheros (MP3 Wave 
Aiff WMA y Ogg Vorbis) aplicar 
ciertos efectos a los ficheros 
seleccionados transferirlos a un 
reproductor de MP3 portátil, ñor 
malizar abrir el editor etc. 

Por otra parte esta el "Pool", 
una base de datos clasificada 
con las canciones que se 
encuentran dentro del disco 
duro. En la parte izquierda figura 
un árbol de directorios para divi¬ 
dir las canciones por "Artistas", 
"Álbumes", "Géneros j "Todas" y 
"Listas de reproducción". 

Puedes analizar el disco duro en 
busca de los ficheros de audio y, 
de forma automática se irán 
colocando en subcarpetas dentro 
de cada una de las categorías 
comentadas anteriormente En la 
parte derecha aparecerán las dis¬ 
tintas canciones y desde aquí 
puedes incluirlas dentro de una 
lista de reproducción descargar 



Desde la aplicación se pueden 
convertir archivos a formatos. 


ficheros por medio del protocolo 
FTP grabar una canción escucha 
da a través de un radio (median 
te Internet) editar las listas de 
reproducción, etc. Ademas se 
pueden ordenar dentro de cada 
categoría por medio de las ca¬ 
racterísticas propias de cada MP3 
(título, artista ano calidad 
etc.). En total existen 18 colum¬ 
nas para clasificar las distintas 
pistas por supuesto muchas se 
pueden editar y modificar-. 

El programa incluye ademas, 
distintas opciones y funciones 
para ampliar el espectro de posi 
bílídades: un completo menú de 
preferencias para adaptar cada 
una de las funciones trabajos 
con listas de reproducción capa¬ 
cidad para exportar un fichero a 
un reproductor portátil, fundidos 
cruzados (o crossfade) soporte 
para la base de datos CDDB 
capacidades para streaming 
desde Internet (y oír la radio 
claro) distintos skins (aparien 
cías) para el programa opciones 
para grabar un CD de música (y 
aplicar los efectos a las cancio- 



«myMP3» proporciona una 
forma de visualizar la música. 



««rtNwHMKUrir » 

M *-*■« i**-*» • i 

4 «reí,,, «W . 

Jliírt ***%'**- 

M «sfc - . □reltt'wtí 

M mhm * m «• nwtteii (i - 

M - "ton +*+****£• » 

M ***** m, *• tmíi 


El programa permite buscar 
todos los ficheros de audio. 
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nes grabadas) e incluso un edi 
tor de etiquetas incluido para 
diseñar e imprimir carátulas que 
sirvan para las colecciones de 
MP3 y CD de audio. 


Nuestra opinión 


El MP3 es, desde hace mucho 
tiempo, un formato revoluciona¬ 
rio. Su aportación al avance 
imparable de Internet, a la 
caída de muchos mitos y a la 
revolución de las casas discogra- 
ficas es un hecho patente. Al 
margen de la piratería, el for¬ 
mato MP3 es una buena opcion 
(aunque su versión Pro le supe¬ 
ra) para almacenar música... 
legal, por supuesto. 

Steinberg ha realizado un buen 
trabajo con su aplicación 
«myMp3». Prácticamente dispo¬ 
ne de cualquier herramienta que 
el usuario pueda necesitar para 
trabajar con MP3: grabador de 
música, reproductor, conversor 
de formatos, editor. Quiza es 
este ultimo, su pieza mas floja 
ya que únicamente incorpora un 
puñado de funciones. 

De todas formas, por Internet 
se pueden encontrar numerosas 
aplicaciones (y algunas freeware 
como se ha podido ver en las 
comparativas realizadas en los 
últimos números de PC Mama) 
que pueden completar las posi¬ 
bilidades de este software. 

Una última cosa. Su manual. Un 
buen ejemplo de como realizar 
un sencillo pero potente tuto- 
rial para manejar la aplicación. 
Todo explicado en pocas pala¬ 
bras y aderezado con conceptos 
relacionados. Una buena oferta, 
i 
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SuSE Linux 8.0 Personal 

Distribución de Linux 




Ficha técnica 


Precio: 

54,90 € 

Compañía: 

SuSE Linux 

Contacto: 

917 080 740 

Web: 

www.suse.de/es 

Requisitos mínimos 

CPU: 486 DX (Pentium rec.) 


AMD Duran 


Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 400 Megas - 6 Gigas 
Otros: CD RDM4x 


L a distribución SuSE vuelve a 
la carga con una nueva ver¬ 
sión en este caso la 8.0 
Presentado en dos formatos 
(versión "Personal" -3 CD- 
RDMs 2 manuales, 60 días de 
soporte técnico- y la versión 


"Profesional" -7 CD-ROMs, 1 
DVD, 3 manuales, 90 dias de 
soporte técnico-) se ha conver¬ 
tido en poco tiempo en una de 
las distribuciones más vendidas. 
Como kernel utiliza la versión 
2.4.18 y es la primera distribu¬ 
ción que ofrece KDE 3.0, la 
interfaz de usuario que lucha 
codo con codo con GNOME 
(incluida aquí en la versión 
1.4.1 RC1). De todas formas, 
poca rivalidad puede haber 
-siempre a la espera de la 
anunciada versión 2- porque el 
trabajo realizado con KDE es 
excelente: más intuitivo, con 
trol total con el remozado 
"centro de control KDE", gran 
variedad de programas "k" (los 
incluidos con KDE), la suite 
ofimática «KOffice 1.1.1», 
las mejoras en el aspecto, 
los efectos sobre la barra de 
tareas, etcétera. 

Más fácil. 

Más intuitivo 

Una instalación muy rápida. 
Apenas son necesarios conoci¬ 
mientos para instalar el sistema 
operativo y los 350 programas 
de la instalación estándar. El 
nuevo "YaST2" no necesita más 

PC Manía 


que tres o cuatro datos para ins¬ 
talar Linux. De hecho presenta 
todas las opciones por defecto 
teniendo en cuenta que se ha 
elegido el idioma español. 

El gestor de particiones también 
se ha mejorado. 

Se han potenciado los aspectos 
de seguridad al incluir la versión 
2 de «SuSE Firewall», un corta 
fuegos que protege el sistema 
de forma eficaz. 

El multimedia y el mundo de los 
gráficos es otro de los puntos 
en los que más han incidido: la 
nueva versión 0.9 del estudio de 
sonido digital «ALSA»; el repro¬ 
ductor «XMMS»; el reproductor 
de MP3 «GDAM»; el sintetizador 
«RTSynth»; soporte para taijetas 
de televisión y consultas al 



Con la nueva aplicación 
«YaST» se puede instalar 
el sistema en poco tiempo. 



«KDE 3.0», un entorno con 
todo lujo de detalles. 

teletexto: videoconferencias con 
«GnomeMeetíng»; la aplicación 
«Gphoto» para fotografías digi 
tales; «Kooka», un sencillo pro¬ 
grama para trabajar con escáne¬ 
res; el clasico «GIMP» para reto¬ 
que de imágenes' «Konqueror» 
con su soporte mejorado para 
JavaScript; la versión 5.2 de 
«StarOffice», etc. 


Nuestra opinión 


Estupendo trabajo el realizado 
por «SuSE». La distribución 
francesa «Mandrake» es una de 
las que ha estado siempre en 
cabeza. Gran parte de este éxito 
lo debe a las aplicaciones pro¬ 
pias que dispone en su pack. 
«SuSE» ya tiene unas cuantas 
incluidas y es mejor que la ver¬ 
sión actual de «Mandrake». 
Además, el nuevo entorno KDE 
3.0 es magnífico y la distribu¬ 
ción alemana lo utiliza a la per¬ 
fección. La inclusión de tantos 
programas "k" permiten al 
usuario disponer de un elenco 
de aplicaciones, muchas de las 
cuales no tienen nada que envi¬ 
diar a las profesionales. 

«YaST» ha dado también un 
pasito adelante. Su módulo para 
copias de seguridad, la rapidez 
con la que reconoce los elemen¬ 
tos instalados en el sistema, 
etc., le convierten en una de las 
mejores herramientas disponi¬ 
bles para la instalación de 
Linux. Un buen trabajo. 


Q Incorpora KDE 3.0» 

<s> Variedad de aplicaciones 
G Su nuevo «YaST 2» 

G Incluye un nuevo firewall 


Valoración 
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Pack de conexión 
para NOKIA 

Utilidad para móvil 



; DATABECKEfí 

IJLPackde 

Conexión 



Ficha técnica 


53,99 € 
Data Becker 
913 788 006 
www.databecker es 


Requisitos mínimos 


Pentium 133 MHz 
(Pentium 233 rec.) 

Memoria RAM: 32 Megas 

(64 Megas rec.) 
20 Megas 
VGA 800x600 
Windows 
95/98/Me/NT/2000/xp 

D iez meses atrás analizamos 
uno de los cuatro packs de 
conexión a NOKIA que Data 
Becker había lanzado al merca¬ 
do. Lejos de estancarse, el pro¬ 
ducto ha evolucionado y ahora 
puedes conseguir el "Pack de 
Conexión" para USB El propio 


cable vale para cargar la batería 
del teléfono y trabaja con vanos 
modelos de telefonos NOKIA- 
5110 5130 6110. 6130, 6150 
6210, 6250 y 7110. 

El software incluido es válido 
para el resto de teléfonos de 
esta casa y para muchos de los 
modelos de Siemens. En este 
caso se necesita un cable adi¬ 
cional para que el software reco¬ 
nozca el móvil. 

Funciones 
y acciones 

El programa recopila los datos 
que el móvil reconoce. La infor¬ 
mación "oculta" se puede averi¬ 
guar a través del software: datos 
del telefono, versiones informa 
ción del operador, etc. 

La agenda se puede importar y 
editar (y, por supuesto expor 
tar). Ademas, se ha incluido una 
opción para trabajar con la 
información de "Outlook 
97/98/2000/xp". Estos datos se 
pueden imprimir. 

Los ficheros SMS (mensajes cor 
tos) se pueden editar y ampliar 
con logos. En este caso, el soft¬ 
ware incluye cerca de 500 dibu 
jos. Incorpora unas pocas fun 
dones para retocar las imáge¬ 
nes función para imprimirlos y 
una lista de imágenes y sonidos 


preprogramados pata mensajes 
EMS en teléfonos Siemens. 
Ademas el programa incluye 
cientos de logos. Se pueden 
importar ficheros gráficos (BMP 
JPG EMF etc.) y una opcion para 
capturar logos en Internet. 

Cerca de dos mil melodías son las 
culpables de que el usuario se 
vuelva loco para elegir una ade¬ 
cuada. Se pueden cargar editar 
(o componer una nueva) e impor 
tai desde ficheros MID o TXT. En 
la mayoría de los casos, las fun 
dones del programa reconocen 
los ficheros TXT y CVS (con deli- 
mitadores) aunque claro éstos 
dependerán del tipo de función. 
Como se aprecia en una de las 
imágenes adjuntas, una de las 
pestañas da acceso a los marca¬ 
dores WAP los cuales permiten 
la recepción de información 
Desde aquí se pueden organizar 
las distintas direcciones. 



El programa incluye fundones 
para los móviles que utilizan 
protocolos WAP. 



Los "modos" constituyen 
una de las nuevas fundones 
del programa. 


Por último, comentar las dos 
opciones incorporadas: "Modos 
para acceder a los modos defi 
nidos en el móvil y "Desvíos" 
una opcion para elegir de 
forma sencilla los números de 
telefono a los que se realizará 
el desvio de llamada. 


Nuestra opinión 


Cada vez son más numerosos los 
programas que existen para tra¬ 
bajar con móviles. Data Becker 
fue de los primeros que abrió la 
veda y posteriormente han sur¬ 
gido numerosas aplicaciones. En 
pasados números le echamos un 
vistazo a «SIM Manager», un 
software para la gestión de todo 
tipo de teléfonos móviles. La 
ventaja de esta aplicadón era 
obvia, ya que incluía un dispo¬ 
sitivo que leía la tarjeta y por 
tanto el programa no dependía 
del tipo de móvil. El inconve¬ 
niente venia dado por la impo¬ 
sibilidad de afinar y ajustar las 
fundones para cada telefono. 

En el software de Data Becker 
ocurre lo contrario. Sólo se pue¬ 
den manejar unos pocos móviles 
pero las fundones están adap¬ 
tadas a esos telefonos recono- 
dendo toda la informadón que 
puede propordonar dicho móvil. 
Si sólo se van a manejar teléfo¬ 
nos NOKIA la ventaja es clara. 


Q Fundones agrupadas 
© Control del móvil a través 
del ordenador 

® Válido para pocos telefonos 
® Precio 


Valoración 
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Vídeo 

Análisis 

Edi 

| Aplicaciones 

:ión 


Edición de video 



Data becker 


Vídeo * 23 * 3 

Edición 



Ficha técnica 


48,05 € 
Data Becker 
Contacto 913 788 006 

www.databecker.es 


Requisitos rnimmos 


Pentium II 300 MHz 
64 Megas 
60 Megas 
16 bits 8 Megas 

Sist. operativo: Windows 

98/ME/2000/xp 


E n el catalogo de Data 
Becker aun no teman nin¬ 
gún programa dedicado a la 
edición de video Desde hace 
unos meses «Video Edición 
Profesional» forma parte de su 
elenco de productos. 


Este software incluye cinco pro 
gramas específicos e mdepen 
dientes- el editor de video un 
modulo para la grabación de 
video analógico otro para gra¬ 
bación DV un programa para la 
transferencia de video a una 
videocámara DV y un editor sim 
plificado de video para generar¬ 
los a partir de imágenes indivi 
duales (ademas de extraer cua 
dros del video y la conversión 
entre formatos). Estos cinco 
programas conforman el grueso 
de ia aplicación aunque es la 
aplicación de edición de video 
comentada en el siguiente apar 
tado, la que da fuerza a «Video 
Edición Profesional». 

Al estilo Premiere 

El programa utiliza el modelo de 
"Timeline" (linea de tiempo) es 
decir, una sene de capas para ir 
colocando los distintos objetos. 
En la parte superior se sitúan las 
pistas para colocar los distintos 
videos (dos fragmentos a la vez), 
transiciones y las pistas de 
superposición (los objetos que se 
superpondrán a las pistas pnnci 
pales). En la zona inferior se 
sitúa el audio de cada pista (se 
puede editar y alterar el volumen 
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del audio incluido o bien incor¬ 
porar un nuevo sonido). 

Se colocan los videos por medio 
de alguno de los módulos ín 
cluidos (o se puede utilizar uno 
de los ejemplos incorporados 
-mas de 1.5 Gigas-) y se inclu 
yen los efectos y filtros necesa 
nos (el programa tiene 52 tran 
siciones 30 efectos especiales 
6 recorridos de vídeo y numero 
sos filtros de audio), 

Puede también incluir textos en 
formato 2D o 3D gracias a uno 
de los módulos del programa 
Además, permite colocar el 
texto realizar algún tipo de 
scroll, animarlos, utilizar efectos 
de iluminación etc 



El módulo de grabación DV puede 
emplearse para grabar datos des¬ 
de una fuente de video digital. 



El programa incluye una amplia 
biblioteca de efectos. 

El programa solo permite unos 
pocos formatos de exportación: 
AVI MPEG formato DV y strea 
ming (para Internet) 

Los codees propios incluidos no 
son demasiado buenos. 


Nuestra opinión 


Quizá el punto mas destacado 
de este programa es su precio, 
por debajo de los 50 euros. No 
puede, por los menos por el 
momento competir con otros 
programas profesionales que 
existen en el mercado, pero 
puede ser una interesante 
opción para los usuarios que 
requieran un programa de corte 
similar a «Adobe Premiere» a 
un precio más ajustado. 

En las pruebas realizadas hubo 
ciertos problemas con la venta¬ 
na de "previsualización", ya que 
no realizaba el render de forma 
adecuada. Incluso, en algunos 
casos, se atascaba y el programa 
se colgaba de repente. 

Otro de sus puntos negativos es 
la escasa variedad de formatos 
existentes. En teoría soporta el 
formato MOV (el modulo de 
importación permite incluirlos 
en un proyecto) pero en la rea¬ 
lidad no es asi. Trabaja princi¬ 
palmente con AVI y MPEG aun¬ 
que se utilizaron los mismos 
ejemplos de la comparativa de 
video del mes pasado y algunos 
no fueron reconocidos. 


® Precio 

<55 Ejemplos y efectos 

© Necesita demasiados 
recursos 

© Escasos formatos 
reconocidos 


I Valoración 
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Panda Antivirus Titanium 



Actualizaciones completamente automáticas Máxima velocidad y mínimo consumo 
Avanzada tecnología antivirus para Internet y correo Lo instalas y te olvidas 


Cómpralo en: &G 


y Ttendor €¡C*k 




www. pandasoftware.es/titani um 
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Aná L i SÍ S ¡Multimedia 


Photo Clips 


Colección de imágenes 


FotoClips Edificios antiguos 


Archivo Edición Ver Herramientas Ayuda 


i b .Si Ll 


Mi PC 

/s 

+ ^ MASTER (O) 


+ ** ARCHIVOS (D:) 


+ -*» PROGRAMAS (E:) 


- efe 446736 (F:) 


+ i-J cl¡ P s 


Fotos 


+ O Alimentos 


+ Animales 


+ Q Arquitectura 


+ iO Arquitectura Asiática 


Bosques 

V 


F:\Fotos\Edificios antiguos 




319 Objeto(s)\160 Imágen(es) JPEG 900x595 16M colores 


Ficha técnica 


24 01 € 
Data Becker 
Contacto 913 230 479 

www.databecker es 

Pentium 166, 
K6 III o superior 

Memoria RAM: 64 Megas 

(128 Megas rec.) 
Disco duro 40 Megas 

Sist. p? a ti Windows 

95/98/Me/2000/xp/NT4(SP6) 


P hoto Clips» es, antes de 
nada, una gran colección 
de imágenes. Ese es su princi¬ 
pal valor: dotar al usuario de 
una vasta vanedad de ilustra¬ 


ciones de notable calidad. 

En realidad Data Becker presen 
ta tres CD ROMs: en el primero 
se encuentra una buena colee 
cion de fotografías y los progra 
mas - el segundo y tercero son 
amplias bibliotecas donde en¬ 
contrar todo tipo de imágenes 
El grueso del material que pre 
senta este software está com¬ 
puesto por 5.000 cliparts 3.000 
fotografías 800 archivos MIDI, 
400 sonidos en formato WAVE y 
10 000 imágenes Web 

Un buen visor 
de imágenes 

El CD principal es un navegador 
o browser que permite visualizar 
las imágenes contenidas en el 
mismo CD-ROM del programa o 
cualquier otra imagen que se 
tenga. Solo visualizar La única 
opcion que permite de trabajo 
con las imágenes es la alternati 
va para cambiar de formato -se 
incluye una opcion de conver 
sion en bloque-. La visualiza 
cion se produce a través de 
thumbnails (vistas reducidas). 

La interfaz muestra una disposi 
ción de ventana dividida en las 
ya tradicionales tres partes: en 

PC Manía 


la zona superior izquierda apa 
rece la estructura jerarquizada 
de Los directorios o carpetas 
del sistema; en la parte inferior 
izquierda una ventana de vista 
preliminar donde se ofrece la 
opcion de aplicar zooms a Las 
imágenes y en la derecha apa¬ 
rece la ventana de visualizacion 
detallada donde se muestra 


P|POIOQ4~ lj> 00*** 

■■01004, jÉPOicrh™, 

■ XMlfl (SeoiCOIV «PD100474 


H B 


Puedes cambiar el formato de un 
bloque de ficheros gráficos. 

cada imagen por separado 
«Photo Clips» soporta un to¬ 
tal de quince formatos gráfi 
eos, incluidos el psd de 
«Photoshop», el formato de 
PostScript encapsulado -eps- y 
el formato de gran calidad ped 
de Kodak lo que le proporciona 
una gran versatilidad a La hora 
de trabajar con elementos grá¬ 
ficos, Sin embargo se echa de 
menos la posibilidad de poder 
leer formatos vectoriales como 
el ai edr u otros. 

Una opcion interesante de este 
programa presente ya en casi 
todos los visores es la herra¬ 
mienta secuencia de diapositi 
vas ("slide" en ingles). Con 
esta utilidad basta con selec 
cionar un conjunto de diaposi 
tivas para visualizarlas- Luego 
en secuencia al tamaño de 
pantalla completa 


ÜHemera Phalo Objects 10,000 Volumen 



• | X 

Archivo Edición 

Ver Ayuda 





id 

Exportar 

Ea 

Copiar 

Nueva búsqueda 

Tamaño completo 


Buscar- 




En 


I 




(plantas 

w • Comed» todas 
Comed» alguna 

| Nombre 

I C%teoc*ia 

f Palabrasdave 


H 

A 


vegetación conifera verde plantas 
vegetación caducifofco verde plantas 
vegetación caducfok) verde plantas 
árbol verde hojas madera caducitoho 
árbol veide ho|as madera caducifoko 
árbol verde hojas madera caduciloko 
árbol verde hojas madera cadu #oko 
árbol selva verde hojas madera caduc 
árbol selva verde hojas madetí 



•3 


f 


Haga doble cite sobre una rmagen par 


Las imágenes, muy variadas, están clasificadas por temas. 
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na permite seleccionar el for¬ 
mato de archivo y la carpeta 
donde guardarlo. 


El asistente de 
«Photo Objerts» 
per irrite exportar 
una imagen tenien¬ 
do en todo momen¬ 
to un control total 
de la exportación. 

En primer lugar se 
pide en qué tipo de 
programa se va a 
emplear la imagen. 

El asistente, en 
función de esta 
opción, elige una 
reseluden de ima¬ 
gen -que se puede 
modificar- y te da 
la oportunidad de 
cambiar el tamaño 
de la imagen. 

En un tercer momento se puede 
elegir un o lor liso o una ima¬ 
gen de fondo. La última venta- 


imágenes 
por doquier 

La aplicación «Photo Objects» 
es un conjunto de imágenes 
fotográficas sin un fondo aire 
dedor. Es decir, el fondo es 
transparente, de tal modo que 
te permite seleccionar un co¬ 
lor. imagen o textura para 
aplicar al fondo. 

La interfaz muestra las imáge¬ 
nes de tamaño reducido 
-thumbnails- y su nombre y 
descripción asociados. Cada 
imagen se describe con un 
máximo de ocho palabras clave, 
lo que agiliza notablemente la 
búsqueda de la imagen. Este 
sondeo también puede efec 
tuarse en función de los atri 
bufos o categorías. 

Existen tres métodos para inser¬ 
tar estas imágenes en cualquier 

[Mira que son útiles, 


Trebejar con imágenes cada vez 
da menos miedo. No es necesa¬ 
rio ser un gran experto en soft¬ 
ware y tratamiento de imágenes 
para utilizarlas. Los programas 
se encargan de agilizar tareas en 
el trabajo con imágenes. 

En este mundo gráfico cobra 
especial relieve la creación de 
páginas Web. Programas como 
«FrontPage», «Oreamw- er», 
«HoT Metal. Pro», «Ñamo 
Webeditor» han hecho del arte 
de crear páginas Web algo cerca¬ 
no a cualquier usuario. Qué duda 
cabe que se hace necesario dis¬ 


poner de una amplia biblioteca 
de fotografías, fondos, boto¬ 
nes,... que permitan personalizar 
y adaptar la página Web. 




Un completo visualizado!' permi¬ 
te ver con detalle las imágenes. 

documento, a través del asís 
tente de exportación, que se 
describe en uno de los cuadros 
del articulo; mediante la opcion 
de "drag & drop" -arrastrar y 
soltar- desde la ventana de la 
aplicación; o simplemente, con 
la opción de "copiar y pegar" 
utilizando el portapapeles. 

Las imágenes de esta aplicación 
suelen tener un promedio de 



«PhotoFont Maker», una buena solución para trabajar con texturas. 


600x600 píxeles, soportan 16,7 
millones -24 bits en RGB- colo¬ 
res; el soporte de transparencia 
es de 256 niveles -8 bits por 
píxel en canal alfa- y la resolu¬ 
ción de imagen de 32 bits por 
píxel. Todo ello proporciona una 
excelente calidad de imagen. 
Otro elemento importante de 
esta aplicación es un potente 
motor de búsqueda que permite 
al usuario del programa locali¬ 
zar una determinada fotografía 
por categoría o por palabra 
clave. Es uno de los puntos 
fuertes de este software 

Texto a golpe 
de fotografías 

La aplicación presenta un tercer 
programa; «Photo Fonts Maker». 
Una divertida manera de crear 
texturas de calidad fotográfica 
que pueden aplicarse de forma 
instantánea a cualquier texto 
que redactes. Escrito el texto y 
seleccionada la fuente TrueType 
que se crea, se le aplica al 
escrito una de las texturas pro¬ 
puestas en el software. 

El programa ofrece hasta 66 tex¬ 
turas distintas, algunas de ellas 
tan curiosas como las de hoja 
de otoño, lavanda, mapa, narci¬ 
so, teja roja, tomate,... combi 
nadas con las texturas típicas de 
cualquier programa -granito, 
óxido rocas, superficie, etc.-. 
Una vez creado el texto, el ayu¬ 
dante de exportación permite 
exportar lo escrito a cualquier 
formato que te sea útil para tus 
aplicaciones. De todos modos, 
siempre es conveniente darse una 
vuelta por las preferencias a fin 
de ajustarlas lo más posible a las 
necesidades reales que tengas. 


Nuestra opinión 


i- ; -:-■— 

Dependiendo de lo que bus¬ 
ques, así podrás clasificar este 
programa de Data Becker. Si 
buscas un gestor de imágenes 
que te permita en algún 
momento realizar cambios, 
«Photo Clips» no cumple con 
estos requisitos. Si necesitas 
tan sólo una completa librería 
gráfica, te encuentras con un 
surtido conjunto de imágenes 
que a buen seguro te ayudará a 
salir de cualquier apuro. 

La colección de imágenes se 
hace acompañar de una muy 
interesante utilidad de exporta¬ 
ción capaz de dar cobertura a 
cualquier exigencia. La presen¬ 
tación del software es sobria 
pero correcta. A destacar la 
galería de imágenes, de una 
extraordinaria calidad -300 
ppp-, (todas son fotografías y 
clips libres de licencia para 
poder ser utilizadas en cual¬ 
quier documento). 

No puedo acabar sin señalar, 
asimismo, el esfuerzo por parte 
de los creadores de Data Becker 
de ordenar por categorías y con 
palabras clave que faciliten 
notablemente cualquier tipo de 
búsqueda. Sin embargo, el pro¬ 
grama no da para mucho más. 

1 _ 

© ’otertes motores 
de búsqueda 

<2> Versatilidad 
en la exportación 

© No permite 

retoques fotográficos 
© No soporta 

formatos vectoriales 
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Ficha técnica 


A rte para mnos» es el tercer 
CD de la serie Júnior, una 
línea de productos establecida 
por Wings para ñiños de diferen 
tes edades En este caso, el soft¬ 
ware que ocupa estas paginas 


tiene un marcado acento ludico- 
pedagogico que delimita las líne¬ 
as principales del programa 
Los objetivos de esta aplicación 
se centran en el conocimiento de 
distintos elementos del arte. 
Pintura arquitectura y escultura 
(sin olvidar algunas nociones de 
arqueología) constituyen los pila¬ 
res fundamentales de la obra. 

El primer paso consiste en la 
elección del compañero de viaje, 
recoger la mochila y rellenarla de 
objetos que puedan ser útiles a 
lo largo del camino: un glosario 
para conocer distintos términos 
relacionados con el arte una 
cámara de fotos para obtener dis¬ 
tintas instantáneas en el itinera 
rio, una linterna y un álbum muí 



El CD-ROM contiene numerosas 
imágenes. Algunas, incluso, se 
pueden imprimir 



Numerosos juegos perfeccionan 
el conocimiento de cada materia. 

timedia para colocar y ordenar las 
fotos recogidas. Coleccionar cinco 
importantes obras sera el desafío 
al que te enfrentes. 

Juegos, actividades, 
vivencias... 

La aplicación incluye distintos 
juegos y actividades que recogen 
los conocimientos. Pintar cua¬ 
dros reconstruir un determinado 
edificio descubrir la biografía de 
algunos personajes importantes, 
esculpir una estatua etc., son 
algunas de las actividades repar¬ 
tidas a lo largo y ancho del CD. 

En algunas ocasiones serán los 
consejos de los grandes artistas 
de la época los que te permitirán 
descubrir distintas técnicas rela¬ 
cionadas con la pintura escultura 



Precio: 

18 € 

Compañía: 

Wings-E.M.M E. 

Contacto: 

902 119 580 

Web: 

www.wings.es 

■Kü 

ssaszzzsB 

CPU: 

486 (Pentium rec.) 

Memoria RAM: 8 Megas 


(16 Megas rec.) 

Disco duro: 

No se instala 

T. gráfica: 

Windows 


95/98/Me/2000/xp 
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Lo primero que hay que hacer 
es preparar el equipaje. 

y arquitectura: Leonardo DaVincí 
Miguel Angel, etc. El índice de la 
obra contiene distintos apartados 
para recoger cada una de las dis¬ 
ciplinas relacionadas con el arte 
los talleres de diversos artistas y 
el area de juegos. 

Una hora de coméntanos de 
audio (en castellano por supues¬ 
to), un mapa geográfico de la zo¬ 
na funciones de zoom para cada 
imagen obtenida y la posibilidad 
de imprimir algunas de las obras 
son algunos de los puntos que 
mejoran este titulo multimedia 


Nuestra opinión 


El tecnología multimedia es una 
de las mejores opciones para 
que los mas pequeños adquie¬ 
ran conocimientos de alguna 
materia especifica. La compama 
Wings, aliada con el grupo 
E.M.M.E. en los últimos meses 
del año pasado, incluye un 
nuevo titulo a este panorama. 

Su variedad de actividades le 
colocan en un lugar inmejora¬ 
ble pero algunos puntos negati¬ 
vos como la interfaz, la escasez 
de información en algunos apar¬ 
tados, la ausencia de un índice 
completo (de imágenes lugares, 
etc.) o el aspecto gráfico, bajan 
algunas decimas su puntuación. 
A pesar de estos aspectos nega¬ 
tivos es una excelente opción 
para que los mas pequeños de 
la casa se adentren en el arte y 
sus principales disciplinas. 


© Variedad de actividades 
Q Multitud de escenarios 
eimágenes 

© Demasiado simple 
© Gráficos desfasados 
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LA CALIDAD DE NUESTROS SERVICIOS ESTA CERTIFICADA 
POR MAS DE 30.000 CLIENTES SATISFECHOS 


REGISTRO DE DOMINIOS 
ALOJAMIENTO WEB 
CORREOS PERSONALIZADOS 
E COMERCIO 
SERVIDORES DEDICADOS 


Y SI NO QUEDA SATISFECHO LE DEVOLVEMOS SU DINERO* 


Pack WEB DOMINIO 

• Su dominio COM, .NET ORG. INFO, BlZ 

• Redirección de su dominio 

• Servicio DNS. 


Pack WEB MAIL 

• Su dominio .COM. .NET, ORG, .INFO. .BlZ 

• Redireccion web transparente. 

• Redirección de sus emails 

• 10 Cuentas de Correo POP + Alias ilimitados 

• Servicio de respuesta automática (autoresponders) 

• Acceso del correo por Webmail desde cualquier lugar 

Pack WEB PRO 

• Su dominio .COM, .NET, ORG. .INFO. .BlZ 

• Tráfico ilimitado 

• 10 Cuentas de correo POP + Alias ilimitados 

• Redirección de sus e-mails 

• Servicio de respuesta automática (autoresponders) 

• Alojamiento de su sitio web dinámico con 100 Mb 

• Base de datos MySGL 3.23 + Perl 5.0, PHP4 

• 10 accesos FTP privados 

• Acceso del correo por Webmail desde cualquier lugar 

• Repertorio CGl privado + extensión SSl + Frontpage 

• Estadísticas detalladas 


• ES +10 • mes + IVA • BE *0.50 mes + IVA • FR IT +3 75 mes + IVA 
•TARIFASDECRECIENTES 3ANOS! 10 < SANOS! I 1 lOANOSí-20‘ 

• SSL certificado 12 5 ■- /mes 


• 10 CUENTAS POP SUPLEMENTARIAS + I 53 - mes <100 POP MAX I + IVA 

• 100 MB SUPLEMENTARIOS + 3.05 ♦-/mes <T GB MAX | + IVA 

• BACK UP EXTERNO 5 /mes 


OFERTA ESPECIAL DISTRIBUIDORES 

• Pack WEB PARTIS!ER 

• Dominios ilimitados 

• Cuentas POP Ilimitadas 

• Trafico ilimitado 

• 500 Mb ampltables a 4 Gb 

• Panel de control avanzado con posibilidad de personalización 

• Ofrezca a sus clientes sus propios packs 

• Prueba nuestra demo Online httpT/webpartner amen es com 


El tiempo es oro 

Nuestro sistema exclusivo le perr 
reservar inmediatamente el ni 
su dominio orilme y crear ¡ ai • 
en menos de una hora C 
potente y sencillo panel <l> 
podra hacer usted mismo I 
que desee 

Nos preocupamos por su dinero 

Gracias a su servicio mime tolalm-'iv 
automatizado, amen ie g 
mejor precio Podra acci i total 
libertad a un pack superior ab< 
únicamente la diferencia 
correspondiente 

Respondemos a sus necesidades 

Desde el registro de su n robre de 
dominio al alojamiento de ■ veb 
Creciendo según sus ne r dades 

TRAFICO ILIMITADO 
SOPORTE TÉCNICO 7/7 
CONEXIÓN ALTA VELOCIDAD 
DISPONIBILIDAD 99,5% 
CUOTA INTERNIC INCLUIDA 
SIN CARGOS ADICIONALES 
CONTROL 100% ONLINE 


EXCLUSIVO 

SERVIDOR 

PRIVADO 


• Disfrute de la última tecnología en servidores Web 
con nuestra oferta exclusiva. 

• Obtenga todas las ventajas de un servidor dedicado 
por el precio de un servidor compartido. 

• Prueba nuestra demo Online http7/sp.amen-es.com 

• Su dominio .COM. .NET, -ORG, INFO. .BlZ 

• Tráfico ilimitado 

• Gestión de multidominios 

• 10 Cuentas de correo POP (ampliables a 100) 

• Redirección de sus e-mails + alias ilimitados 

• Servicio de respuesta automática (autoresponders) 

• 100 Mb de espacio (ampliables a 1 Gb) 

• Base de datos MySGL 3.23 + Perl 5.0, PHP4 

• 10 accesos FTP privados 

• Acceso del correo por Webmail 

• Repertorio CGI privado + extensión SSl 

• Extensiones Frontpage 2002 

• Estadísticas detalladas 

• Dirección IP fija con SMTP propia 

• Preparado para "E-commerce" 

• Firewall (bloqueo de IPs) 


www.amen-es.com 

de Lunes a Viernes, de 9 a 21 h 

902 165 902 

Pago seguro con BBVA 


* Lea las t dttuuf generalas de venta en www amen-es com Prec*o sm IVA al 1/7/2002, tantas mensual» de referencia para contrato anual Pack Web Dominio IVA no mdwdo 12 €/año, IVA mdwdo 1392 €/año • Pack Web Mad FVA no indiada 
36 €/ano IVA mduido 41,76 €/año • Pack Web Pro IVA no induido 90 €/año, IVA mdufdtr 104,40 €/año • Pack Servidor Pnvado IVA no incluido. 180 €/ano «A • \ 208 80 €/añ© 
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Agencias de viajes 


Texto: Juan Antonio Pascual 


as vacaciones no sólo 
son un derecho constitu¬ 
cional, también son re¬ 
comendadas por los mé¬ 
dicos como una excelen 
te terapia de salud. Pero, para 
disfrutar de ellas, antes hay que 
sufrir una sene de molestias- pa 
tearse todas las agencias de viaje 
del lugar de residencia normal 
mente abarrotadas de gente, en 
busca de un buen destino a un 
precio asequible; examinar los 
centenares de posibilidades y 
contrastar paquetes vacacionales 
similares, hasta encontrar el que 
mejor se ajusta a los objetivos 
perseguidos; y por supuesto pía 
nificar el viaje para que todo sal 
ga como está previsto: visados, 
vacunas mapas guías, etc. 

Hacer todo esto, a cuarenta gra 
dos de temperatura, y con una 
larga cola por delante parece 
más un castigo divino que una 
toma de contacto con el des¬ 
canso estival. Por fortuna 
Internet ofrece una alternativa 


que no conviene desdeñar: la 
posibilidad de realizar estas 
pesadas tareas desde casa, con 
un buen ventilador cerca del 
ordenador el ratón en una 
mano y un refresco en la otra 
La diferencia salta a la vista 
Para realizar esta comparativa, 
hemos elegido ocho agencias de 
viajes on-line de amplia presencia 
a nivel nacional. Se han descarta¬ 
do aquellas que no ofrecen desti 
nos al extranjero o cuyos lazos 
con ciertos grupos hoteleros 
(muchas agencias de viajes son 
propiedad de las cadenas hotele¬ 
ras) no garantizan la imparciali 
dad en las ofertas Por ultimo 
anteponiendo siempre el carácter 
didáctico de las comparativas que 
ofrece PC Mama se han incluido 
agencias que no son muy conocí 
das pero que disponen de ofertas 
curiosas o innovadoras como la 
posibilidad de que el cliente pon¬ 
ga el precio al paquete vacado- 
nal, o la subasta de destinos. 
Comienza las vacaciones sin ago¬ 
bios, aprovechando las ventajas 
de las agendas de viajes on-line. 


Nada hay más placentero para sofocar 
los calores veraniegos, que un 
refrescante chapuzón en la playa, o una 
excursión a la montaña. Pero antes de 
disfrutar de tan idílicos placeres, es 
necesario superar un molesto agobio: 
encontrar destino y hotel, y 
cumplimentar todos los trámites 
necesarios. Las agencias de viajes 
on-line resuelven todos los problemas 
desde las comodidad del hogar. 


Las 


vacado 













nes comienzan en 




Ficha técnica 


Servicios Vuelos, hoteles, viajes, 
coches, restaurantes 


Ofertas permanentes Sí 

Tipos de pago Tarjeta de crédito _ 

Atención cliente Teléfono, e-mail, chat 


Boletín de noticias Sí _ _ 

Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Publicidad Escasa _ 

Cookies Normales 


u librado 


Halcón Viajes 


www.halconviajes.com 

© rjhd s múltiples cap tale* 
© Turismo naciurtal 
©! i ---.a ofena 

© Fichas poco detalladas 


L 

MAl-tríN 


Ficha técnica 


Servicios Vuelos, hoteles, viajes, coches 

Ofertas perm anentes Sí _ 

Tipos de pago Tarjeta de crédito, talones 
Atención cliente Teléfono, e-mail 


Bole tín de notici as Sí 
Pop- ups (Ventanas eme rg entes) No 
Publicidad No 
Cookies Normales 


© Algunas fichas en inglés 


Ficha técnica 


Servicios Vuelos, hoteles, viajes, 

. coches, apartamentos 

Ofertas permanentes Sí _ 


Boletín de noticias No 


Tipos de pag o Tarjet a, Cuenta Naranja 
Atención cliente Sí 


ocacion internacional 


Pop-ups (Ventan as emergente s) Si 

Publicidad Escasa _ 

Cookies Escasas 


e-bookers España 

o 

www.ebookers.com/es 

-*i et5c4cers.es 


® Pn 

© f chai «naje en PC 

© Pocos hoteles 
© Apartados en inglés 


Ficha técnica 


Servicios Vuel os, viajes, hoteles, coches 

Ofertas perm anentes Sí _ 

Tipos de pa go Tarjeta de crédito 
Atención cliente Teléfono, e-mail 


Boletín de noticias Sí 


P op-ups (Ventanas emergentes) No 
Publicidad Normal 
Cookies Muy abundantes 


Destinos nacionales 


Viajes El Corte Ingles 


http://viajes.elcorteingles.es 


Viajes 



© Financiación 
© Turismo i itnnor 

© Poca oferta extranjera 
© Opciones sólo por teléfono 


Ficha técnica 


Servicios Vuelos, hoteles, viajes, coches 

Ofertas permanentes Sí_ 

Tipos de pago 

Tarjeta de crédito/El Corte Inglés 


Atención cliente Teléfono 


Boletín de noticias No 
Pop-ups (Ventanas emergente s) No 
Publicidad No 
Cookies Normales 


Viajar bajo precio 


www.viajarbajopredo.com 

... 

© O 'ó- 

© No es instantáneo 
® A veces pagas de más 



Ficha técnica 


Servicios Vuelos, hoteles, viajes, coche 
Ofertas permanentes Sí_ 

Tipos de pago Tarjeta d e crédito 
Atención cliente Teléfono, e-mail 


Boletín de noticias Sí 

Pop-ups (Ventan as emergent es) Sí 

Publicidad No_ 

Cookies Normales 


o 


PC Manía 


81 






























































































































N T E R N E T 


Guías de viaje: 
no salgas 
a ciegas 



Aunque, para muchas personas, 
las vacaciones son un simple 
peregrinar de la playa a la 
terraza del hotel, y después a la 
discoteca, cada vez es más 
habitual planificar rutas turísti¬ 
cas, descubrir lugares poco 
conocidos, buscar los mejores 
restaurantes, y otros placeres 
materiales y espirituales. 
Nunca viene mal documentarse, 
antes de salir de viaje, para 
conocer todos los lugares que 
merece la pena visitar. Existen 
innumerables Webs en castellano 
con todo tipo de información al 
respecto. Algunas de las más 
conocidas son: 
www.tourspain.es 
www.agenciaviajes.com 
www.amadeus.net 
www.juniper.es 
www.elviajero.net 
www.revistaiberica.com 
www.guiacampsa.com 
www.spaindata.com 
www.esplaya.com 
www.timeout.com 
http://travel.roughguides.com 
www.lonelyplanet.com 


omparati 


va 


Cómodo y sencillo 


Travelpríce 

Muchas de las personas que visitan 
una agencia de viajes on-line 
no son expertas en el manejo del 
ordenador. Travelpríce lo sabe, 
y por eso ha ideado una interfaz 
clara e intuitiva. 


Travelpríce p 

© 0 © © 


I Travelpríce ¡ 
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D iseñar la página 
Web de una agen¬ 
da de viajes es un 
tema delicado El cliente 
debe acceder a las cen¬ 
tenares de ofertas de 
forma sencilla, pero el 
exceso de información 
no debe abrumarlo. La 
Web de Travelpríce se 
organiza por medio de 
iconos en la parte supe 
ñor que permiten el 
acceso a los distintos 
servicios: vuelos, hote¬ 
les, vacaciones, coches 
de alquiler ofertas espe¬ 


ciales, y ofertas de últi 
ma hora. Cada apartado 
dispone de un potente 
buscador que permite 
localizar lo que se busca 
en función del destino, 
presupuesto mes, ciu 
dad de salida, etc. 
Travelpnce dispone de 
más 18.000 hoteles para 
alojarse, centenares de 
paquetes vacacionales, y 
miles de vuelos en todas 
las compañías del 
mundo reservables 
mediante un sistema en 
tiempo real que enlaza 


directamente con las 
compañías aéreas. 
También cabe destacar 
la completa ficha infor¬ 
mativa de cada produc 
to con una larga des 
cripción de los servi 
dos vacacionales, enla¬ 
ces meteorológicos o 
de información del 
lugar que se va a visi 
tar, etc. Completan es 
ta amplia oferta una 
guia turística, y nume 
rosos servicios añadí 
dos: convertidor de mo 
nedas callejero, etc. 


Pruebas y 
conclusiones 

La larga experiencia de 
Travelpríce se deja sen¬ 
tir en una oferta 
amplía, la devolución de 
la diferencia sí lo en¬ 
cuentras mas barato o 
el rápido envío de bille 
tes a cualquier lugar del 
mundo. Sin embargo, 
aunque dispone de una 
excelente ayuda telefó¬ 
nica y operadores que 
buscan vacaciones ajus¬ 
tadas a tus gustos, la 
ayuda on-line es escasa. 


Servicio integral 



r.com 


Aunque el nombre de esta agenda 
pueda asociarse con la reserva de 
vuelos, en realidad oferta un servicio 
integral con un parque de 50.000 
hoteles, 500 líneas aéreas y 50 
compañías de alquiler de coches. 


D espegar.com es 
una empresa 
internacional de 
capital hispanoamerica 
no, presente en toda 
Latinoamérica, Estados 
Unidos y España. Tal 
como ha quedado cons¬ 
tatado su amplísima 
oferta de hoteles y vue¬ 
los asegura la localiza 
ción de casi cualquier 
destino, siempre que 
éste pertenezca a los 
circuitos habituales en 
época estival: el Caribe, 
cruceros, la costa espa 

PC Manía 


ñola o Sudaménca Pero 
las opciones disminuyen 
cuando se busca turis¬ 
mo interior o países 
poco transitados. 

La interfaz de navega 
ción es excelente, 
todos los servicios son 
fácilmente alcanzables 
y los potentes buscado¬ 
res permiten localizar 
cualquier destino en 
cuestión de minutos. 
Las alertas de tarifas 
enviadas a través del e- 
mail avisan cuando se 
ponen a la venta 


paquetes vacacionales 
dentro del rango de 
precios estipulado por 
el cliente. Otras virtu 
des de despegar.com 
son las guias persona¬ 
lizadas, la revista ín 
formativa 'El Explora 
dor" y el excelente 
apartado de ayuda 

Pruebas y 
conclusiones 

Aunque aún no es muy 
conocida en España 
despegar.com tiene 
argumentos suficientes 


para atraer la atención 
de cualquier persona 
interesada en contratar 
unas vacaciones o un 
vuelo a través de 
Internet. Sin embargo, 
hay que tener en cuen 
ta que la mayoría de 
los puntos de salida de 
los viajes internaciona 
les son Madrid Bilbao y 
Barcelona por lo que 
los clientes que no 
viven en esas ciudades 
tendrán que planificar 
el traslado a dichos 
puntos de partida 
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Solución integral 

Viajes Web 


No hay nada más frustrante que 
contratar un servicio vacad onal, y 
tener que visitar varias tiendas para 
adquirir los complementos 
necesarios. Viajes Web ofrece 
soluciones al respecto. 



V Viajes Web es una 
de las agendas de 
viajes españolas 
más completas de la 
Red. No en vano es la 
primera empresa de In¬ 
ternet que ha obtenido 
la licencia de la Secre¬ 
taria de Comercio y Tu¬ 
rismo para operar como 
agencia de viajes. Ade¬ 
más está subscrita al 
Sistema Arbitral de Con¬ 
sumo, que resuelve cual¬ 
quier reclamación de 
Forma rápida y eficiente. 
Viajes Web incluye un 


servicio integral con 
todos los complementos 
necesarios: vuelos, hote¬ 
les, viajes combinados, 
alquiler de coches y 
reserva en restaurantes. 
Destaca por su sistema 
de viajes a la carta: 
basta con rellenar una 
ficha con las preferen¬ 
cias (estancia, presu¬ 
puesto, tipo de hotel, 
etc.) y un operador On¬ 
line se encarga de bus¬ 
car el paquete vacacio- 
nal que más se ajusta a 
dichas características. 


Además, incluye comple¬ 
tas guías turísticas, con¬ 
sejos al viajero y tiendas 
donde es posible adqui¬ 
rir cámaras de fotos y 
vídeo, o mapas. Una in¬ 
terfaz agradable a la vís¬ 
ta ayuda a elegir el des¬ 
tino correcto fácilmente. 

Pruebas y 
conclusiones 

El servicio de ayuda es 
muy mejorable. Sin em¬ 
bargo, las condiciones 
generales de los contra¬ 
tos están correctamente 


expuestas, y existe un 
chat para resolver dudas. 
Por desgracia, la infoma- 
ción contenida en algu 
ñas fichas de viajes es 
escasa, por lo que habrá 
que contactar con la 
agencia para aclarar con¬ 
ceptos. Aunque Viajes 
Web está excesivamente 
enfocada hacia el turis¬ 
mo clásico, pues la ofer¬ 
ta de turismo interior o 
cultural es escasa, esta¬ 
mos ante una de las 
agencias más completas 
que operan en España. 


La nueva filosofía oiHine 



eDreams España 

Al igual que la banca on-line, domina¬ 
da por entidades que operan única¬ 
mente por Internet, es posible que el 
mercado turístico acabe siendo copado 
por empresas que trabajan sólo en este 
medio. eDreams es un ejemplo. 


E Dreams es una 
compañía de viajes 
internacional con 
sucursales en España, 
Italia, Inglaterra y 
Francia. Externamente, 
no se diferencia dema¬ 
siado de una agencia de 
viajes tradicional: ofrece 
viajes alrededor del 
mundo, hoteles, vuelos, 
apartamentos, alquiler 
de coches y caravanas, 
cruceros, y otras opcio¬ 
nes típicas. Sin embargo, 
al operar únicamente por 
Internet y establecer 


alianzas con otros servi¬ 
cios on-line, dispone de 
una oferta difícil de su¬ 
perar: 50.000 hoteles 
20.000 apartamentos y 
700 líneas aéreas. Ade¬ 
más, incluye accesos a 
diferentes tiendas on- 
line para comprar male¬ 
tas cámaras, mapas y 
otros complementos. 

Otra de las opciones más 
útiles son los "Dream- 
Guides", o viajeros ex¬ 
pertos. Son clientes que 
son experimentados co¬ 
nocedores de determina¬ 


dos destinos, y se ofre¬ 
cen para responder cual 
quíer duda o recomendar 
lugares a visitar. 

Pruebas y 
conclusiones 

Una de las diferencias de 
eDreams, con respecto a 
sus competidores, es que 
conoce el medio en que 
trabaja, sabe lo compli¬ 
cado que puede ser para 
muchas personas realizar 
una compra on-line, y 
por eso dispone de nu¬ 
merosas secciones que 


explican, paso a paso, 
todos los conceptos ne¬ 
cesarios para reservar un 
vuelo o planificar un 
viaje. Las opciones de 
localización de ofertas 
también están muy bien 
implementadas, gracias 
al perfil de usuario y al 
buscador temático. Sin 
embargo, el hecho de 
que muchas fichas de 
hoteles estén en inglés, 
aunque estén ubicados 
en España le ha restado 
algunos puntos en la 
valoración final. 


Por tierra, 
mar y aire 

Cuando se viaja al extranjero, es 
lógico utilizar el tren o el avión, 
y dejar el coche en casa. Sin 
embargo, la mayor parte del 
turismo interior se desplaza a su 
residencia veraniega utilizando 
el coche, lo que explica los 
tristemente famosos atascos y 
retenciones, o el elevadísimo 
número de victimas mortales en 
accidentes de coche, cuyo sinies¬ 
tro número aumenta de forma 
exponencial en los meses de 
julio y agosto. Por eso, es hora 
de plantearse unas vacaciones 
sin coche: (a red ferroviaria o de 
transporte de autobuses es lo 
suficientemente moderna como 
para garantizar la llegada a cual¬ 
quier destino. Los viajes por 
avión o crucero también son una 
excelente alternativa. 

Algunas direcciones interesantes 

para obtener información son: 

www.renfe.es 

www.aena.es 

www.alsa.es 

www.todomaletas.com/toma/ 

contenido/estacionesautobus.asp 

www.clubdecruceros.com 
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Irse de vacaciones va mucho más 
allá de comprar el billete de 
avión y reservar plaza en un 
hotel o apartamento. Hay otras 
muchas cosas a tener en cuenta: 
¿qué tiempo hará en el lugar de 
destino? ¿a cuánto está el cam¬ 
bio de moneda? Si aqui son las 
12 de mañana, ¿qué hora es en 
Tailandia? Las respuestas a estas 
y otras preguntas se encuentran 
en las siguientes páginas Webs: 

• Previsión meteorológica mundial: 

www.inm.es 
www.usatoday.com/weather/- 
wfront.htm 
• Huso horario: 
http://www.paradero.com/viaje- 
ros/dualclock/dualclock.html 
• Tráfico: 
www.dgt.es 
• Listín telefónico mundial: 
www.infobel.com/spain/ 
• Mapas y callejeros: 
www.callejerohoy.com 
www.viamichelin.com 
www.mappy.com 
www.viajesydestinos.com 
• Distancia entre ciudades: 
www.indo.com/distance 

• Cambio de monedas y medidas: 

www.xe.com/ucc 

www.vivir.com/vivir/universidad 
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No solo Madrid y Barcelona 


Halcón Viajes 

Muchas de las agencias on-line carecen 
de oficinas. Por eso sólo ofertan 
paquetes vacacionales al extranjero 
cuyo origen es una gran capital. 
Halcón Viajes organiza salidas desde 
casi todas las provincias españolas. 



H alcón Viajes se 
apoya en su enor¬ 
me red de agen 
cías, distribuidas por 
todo el territorio nacio¬ 
nal, así como en las 
compañías que pertene¬ 
cen al grupo -la aeroli 
nea Air Europa, el touro- 
perador Travelplan y la 
sociedad Globalia- para 
ofertar un abundante 
catálogo de vuelos, va¬ 
caciones y alquiler de 
coches. Destacan las nu 
merosas ofertas y des¬ 
cuentos, así como las 


distintas promociones 
que premian la fidelidad 
y a los clientes más via¬ 
jeros: talones descuento, 
tarjetas de pago espe¬ 
ciales, días gratis en 
reservas anticipadas 
etc. Se trata de una 
empresa puntera cuando 
se planifican viajes a 
cualquier lugar de Espa 
ña, pues dispone de 
centenares de destinos, 
incluyendo paradores, 
parques temáticos, eos 
tas andaluzas. Tercera 
Edad cruceros, y rutas a 


caballo. Obviamente, 
también dispone de 
paquetes vacacionales 
para los principales des¬ 
tinos turísticos del 
mundo, aunque no son 
tan abundantes. 

Pruebas y 
conclusiones 

La Web de Halcón Viajes 
ha sido recientemente 
remodelada. El acceso a 
las ofertas es sencillo y 
cómodo de utilizar, pero 
algunos apartados, como 
la ayuda emergente, no 


funcionan en ciertas 
configuraciones y otros 
son mejorables. Para 
localizar una oficina por 
ejemplo hay que intro 
ducir el código postal, 
pero si no hay ninguna 
en tu barrio no se ofre 
cen las oficinas más cer 
canas o todas las que 
hay en tu ciudad. 

En cualquier caso las 
abundantes ofertas y su 
probada experiencia me¬ 
recen al menos, una vi¬ 
sita a su Web para com¬ 
parar precios y servicios. 


Sólidos cimientos 



ebookers España 

ebookers es, según su propia publici¬ 
dad, la mayor organización europea de 
viajes en Internet. Esto le otorga algu¬ 
nas ventajas, como el precio mínimo 
garantizado, y algunos inconvenientes, 
como ciertos apartados en inglés. 


E bookers opera 
exclusivamente 
en la Red. Tal 
como su propio nombre 
indica esta enfocada 
hacia la reserva de 
vuelos, aunque tam¬ 
bién dispone de viajes 
programados, reserva 
de hoteles, alquiler de 
coches, contratación 
de seguros y bonos 
para viajar más barato 
mediante la modalidad 
Bancotel. Su mayor 
ventaja son sus ajusta 
dos precios, gracias a 


un sistema de mínimos 
garantizados que reem 
bolsa la diferencia, en 
caso de encontrar una 
oferta más barata. 

La mayor parte de sus 
servicios rayan a un 
gran nivel: la sección 
de ayuda es profusa, 
clara y esta muy bien 
documentada: algunas 
fichas de viaje están 
disponibles en formato 
PDF para descargarlas 
-fotografías inclui¬ 
das- al ordenador, y 
estudiarlas tranquila¬ 


mente: e incluye nu¬ 
merosos apartados de 
gran utilidad, como 
una herramienta de 
huso horario el tiempo 
en cualquier lugar del 
mundo, cambio de 
divisas, y enlaces a 
páginas Webs turísticas 
interesantes. 

Pruebas y 
conclusiones 

Sin embargo ebookers 
España aun tiene 
mucho que mejorar 
La oferta hotelera está 


por debajo de algunos 
de los competidores 
comentados en la com¬ 
parativa y ciertas sec 
ciones, como las guias 
turísticas o informa 
ción en los menus 
emergentes aparece 
en ingles. En su des¬ 
cargo hay que decir 
que la pagina Web está 
en constante remode¬ 
lación por lo que en 
poco tiempo se con 
vertirá en uno de ios 
puntales del sector en 
nuestro país. 
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Transición incompleta 


Viajes El Corte Inglés 

La red de agencias de El Corte Inglés 
es una de las más populares de 
nuestro país. Su correspondiente 
versión on-line aún tiene mucho que 
mejorar, pues sigue dependiendo 
demasiado del teléfono. 



L a enorme infraes¬ 
tructura einyec 
ción económica 
que El Corte Inglés ha 
insuflado a su agencia 
on líne, se deja sentir 
en una página Web esté¬ 
ticamente muy cuidada 
con profusión de fotos e 
información gráfica. 

Pero bastan unos minu¬ 
tos para darse cuenta de 
sus limitaciones: la 
navegación es confusa 
hay que entrar en mu 
chos sitios para poder 
llegar a las ofertas vaca- 


clónales, y algunas de 
las opciones solamente 
están disponibles a tra¬ 
vés del telefono. 

Viajes El Corte Inglés 
sobresale por su exce 
lente oferta de turismo 
interior, a través de 
paradores y casas rura¬ 
les. La oferta costera 
también es correcta, 
pero desciende el 
número de ofertas 
cuando se trata de via 
jar al extranjero. 

Los precios también son 
algo más elevados que 


en otras agencias on- 
line, aunque incluyen 
servicios que no están 
presentes en otros com 
petidores, como ofertas 
por reserva anticipada 
regalos, costes de anula 
ción gratuitos bajo cier¬ 
tas condiciones, etc. 

Pruebas y 
conclusiones 

A pesar de las lagunas 
mencionadas, conviene 
echar un vistazo a sus 
servicios, pues dispone 
de ofertas especificas 


atractivas, en sectores 
determinados como los 
parques temáticos, luna 
de miel, fines de sema¬ 
na etc. Además, pre¬ 
senta la gran ventaja de 
su versátil sistema de 
financiación, que per¬ 
mite realizar varias 
combinaciones de pagos 
aplazados, con bajo 
interés y alta personali 
zación. Una excelente 
forma de disfrutar de 
unas vacaciones paradi 
síacas sin la obligación 
de pagar al contado. 


Paga sólo lo que deseas 



Viajar bajo precio 

Poner un negocio en Internet no es 
sólo trasvasar los servicios de la 
oficina a la Red. La conectividad 
on-line ofrece nuevas oportunidades. 
Por ejemplo, dejar que el cliente 
ponga el precio a sus vacaciones. 


iajar bajo precio 
es una original 
agencia que dis¬ 
pone de un peculiar sis¬ 
tema para vender reser 
vas de vuelos y viajes: 
en lugar de cobrar por 
un servicio permite que 
el cliente ponga precio 
a aquello que desea 
contratar. El proceso es 
tan sencillo como elegir 
un vuelo un destino, 
una fecha los servicios 
añadidos, y decidir la 
cantidad que estás dis¬ 
puesto a pagar por ello. 


Viajar bajo precio trans 
mite la oferta a las dis 
tintas compañías aéreas 
y touroperadoras aso¬ 
ciadas, y responde si 
dicha oferta es acepta 
da o no, en un plazo de 
media hora. 

Este tipo de transaccio¬ 
nes son posibles porque 
muchas aerolíneas y 
hoteles están dispues¬ 
tos a aceptar cualquier 
precio, con tal de llenar 
una plaza vacia en el 
ultimo minuto u ocu¬ 
par un asiento en un 


vuelo de horario infer 
nal, con muchas esca¬ 
las, o en tercera clase 

Pruebas y 
conclusiones 

La propuesta de Viajar 
bajo precio es atractiva 
ya que no cobra comí 
sion por realizar una 
oferta, a no ser que sea 
aceptada. Asi es posible 
probar suerte las veces 
que sea necesario, hasta 
encontrar la ganga. Sin 
embargo, los problemas 
de este sistema son que 


la respuesta no es inme¬ 
diata pues se pueden 
perder varias horas, o 
incluso la fecha prevista 
de salida, hasta que se 
obtiene una respuesta 
positiva; y, a veces, al 
ser un precio fijado por 
ti mismo, puedes ofrecer 
más de lo que realmente 
cuesta dicho vuelo o 
paquete vacacional. En 
cualquier caso, se trata 
de una opción válida 
para todos aquellos que 
desean viajar gastando 
poco dinero. 
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i Complementos 

En función del destino elegido, 
el ritual vacacional incluye toda 
una serie de objetos y mercado¬ 
tecnia que no puede faltar en 
cualquier maletero de coche o 
equipaje de avión: las propias 
maletas, una brújula, cantimplo¬ 
ras, insecticidas, gafas y cremas 
solares, ropa veraniega, chanclas, 
gafas de bucear, gorras, y un sin¬ 
fín de artilugios, muchos de los 
cuales nunca se van a usar, pero 
que sólo se echan en falta cuan¬ 
do no llenan la maleta. 

Todo ello, y muchas cosas mas, 
puede adquirirse en las siguien¬ 
tes páginas Webs: 
www.deviaje.com 
www.todomaletas.com 
http://amarillastelefonica.com 
www.guia-de-restaurantes.com 
www.restaurantrow.com 
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Via a... pero seguro 

Pruebas 


Las agendas de viajes on-line permiten contratar un vuelo o un paquete vacacional completo 
de manera sencilla, cómoda y segura. Si deseas obtener una experiencia satisfactoria, es nece¬ 
sario conocer los deberes y los derechos de los viajeros, y preparar los trámites necesarios para 
visitar cualquier parte del mundo. De nuevo. Internet se convierte en la herramienta ímpres- 
dndible para planificar con tiempo las gestiones prevacadonales. 


C ontratar un viaje combina¬ 
do, es decir, con transpor 
te y alojamiento, a través 
de una agencia de viajes on-line 
no difiere demasiado de la típi¬ 
ca compra de un libro o un 
DVD que ya realizan miles de 
españoles todos los días. Por 
tanto, hay que aplicar los mis¬ 
mos mecanismos de seguridad 
para certificar que dicha tran 
sacción comercial está a salvo 
de miradas indiscretas. 

Software 

actualizado 

Como ya hemos repetido en 
numerosas ocasiones en esta 
misma sección las tiendas on- 
line y, por extensión las agen 
das de viaje que operan por 
Internet, disponen de mecams 
mos de segundad que las hacen 
tanto o más seguras que un 
cajero automático. Sin embargo 
para que dicha conexión segura 
no pueda romperse el ordenador 
del usuario es decir, del cliente 
que efectúa la compra, debe uti 


lizar software actualizado. 

En primer lugar es imprescindi¬ 
ble usar la última versión del 
navegador de Internet, pues será 
necesano para acceder a la pagi 
na Web de la agencia de viajes. 
«Internet Explorer 5.0», 
«Netscape 5.0» o equivalentes, 
son las versiones mínimas que 
aceptan las Webs comerciales, 
pero siempre es mejor usar las 
últimas disponibles. También es 
obligatorio visitar las Webs de 
Microsoft y de los fabricantes de 
navegadores, una o dos veces al 
mes, y descargar los nuevos par 
ches de segundad En el caso del 


ñ • Internet 


Cuando el navegador establece 
una conexión segura con la 
agencia de viajes, aparece un 
candado o una llave en la barra 
inferior de la ventana princi¬ 
pal. Ahora es posible realizar 
la compra, sin temor a las 
miradas ajenas. 


sistema operativo, se suele hacer 
a través de Windows Update 
(www.windowsupdate.com). 

Los navegadores incluyen un 
icono para actualizar el softwa¬ 
re automáticamente. 

En el momento de realizar el 
pago del servicio contratado (al 
introducir el numero de tarjeta 
de crédito), hay que comprobar 
que la conexión esta codifica¬ 
da. Debe aparecer una llave o 
un candado en la barra inferior 
del navegador. No hay que 
enviar datos bancanos sí dichos 
iconos no aparecen. 

Adiós a las miradas 
ajenas i 

La amenaza de los ciberladrones 
es, en cierto modo más cinema 
tográfica que real. Internet es 
una red de ordenadores utiliza 
da, en cada momento, por más 
de 500 millones de personas. La 
posibilidad de que un "hacker" o 
ladrón se fije en tu conexión, en 
el momento en que contratas 
unas vacaciones on fine es 
mínima. No obstante, siempre es 
una buena idea asegurarse de 
que los datos que salen de tu 
equipo no son interceptados por 
nadie y que dentro del disco 
duro no existe ningún software 
que envíe dichos datos a terce¬ 
ros. Utiliza un antivirus con asi 



Elimina todos los troyanos de 
tu disco duro con el programa 
«The Cleaner». 



Diversas paginas Webs incluyen 
tests de seguridad que simulan 
el ataque de un "hacker", para 
comprobar si la conexión es 
completamente segura. 

duidad y programas como «The 
Cleaner» o «Ad-Aware» para eli 
minar troyanos y software espía. 
Para evitar cualquier entrada o 
salida de datos de tu equipo no 
autorizada es imprescindible 
usar un programa de "fírewall" o 
cortafuegos, tipo «Zona Alarm». 
Este software gratuito puede 
descargarse de: 
www.lavasoft.nu 
www.moosoft.com 
www.zonealarm.com 
Por ultimo puedes comprobar si 
tu conexión es segura ponién¬ 
dola a prueba en distintas Webs 
que simulan un ataque "hacker": 
http://stealthtests.lockdown- 
corp.com 

http://hackerwhacker.com 

https://grc.eom/x/ne.dllZbhOb 

kyd2 

Defiende 
tus derechos 

Antes de contratar los servicios 
de una agencia, especialmente si 
no es muy conocida conviene 
comprobar sus credenciales en 
algunas de las asociaciones ofi 
cíales que existen en España. 

Por ejemplo: 

www.umav.net 

www.feaav.org 

Si algo sale mal durante las 

vacaciones, es importante cono 


1 


Windows Utxlatv 


□ - da 

El •gro.tudkxnresiMM 


Ver también 
□ **- - » - 
□ l'K—■-■« * 


4?* Windows 


Elegir entre las actuabadonés de Wkidows XP 

Estin dsponfeies para su aqu<x> bs puentes actualzaóones. Para setecdonar u 

rtc en Agregar y después en Revisar e Instalar actuakaciones 


s arJu^rxcóo que desee tetafar haga 


Total dé deméritos séecdorvücri: (Oj 


<3281010! Microsoft Jet 4.0 Service Pack 6 {Windows XP 
Tamaflo de ia descarga: 3,2 MB, 2 mkiuto* 

Moosort Jet 4.0 Servee Par* 6 (SEó) proponrooa te úttnas ectu tocones <W motor de base de tüxos Jet 4.0 con 
Windows XP Para mis nfornucw constate el 9rtbjtoQ1820«-*M»teofti(ocviteige Base. Descárgalas aflora 

para obtener te rttnas actutoaones de Jet40. Mas ay —_ 

I 

Herramienta de conversón par» el euro 
Tamaño de ¡adewarga 182 KB, < 1 mkiuto 

La herramienta de conversón para et euro permle la migración de moneda al euro para te usuarias resdentes en la 
Urtón Europea. Esta hemxmenta no cambia b conhgurarUn de moneda de te usuarios resientes fuera de fe Linón 

Europea *1» -A aanaa _ 

j'Agregar \ 

Actuabadón de audto de Wtetovrs Messenger 

Tamaño de la descarga l.i MB, < 1 minuto 

Esta actutocón trata e¡ problema -CompatíbWad con d dente de ctxnunt»;óo en tiempo rea! de Windows XP para 
u cenversón de déecoxies de red' en Windows XP, y se descrtje en d artfcuto QJ1639? de Microsoft Knowledge 
Base(KB) Desc^guett para lesdver dfetntos proLemas con el dente Wftdows Messenoer y para eimar sorWos 
causados por te dtavoces. Esta acrutocón tamben permite que te usuarios def sérvelo Voce Net puedan utfcar el 
«veo de trfefoná desde ios «inversores de d»ecc»níí de red (NAT) Mfcré" . ¡m __ 


Los últimos sistemas operativos de Microsoft disponen de un siste¬ 
ma de actualización a través de Internet llamado "Windows Update . 
Es imprescindible usarlo para instalar los parches de seguridad. 
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La página Web del Ministerio de Asuntos Exteriores incluye útiles 
recomendaciones para viajar al exterior. 


cer las obligaciones de la agen¬ 
cia de viajes, para establecer las 
correspondientes reclamaciones: 

• La agencia debe disponer de 
folletos informativos donde se 
expliquen claramente las condi¬ 
ciones generales de los paquetes 
vacacionales que ofrecen. Dichos 
folletos también deben contem 
piar las alternativas en el caso 
de un cambio de hotel o vuelo, y 
las correspondientes opciones de 
devolución del dinero si el 
cliente no acepta dichos cam¬ 
bios. Estas condiciones generales 
tienen que estar incluidas, sin 
modificaciones, en el contrato 
del viaje, que debe ser firmado 
por la agencia y el cliente. La 
mayoría de las agencias on-line 
exigen que te presentes en algu¬ 
na sucursal, para recoger el con 
trato y firmarlo, o bien la agen 
cía lo envia por correo y el 
cliente debe devolverlo firmado, 
tras quedarse con una copia. 

• Aunque algunos de los servi¬ 
cios sean prestados por terceras 
empresas contratadas por la 
agencia, es ella misma la que 
tiene responsabilidades, en el 
caso de que no se cumpla lo 
pactado a no ser que en el con 
trato se especifique lo contrario 

• En algunos casos el precio del 
viaje combinado puede ser cam¬ 
biado antes de que se inicie, 
pero el cliente no esta obligado 
a aceptarlo. Dicho precio no 
podrá ser revisado al alza duran¬ 
te los veinte días anteriores al 
inicio del viaje. 

• La agencia tiene derecho a 
cancelar el viaje antes de la sali¬ 
da sin que tenga obligación de 
indemnizar al consumidor. 

También tiene derecho a pedir el 
anticipo que crea necesario en el 
caso de tratarse de una reserva. 

• Si reservas un vuelo o plaza 
de hotel, y después la agencia 
no es capaz de suministrar 


Es conveniente conocer la 
situación sanitaria de los paí¬ 
ses a visitar, por si es necesa¬ 
rio vacunarse. 

dichos servicios, tienes derecho 
a una indemnización 

Viajes al extranjero 

Pasar las vacaciones en el 
extranjero exige tramites adicio 
nales. El Ministerio de Asuntos 
extenores recomienda respetar 
las siguientes indicaciones 

• Preparar la documentación 
necesaria antes de emprender el 
viaje pasaporte o D.N I , visa 
do para aquellos países que lo 
exijan y, por supuesto los 
billetes de vuelta 

• Hacer fotocopias de todos los 



Diversos organismos oficiales garantizan que la agencia que deseas 
contratar cumple con todos los requisitos legales. 


documentos legales y guar¬ 
darlas en un lugar distinto de 
los originales 

• Respetar las leyes de los pai 
ses de destino especialmente en 
todo lo que hace referencia al 
consumo de alcohol, tabaco y 
otras drogas. 

• Tomar nota del telefono y 
dirección de la Embajada o 
Consulado de España en el 
país de destino 

• Un consulado puede proveer 
un nuevo documento de viaje en 
caso de perdida del pasaporte 
informar sobre médicos, hospita 
les, escuelas interpretes, empre 
sas o abogados en el país que 
visitas; asistir a los españoles 
que se hallen detenidos o en 
prisión; prestar bajo determina 
das circunstancias, el dinero 
necesario pata una repatriación 

a reembolsar al Tesoro Publico; y 
determinados servicios jurídicos 
registro civil, notaría remisión 
de instancias a organismos espa 


««i'ic kx uci vuursMt 

ir Ir 
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Viajar es nao «Je los mayores placeres v osa de las mejores lomas de aprovechar el 
tiempo de ocio de muchas personas. Pero * la hora de planear un viaje hay qae tener es 
cuenta uo solo el destine, alojamiento, tiempo «estuario siso tarabita li salud. 


Por este mom o ea estas paginas te ofrecemos información \ cunwjos sobre salud que 
debes tener ea cuenta a la hora de preparat tu viaje par» evitar salpresas desagradables y disfrutar al 


\av egs por nuestras paginas j UVES VIAJE 


"La Medicina del Viajero" publica útiles trucos con los que evitar 
que tu salud corra peligro. 


noles etc Sin embargo un 
Consulado no esta capacitado 
para conseguirte un trabajo en 
el extranjero garantizar en el 
hospital o en la cárcel un trata 
miento mejor que el otorgado a 
los nacionales del país avalar o 
prestar dinero; poner a tu dispo 
sicion personal un guía o asis¬ 
tente social para que actué 
como intérprete. 

Existe una lista de embajadas y 
consulados de todo el mundo en. 
www.embpage.org 

Las (inoportunas) 
vacunas 

Muchos países extranjeros 
exigen la vacunación previa 
de ciertas enfermedades antes 
de poder visitarlos. Hay que 
planificar dichas vacunas con 
tiempo pues algunas exigen 
un tiempo de incubación de 
vanas semanas antes de que 
sean efectivas. 

Es posible consultar la sitúa 
don mundial por países conse 
jos sanitarios y los Centros de 
Vacunación Internacional mas 
cercanos al lugar de residencia 
en las siguientes paginas Web. 
www.msc.es/salud/extenor/con- 
sejos/centros/home htm 
www.saludyviajes com 
El Ministerio de Asuntos 
Extenores también dispone de 
Utilísima información para viajar 
con segundad a determinados 
países conflictivos en- 
www.mae.es 

Merece la pena dedicar unos 
minutos a revisar las anterio 
res páginas Web Partir tranqui 
los con la segundad de que no 
se corre ningún nesgo es la 
mejor garantía de que vamos a 
poder disfrutar del merecido 
descanso estival. 
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T E R N E T _ 

Icomparativa 

Agencias de viajes 
on-líne de calidad 

Conclusiones 

España es, sin duda, una potencia turística mundial. Al tratarse de la primera fuente de 
ingresos del país, no es de extrañar que existan decenas de agencias on-line de calidad, 
con gran cantidad de servicios, buenos precios, y cómodos sistemas de pago y reserva. 


S in embargo, no conviene lanzar las cam 
panas al vuelo demasiado pronto: aunque 
la mayor parte de las agencias analizadas 
en esta comparativa cumplen con las expecta 
tivas, aun hay muchas lagunas por cubnr. Los 
servicios de ayuda por ejemplo, dejan bastante 


que desear. Muchas Webs asumen que el cliente 
es un consumado experto en la compra on-line, 
o no están interesadas en mostrar las condicio¬ 
nes del contrato o las situaciones que dan 
derecho a una reclamación. La oferta turística 
es impresionante: miles de hoteles y vuelos 


están al alcance de un clic. Eso si cuando se 
trata de practicar turismo intenor o cultural la 
cosa cambia, y aquí las opciones son más redu¬ 
cidas. En cualquier caso, es obligado tener en 
cuenta este tipo de negocio, si deseas encon 
trar las mejores ofertas vacacionales. 


El mejor: Travelprice H La curiosidad: Viajar bajo precio 


H a resultado muy compli 
cado elegir a la agencia 
on bne ganadora de la com 
parativa. Cualquiera de las 
tres o cuatro Webs que han 
quedado en las primeras 
posiciones podrían haberse 
alzado con la victoria. 
Travelprice ha sido la elegí 
da sencillamente, por su 
cómodo sistema de navega¬ 
ción, las completas fichas que explican con todo detalle las caracterís¬ 
ticas de los vuelos y los viajes, y los interesantes servicios añadidos. 
Eso sí, recomendamos a sus responsables la mejora de su sección de 
Ayuda, y la inclusión de las condiciones de los contratos y los dere 
chos de los clientes. Estar, están, pero cuesta mucho encontrarlas... 


P or fin, tras mucho bus¬ 
car, hemos encontrado 
una empresa que va más 
allá de la simple oferta 
vacacional, localizable en 
cualquier agencia de viajes 
del barrio. La propuesta de 
"Viajar bajo precio" es 
curiosa e interesante: eli¬ 
ges a donde deseas ir, y 
pones un precio. Dada la 
enorme competencia entre compañías aereas y hosteleras es posi¬ 
ble que alguien acabe aceptándolo. Este sistema esta alcanzando 
una enorme popularidad en los países anglosajones y junto con 
las subastas de viajes, seguro que dara mucho que hablar en próxi¬ 
mas temporadas veraniegas. 




Nuestra opinión 



Juan Antonio 
Pascual 
Experto 
en Internet 


Viajes sin agobios 


Está bien, lo reconozco: odio las 
colas. Pero, ¿quién no? Toda cola es 
un reflejo de la incompetencia del 
que la atiende, al no poder cubrir la 
demanda al ritmo adecuado, o de los 
sujetos que permanecen en ella, 
pues sólo a ellos se les ocurre aten¬ 
der los mismos asuntos al mismo 
tiempo... Por eso soy un adicto a 
Internet, porque me permite evitar 
innumerables colas cuando deseo 
adquirir entradas para un concierto, 
hacer la declaración de la Renta, o 
consultar mi cuenta bancaria. 
Después de dedicar varios días a ana¬ 


lizar decenas de agencias de viajes 
on-line, intuyo que también me voy a 
enganchar a este tipo de servicios. 
Cualquiera que haya hecho cola a la 
puerta de una agencia turística, en 
los meses de junio o julio, con cua¬ 
renta grados a la sombra, seguro que 
está de acuerdo conmigo... 

Bromas aparte, contratar unas vaca¬ 
ciones o un vuelo a través de 
Internet, desde la comodidad de tu 
casa, acarrea innumerables ventajas. 
Ya no tienes que fiarte de lo que te 
ofrece el agente de viajes: puedes 
comparar por tu cuenta, literalmente. 


miles de ofertas similares, con la 
convicción de que obtendrás el mejor 
precio. Además, sus múltiples servi¬ 
cios añadidos (callejeros, guías turís¬ 
ticas personalizadas, tiendas de com¬ 
plementos) te aseguran que no te vas 
a perder nada, vayas donde vayas. 

Y esto es sólo el principio: en unos 
meses, cuando las subastas de desti¬ 
nos vacacionales se pongan de moda, 
asistiremos a un nuevo "boom" turís¬ 
tico, con unos precios más ajustados, 
y unas ofertas más variadas. Con 
tantas facilidades, es casi un pecado 
quedarse en casa... 
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| Modelo 

Travetpnce 

despegar.com 

Viajes Web 

•Dreams España 

Halcón Viajes 

ebooktrs España 

Viajes El Corte Inglés | Viajar bajo prado 1 

Dirección URL 

www.travelprice.es 

www.es.despegar.com 

www.viajesweb.com 

www.edreams.es 

www.halconviajes.com 

www.ebookers.com/es 

http://viajes.elcorteingles.e5 www.vriajarbajoprecio.com 

Actualización 

Diaria 

Diaria 

Diaria 

Diaria 

Diaria 

Diaria 

Varias a la semana 

Varias a la semana 

Idiomas 

Castellano, alemán, 
italiano, francés 

Castellano, inglés, 
portugués 

Castellano 

Castellano, francés, 
italiano, inglés 

Castellano 

Castellano, inglés 

Castellano 

Castellano 



Modelo 

Traveípnce 

despegar.com 


| I tonto 


eboofcerj España 

Viaje* El Corte Ib»- 

Viajar bajo puedo 










Resolución óptima 

800x600 

800x600 

800x600 

800x600 

800x600 

800x600 

800x600 

640x480 

Tamaño de la página prindal 

148 Kbs 

246 Kbs 

205 Kbs 

146 Kbs 

294 Kbs 

131 Kbs 

139 Kbs 

100 Kbs 

Cookies 

No 

Muy abundantes 

Normales 

Escasas 

Normales 

Muy abundantes 

Normales 

Normales 

Pop-ups (Vent. emergentes) 

Si 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Publicidad externa 

Escasa 

Normal 

Escasa 

Escasa 

No 

Normal 

No 

No 










Datos de Registro 

Datos personales, 
NIF, e-maíl 

Datos personales. 

NIF, e-mail 

Datos personales. 

NIF, e-mail 

Datos personales, 

NIF, e-mail 

Datos personales, 

NIF, e-mail 

Datos personales, 
e-maíl 

Datos personales, 

NIF, e-mail 

Datos personales 

NIF, e-mail 

Opdones exclusivas 
del usuario registrado 

Noticias, ofertas 

Ofertas, guía 
personalizada 

Noticias, ofertas 

Ofertas, descuentos, 
regalos, promociones 

Ofertas, descuentos, 
promociones 

OFertas, descuentos, 
zonas exclusivas 

Noticias, ofertas, 
descuentos. 

Ofertas, alertas 


financiación 



Calidad del diseño 

Facilidad de navegación 

Personalízadón de la web 

Ayuda 

Muy buena 

Muy buena 

No 

Regular 

Buena 

Buena 

Sí 

Muy buena 

Buena 

Muy buena 

No 

Regular 

Buena 

Muy buena 

No 

Muy buena 

Buena 

Buena 

No 

Muy buena 

Normal 

Buena 

No 

Muy buena 

Muy buena 

ReguLar 

No 

Buena 

Muy buena 

Muy buena 

No 

Buena 

Vuelos 

Sí 

Si 

Sí 

5í 

Sí 

Si 

Si- 

Sí 

Hoteles 

Si- 

Sí 

Sí 

Si- 

Si- 

Sí 

Sí 

Sí 

Viajes combinados 
(transporte+alojamiento) 

Sí 

Si- 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Si- 

Sí 

Restaurantes 

No 

No 

Sí 

No 

No 

No 

No 

No 

Alquiler de coches 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Si- 

Sí 

Sí 

Sí 

Ofertas de última hora 

Sí 

Si 

Sí 

Si- 

Si 

Sí 

Sí 

Si 

Indicador plazas tiempo real 

Si 

Sí 

Si- 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Fotografías 

Sí 

Sí 

Si¬ 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Si 

Ampliación de fotografías 

No 

No 

no 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

No 

Ofertas permamentes 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Si- 

Si- 

Otras opciones 

No 

Guías personalizadas 

Viajes en grupo, 
tiendas para viajeros 

Apartamentos, 
caravanas, tiendas, 
DreamGuide 

Información por 
comunidades 

Seguros, Bancotel 

Acceso WAP 

No 

Tipos de pago 

Tarjeta de crédito 

Taijeta de crédito 

Taijeta de crédito 

Taijeta de crédito. 
Cuenta Naranja 

Tarjeta de crédito, 
talón 

Taijeta de crédito 

Taijeta de crédito 
o El Corte Inglés 

Taijeta de crédito 

Pago Aplazado 

No 

No 

No 

No 

Sí 

No 

Sí 

No 

Convertidor euros/pesetas 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

No 

Sí 

Si 

No 


Información turística 

Sí 

Sí 

Consejos turísticos 

Si 

Si- 

Chat 

No 

No 

Foro 

No 

No 

Boletín de noticias 

Sí 

Sí 

Teléfono 

902 246 357 

902 500 333 

E-mail 

Sí. De 9 a 20 horas 

Sí 

Información Redamaciones 

Escasa 

Muy buena 

Sucursales establedmientos 

tradicionales 

No 

No 

Otros 

No 

No 


Sí 

Si- 

Sí 

Sí 

Si¬ 

Si- 

Sí 

no 

No 

No 

No 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

902 543 345 

902 422 433 

902 433 000 

Sí 

Sí 

Sí 

Correcta 

Muy buena 

Muy buena 

No 

No 

Si¬ 

Chat 

No 

no 


Sí 

Si 

No 

Sí 

Sí 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Si 

No 

Si 




902 345 333 

902 304 020 

902 158 308 

Sí 

No 


Muy buena 

Correcta 

Escasa 

No 

Sí 

No 

No 

No 

No 


Puntuaciones 


i 


8,75 



8 
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Intranet y Extranet 


Incluido en 
el CD-ROM 


Comunicaciones 
en redes locales 


















Texto: Carlos Mesa 
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Esquema de funcionamiento de una intranet con salida hacia el exterior, lo que la convierte 
también en extranet. 


E s cierto se confunde con bastante 
frecuencia. Se escucha reiteradameri 
te entre novatos, cuando alguno dice 
haberse montado una intranet en su 
casa. Cuando lo oyes te quedas per 
piejo. ¿Te has montado una intranet en tu 
casa?, sueltas como si tal cosa no dando cré¬ 
dito a tus oídos. El novato resopla un sí, 
claro, confundiendo esa intranet que dice 
haberse montado con el hecho de haber 
comunicado dos ordenadores entre sí, confor¬ 
mando una red local. Sí encima los ha conec 
tado a una linea ADSL, bajo una única cone¬ 
xión es capaz de afirmar que tiene una extra 
net, lo cual es peor todavía. 

La culpa, cómo no, es de Internet, que propi 
cío el que muchos vieran las posibilidades del 
World Wide Web. De repente algunos, empre¬ 
sas en su mayoría vislumbraron que una red 
interna con capacidades de mostrar paginas 
Web internas a sus empleados con mensajes o 
proyectos de lo que debían hacer a lo largo 
del día, era una ventaja notable. Nacieron 
entonces las intranet basadas en las mismas 
tecnologías y protocolos de Internet. 

¿Pero qué es una intranet 7 Una intranet es 
una red interna de comunicación dentro de 
la red local de algún sitio la mayona de las 
veces una empresa, que pone en cada esta 
ción de trabajo un navegador de Internet 
para que se comunique con una réplica a 
escala de un portal. 

Una intranet pone en las manos del usuano la 
información que éste necesita para su trabajo, 
permitiéndole manejarla de una forma más 
rapida y sencilla Esta socialización de los 
datos corporativos pretende que cada cual 
tenga la información que necesite en el 
momento oportuno sin que haya que recurrir a 
terceros para conseguirla 
De esta forma se consigue más participación 
de la colectividad en la marcha de la empresa, 
pues existen mas facilidades para conseguir 
los objetivos de trabajo marcados para cada 
persona. Algo así como participar todos en el 
mismo proyecto y que todos estén informados 


de todo cuanto acontece en la empresa. 

Para que sirve una intranet 
En latin el prefijo intra significa "dentro 
de" e ínter significa "entre". Como hemos 
dicho, consiste en una red privada de orde¬ 
nadores que utilizan estándares y protoco¬ 
los de Internet para permitir que los miem 
bros de una organización se comuniquen y 
colaboren mas eficientemente el uno al 
otro, por lo tanto incrementando su pro 
ductividad. ¿Cómo se consigue esto? Pues 
poniendo a disposición de todos ese portal 
con opciones como las que pueda haber en 
una de estas paginas Web es decir, cada 
usuario tiene un login (acceso) y una con 
traseña para acceder a su cuenta Desde allí 
puede consultar su correo electrónico vía 
aplicación webmail, escribir en foros de 
participación colectiva publicar sus noti¬ 
cias, compartir contenidos mostrar su 
agenda del día a otros, explicar como van 
sus proyectos, informar de sus seguimien 
tos comerciales... 


Estos son los puntos básicos de una intranet: 

• Noticias de la compañía. 

• Políticas corporativas. 

• Administración de proyectos 

• Organigramas. 

• Entrenamiento e información de precios 
y productos. 

• Datos de invéntanos y despachos. 

• Reportes de ventas. 

• Procesamiento de quejas y reclamaciones. 

• Localización de empleados, compañeros 
o clientes 

• Encuestas. 

• Foros y discusiones sobre temas específicos. 

Diferencias entre 
intranet e Internet 

Mientras que en Internet, cualquiera puede 
conectarse a donde quiere, una intranet es 
siempre pnvada y pertenece a la organización 
a la que sirve. El acceso se da solamente por 
autonzacion o invitación. 

Para entendernos. Internet es un parque 
publico e intranet es un club pnvado. Cinco 
son las funciones básicas que tiene que tener 
cualquier intranet: 

• Correo electrónico: de persona a persona o 
persona a grupo. 

• Compartir archivos: para compartir conoci¬ 
miento, información e ideas con otros. 

• Directorios: la administración de informa 
ción y acceso de usuarios a los recursos 
que uno estipule. 

• Búsquedas: para cuando se necesita encon 
trar información especifica. 

• Administración de la red: dado que, por 
supuesto alguien tiene que ocuparse del 
mantenimiento y modificaciones de la intra 
net, asi como de moderar a sus componentes. 

¿Qué es una extranet? 

Cuando esa misma intranet tiene acceso desde 
Internet se convierte en una extranet. Asi de 
sencillo. Una extranet es cuando se tiene 
acceso a una red privada con servicio exclusi 
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Consultando la agenda de direcciones desde ASPintranet. 
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Todo sobre Synergy 

Opera con las dos modalidades de wireless: 
WAP e i-mode. De tal manera que se puede 
consultar desde navegadores y teléfonos 
móviles, indistintamente. Y no sólo eso, si 
en la pantalla de acceso se selecciona la 
casilla Synergy Anywhere, se muestra sin 
problemas hasta en navegadores antiguos, 
como Internet Explorer 2.0, por ejemplo. 
Es posible importar algunas características 
de Outlook, manteniendo ambas al mismo 
tiempo, tanto en Outlook como en Synergy. 


□ 



Conexión remota a Synergy, donde se 
solicita nombre de usuario y contraseña. 


Por ejemplo, el gestor de contactos toma los 
mismos datos de la Libreta de direcciones de 
Outlook. De igual forma hace lo propio con 
el correo electrónico. Esto permite consultar 
remotamente los e-mail o los contactos, y al 
llegar a la oficina o a casa, examinarlos tran¬ 
quilamente desde Outlook. 
Como está orientado a la colaboración en 
grupo, hay un panel de avisos para informar 
a los compañeros que se conecten a la intra¬ 
net, asi como foros de discusión, gestión 
documental con funciones de búsqueda avan¬ 
zada, y lista de tareas para asignar proyectos 
a todos los que colaboren en el mismo. 
Un ADK permite programar nuevos módulos 
para Synergy. Ahora mismo, y de forma sepa¬ 
rada, existe un modulo de seguimiento 
comercial y otro de proyectos. 
Synergy es, hoy por hoy, la intranet/extranet 
más utilizada en el mundo, estando disponi¬ 
ble en siete idiomas. 





Página inicial de Synergy, con todas las 
opciones en el panel de la izquierda. 


vo de publicación Web para sus componentes. 
Las ventajas son evidentes. Las mismas pre¬ 
rrogativas que las organizaciones buscaban 
con intranets para sus clientes internos se 
podría lograr con los clientes externos a tra¬ 
vés de una extensión de su intranet. 

Por ejemplo la compañía Ford tiene una 
extranet llamada Focalpt que conecta 
15.000 distribuidores a nivel mundial. Esta 
extranet provee información a la fuerza de 
ventas sobre promociones e infoimacion 
financiera además de automatizar el ínter 
cambio de información entre Ford y los cen¬ 
tros de servicio. Esta abierto 365 días al 
año, 24 horas al día. 

Por supuesto una extranet también permite 
que los trabajadores que tienen que despla 
zarse estén al dia de todo lo que ocurre en la 
intranet en su empresa' aunque sólo sea para 
consultar el correo electrónico. 

Estos son los puntos mas destacados de 
una extranet: 

• Es un puente entre organizaciones. 

• Acceso a través de login y contrasena. 

• Búsqueda de productos o cualquier otra 
cosa por categoría y referencia. 

• Pedidos. 

• Información de garantías 

• Promociones especificas. 

• Control de inventarios. 

• Herramienta de capacitación 

• Envío de boletines e informes de ventas. 

• Envío de campañas de mercado. 



Imagen de consulta del correo electrónico 
desde Synergy. 



La agenda de contactos de Synergy es 
compatible con la de Outlook, ya que de 
hecho se sincronizan. 

• Listas de precios 

Y todo lo que caracteriza a una intranet. 

Ejemplos de intranet 

Todo lo anterior esta muy bien ¿pero necesi 
ta un usuario comente montarse una intranet 
en casa? Puede que si puede que no. Si se 
es un teletrabajador o un freelance quizás 
sea necesario consultar en cualquier momen 
to el correo que ya sido descargado la agen¬ 
da de contactos, los documentos de la carpe¬ 
ta "Mis documentos", las notas del día, el 
calendario de actividades..... lo esencial. 

Quizás no sea tan critico disponer de un foro, 
pero si se cuenta con una intranet propia 
accesible desde el exterior, lo cual la convier 
te en intranet, se podría dar acceso a otros 
colaboradores para participar en un proyecto 
de trabajo. Entonces sí que es necesario ese 
foro privado de conversación o una especie 



El calendario de Synergy sirve para clasificar y proyectar las actividades diarias. 
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Consulta del correo electrónico en «LoudPC». 



La carpeta "Mis documentos" del ordenador 
también es visible remotamente desde la 
aplicación «LoudPC». 


de "Mi maletín" donde cada cambio en un 
documento queda reflejado de modo que el 
siguiente que se conecte puede saber al ins¬ 
tante cuáles han sido esos cambios. 
Cualquiera que desee conocer el funciona 
miento de una intranet o una extranet a 
modo de prueba deberá forzosamente insta 
lar algún tipo de aplicación en ColdFusion 
ASP o PHP ya que como decimos, este tipo 
de programas son portales de Internet; a 
escala, con bases de datos por detrás. 

Hay programas gratuitos y programas de pago 
mas sencillos o más complejos. Por ejemplo 
uno sencillo, desarrollado en PHP y que se 
ínstala en menos de cinco minutos es 
PHProjekt (www.phprojekt.com/index.php). 
Está disponible para 20 idiomas distintos y 
funciona en 5 tipos distintos de bases de 
datos. Cuenta con calendario, gestor de con¬ 
tactos, tarjetero gestor de proyectos, chat 
foros, asignación de tareas, cliente de correo 
electrónico notas favoritos, recordatorio, 



Al conectarte a «LoudPC» se aprecian 
todas las carpetas de tu correo electróni¬ 
co, con todos los mensajes acumulados, 
leídos y sin leer. 




Welcome to My.LofidPC.com 


Existing LoudPC Users 


USERNAME: | 

PASSWORD: ¡ 

Rcmember my password on this PC 


Did you forget your password? 
Ntfed a LoudPC UserID? 

No HTTPS support? 


i&ao&jEiíassi 


TIP OF THE DAY 

LoudPC had combined tts software with Iomega 
Active Disk technology to allow Zip users to 
outomaticafly connect to their Computer from 
remoto locations. Click here for more info 

LoudPC Resouices 

• VVhat is LoudPC? 

• Freguently Asked Questions 

• Download the LoudPC ctient 
■ Upgrade to LoudPC, V2.00.0 

• Purchase Information 

• Live support 

• Privacy poticy 


Servidor al que se conecta uno para lanzar la aplicación «LoudPC», desde la que es posible 
ver todo el correo del «Outiook5 y lo que hay en la carpeta "Mis documentos". 



Todas las opciones al completo y todo en 
perfecto castellano y gratis. 


buscador, administración de usuarios, y hasta 
sistema de votaciones. Lo mejor de todo es 
que es gratuito Ahora, eso sí, para instalarse 
requiere de un seividor PHP con base de 
datos MySQL, En alguna ocasión hemos men¬ 
cionado que la mejor distribución para nova 
tos de un servidor de estas caractensticas es 
Foxserv para Windows 
(http://sourceforge.net/projects/foxserv). 

En el apartado ASP ASPIntranet es gratuita 
(www.aspmtranet de/aspintranet) Se 
encuentra en ingles pero no es difícil adap¬ 
tarla al castellano. Esta muy orientada al 
uso del correo electrónico interno, foros, 
contactos, y la comparticion de documentos. 
Lo mas espectacular es que su entorno grá¬ 
fico esta basado en Windows xp. 

Cuando se trata de ColdFusion hay que des 

Una solución de andar 

LoudPC (www.loudpc.com) es una curiosa 
aplicación, en realidad un control ActiveX 
que se instala en tu ordenador y lo convierte 
en una extranet. ¿Como? Pues una vez insta¬ 
lado, accediendo al servidor de esta compa¬ 
ñía desde http://myloudpc.com/ bastará con 
introducir tu nombre de usuario y contrase¬ 
ña, y se conectara desde una ventana Web 
con el ordenador que tenga instalado 
LoudPC, viéndose en pantalla todo el conte¬ 
nido de la carpeta "Mis documentos", el 
correo electrónico de Outlook, la agenda de 
contactos o libreta de direcciones, y el calen- 



imagen de la redacción de un correo 
electrónico desde «PHProjekt». 


tacar Synergy una estupenda intranet/extra 
net que se puede consultai desde cualquier 
navegador telefono móvil GPRS WAP o i- 
Mode Damos mas detalles en el despiece 
dado que una versión de evaluación viene 
incluida en el CD ROM de este mes 
Ni que decir tiene que cuando uno se acos 
tumbra al uso de una intranet/extranet luego 
no se puede vivir sin ella puesto que agiliza 
la comunicación y el trabajo. 

Desde luego, es una buena solución para las 
empresas tecnológicas o punteras pero como 
hemos dicho también para los profesionales 
o trabajadores por cuenta propia que necesi¬ 
ten acceder a una serie de datos indepen 
dientemente del lugar del mundo en el que 
se encuentren. En cualquier caso se debería 
conocer su funcionamiento. 

por casa 

dario con la agenda. Solo eso. 

Pero lo mejor de todo es que el programa 
funciona desde cualquier ordenador y con 
cualquier navegador y hasta desde teléfonos 
WAP. Uno puede pensar que todo ello esta 
muy bien, conectar desde cualquier parte al 
ordenador de tu casa, pero que el procedi¬ 
miento no es de fiar. LoudPC usa encripta- 
ción SSL de 128 bits, como en los bancos. 
Para realizar una prueba te permiten una 
descarga de evaluación de 30 días, transcu¬ 
rridos los cuales habra que pagar una cuota 
anual de 60 dolares. 
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La agonía de Napster: el futuro del "sharing” 

¿Fin del copyright 
tradicional? 


Texto: |uan Antonio Pascual 


D urante siglos, el Hombre ha busca 
do la respuesta a un buen puñado 
de cuestiones trascendentales. ¿De 
donde venimos? ¿A donde vamos? 
Añadamos otra, ¿cuál es el meca¬ 
nismo que pone en marcha las revoluciones? 
Una respuesta que valdría millones: muchos 
hombres poderosos harían todo lo posible 
para impedirlas, mientras que otros usarían 
dichos mecanismos para acelerarlas. Una solu 
ción parcial a dicha pregunta podna ser el 
carácter "sorpresa": muchas revoluciones 
triunfan, sencillamente, porque nadie las 
espera, la Revolución Rusa, el Descubnmiento 
de América o la histeria colectiva del "sha- 
nng", también llamado P2P o sistema de 
intercambio de ficheros. 

La radiografía histórica es sencilla: adolescen¬ 
te avispado inventa un sistema para mtercam 
biar archivos, vía Internet, con sus amigos. En 
dos anos este sistema es usado por 80 millo¬ 
nes de personas para intercambiar 1,000 
millones de canciones al mes sin que las dis- 
cograficas vean un céntimo de euro. 
Indignadas, ponen en marcha su maquinana 
legal para cortar la cabeza del mocoso que se 


El pasado mes de junio, 
Napster anunció su quiebra y 
posterior compra por la multi¬ 
nacional discográfica 
Bertelsmann. Lo que podría 
considerarse una derrota del 
sistema responsable del boom 
del MP3 es un vano intento 
de poner puertas al campo. 
Napster, al menos tal como se 
conocía hasta el momento, ha 
muerto. La ironía del asunto 
es: ¿y a quién le importa? 
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ha atrevido a cambiar tas reglas del negocio 
musical. En el ultimo segundo, justo cuando el 
filo del hacha roza el cuello del revolucionario, 
el benevolente verdugo decide perdonarle la 
vida, con la condición de que se rehabilite, y 
trabaje para el. "Mejor sumiso que decapita 
do" piensa el muchacho. ' Domesticado el 
perro, controlada la rabia", piensa el verdugo. 

El origen del problema 

La revolución del MP3 no es un hecho puntual 
que ha surgido por generación espontanea Su 


Shawn 
Fanning, 
el inven¬ 
tor de 
Napster. 

0 cómo 
cambiar el 
mundo 
con tan 
solo 19 
años... 



CD de música, sin perder calidad. En otras 
palabras, una canción MP3 apenas ocupa 4 o 5 
Megas. Gracias a la tarifa plana y las conexio¬ 
nes de alta velocidad por cable y ADSL, capa¬ 
ces de transmitir 100 Megas a la hora, actual¬ 
mente es posible enviar por Internet dos o 
tres álbumes de música a la hora pagando 
únicamente la cuota mensual de la tarifa 
plana, es decir, unos 42 euros al mes. 

Las primeras practicas ilegales con MP3 no se 
hicieron esperar: centenares de paginas Web 
inundadas de publicidad ofrecían la descarga 
de los grandes éxitos del momento Estos pri¬ 
meros escarceos piratas fueron carne de canon 
para las discográfitas que podían identificar 
fácilmente los servidores donde se alojaban los 
ficheros MP3, y denunciar a sus dueños. 

El nacimiento de Napster 

Pero entonces, ocurre lo inesperado: en 1999 
Shawn Fanning, un joven americano de 19 
arios, universitario gracias al soporte financie 
ro de su tío, el único que confiaba en su 
talento, inventó un sistema para intercambiar 
ficheros entre amigos, a través de Internet. Su 


ua 


En apenas dos años, Napster consiguió reunir 
a 80 millones de usuarios, que ntercambiaban 
una media de 1.000 millones de canciones al mes, 
por supuesto, sin pagar por ellas 



El Escritorio Activo permite instalar 
paginas Web personales en el escritorio 
o el fondo de las carpetas. 

ongen se remonta al nacimiento de los lecto¬ 
res domésticos de Audio CD, y a la errónea 
creencia de las discográficas de que ellas se¬ 
ñan las encargadas de diseñar el siguiente 
estándar de almacenamiento musical. 

Hace cuatro anos, el intercambio masivo de 
música a través de Internet era algo impensa¬ 
ble. Sin embargo el pnmer inconveniente el 
tamaño de la música se resolvió con la popu- 
lanzación del MP3. En 1987, el Instituto 
Ftaunhofer amplio las investigaciones de la 
Universidad de Eilangen Nuremberg y aplico 
distintas técnicas de codificación y decodifica 
cion en tiempo real, hasta obtener el estándar 
de audio "MPEG 1 Layer 3", es decir, el conocí 
do MP3. Este sistema mantiene La calidad del 
audio en las zonas de la señal musical relevan¬ 
tes para el oído y la reduce en los momentos 
de enmascaramiento. Como resultado, MP3 es 
capaz de reducir doce veces el tamaño de un 


principal innovación es que destierra la filoso¬ 
fía cliente-servidor, y establece una conexión 
entre equipos "de igual a igual', inaugurando 
asi la primera versión del software que hoy se 
conoce con el nombre de P2P o "sharing". Este 
tipo de aplicaciones otorga La misma jerarquía 
a Los ordenadores que forman la Red- no existe 
un ordenador central que controLe la misma y 
decida quien tiene mas o menos privilegios, o 
quién puede realizar determinadas acciones. 
Como cualquier adolescente loco por la músi¬ 
ca Shawn Fanning halló pronto una utilidad 
para su nuevo invento: intercambiar canciones 
en formato MP3 sin necesidad de que exista 
un servidor que controle eL proceso. Asi fue 
como Napster comenzó a distribuirse de forma 
gratuita y atrajo la curiosidad de los internau 
tas. El sistema de manejo es sencillo: el usua 



Bien organizados. Los salvapantallas se 
agrupan dentro de la solapa "Protector de 
Pantalla" del menú "Propiedades". 


rio se compromete a hacer publicas una o 
varias carpetas de su disco duro donde guarda 
sus ficheros musicales, convertidos a MP3. 
Mediante la ejecución de la aplicación Napster 
se entra en la red musical y con un buscador 
es posible localizar canciones en las carpetas 
públicas de los ordenadores conectados. Se 
establece una conexión directa entre el orde¬ 
nador solicitante y el ordenador poseedor de la 
canción, y ésta se copia de uno a otro 
En apenas dos anos, Napstei consiguió reunir 
a 80 miLlones de usuarios, que intercambiaban 
una media de 1.000 millones de canciones aL 
mes, por supuesto, sin pagar por ellas. 
Bastaban unos minutos para Localizar cualquier 
canción y descargarla para convertirla a Audio 
CD, y escucharla en cualquier cadena musical. 
Tras unos meses de incertidumbre, la RIAA 
organización encargada de velar por Los dere¬ 
chos de Las discografícas reaccionó empLeando 
el método habitual: denunciar a todo aquel 
que viole las leyes de copyright Pero el proce¬ 
so no era sencillo: la tecnología MP3, un sim 
pie estándar de compresión de audio es Legal; 
intercambiar ficheros musicales no es un delito 
en si mismo pues dichos ficheros pueden ser 
archivos de grupos independientes que ofrecen 
su música gratuitamente, música clasica libera 
da de copyright o música creada por Los pro¬ 
pios usuarios. En definitiva la tecnología no 
es ilegal, pero es utilizada por muchos usua 
ríos para intercambiar música ilegal sin haber 
comprado el CD original. ¿Se atrevería la RIAA 
a denunciar a las 80 millones de personas que 
usaban Napster en su momento de máximo 
esplendor? Obviamente no. Por suerte para 


08-Hea! the pan.mp3 
IA Sanz-Y,Si FUERA ELLA.MP3 
latch.MP3 

Black - Wonderfu! Líe mp3 
íChris Isaac -1 Dort't Want To Fal In Love.mp3 
¡Corrs- Breathles$.wma 
Corrs- Eveiybody_hurts.wma 
Corrs-Lnever_tove_you_anyway wma 
Corrs-t:ráy_when_I_5iieep wma 
ICorrs-So._young.wma 
ICorrs-The_right_time.»vma 
Corrs-What_can_T_tlo(org) wma 
tí Cor,'S-what_can_I_do.wTTva 
tíCounting Crows-Mr Jones MP3 
OitCramberres - Free To Deode mp3 
ÉÜCramberries - Just My Imagnaton.mp3 
tí Crambernes - Lmger mp3 
ÍÚCrambemes - ode to my famfy mp3 
tíCrowded house - don't dream ifs over mp3 
tódotf mp3 

tíEagles-Hotel Calforna.MP3 
tíJarabe De Palo La Flaca MP3 
CD JESUS TO A CHILD.MP3 

Buish A Polw Gabriel - rvrnt mve i m mní 


"tí Madonna- spantsiY Eyes mp-¡ --- 

CuMadonna-Uke a Prayer mp3 

CuManah Carey - Raribow - 09 - Agamst Al Odds (Take A Look At Me Now}.mp3 

fñMCLAN - ¿ -QUEDATE A DOSMIR.mpj 

ai Matate Imbrugb-Torn.mp3 

tí NO Doubt-YOU AND ME MP3 

tíOas6-WONDERWALL.MP3 

tíOnly a woman.mp3 

tíPokce-Every Breath You Take.MP3 

tíQueen - Bohenvan Rhapsody mp3 

tíQueen - The Show Hust Go Cm mp3 

tíQueen - Who Wants To Uve Fo rever {HighJander Theme) mp3 


intérprete: interprete desconocido 

Tfeuto de¡ álbum: Album desconocido (30/08/00 23:29:02¡ F 0 ) 
Número de peta: 6 
Duracón: 0:03:53 

Tipo' Archivo de audio de Windows Media 
Velocidad de transmisión: lBOkbps 
Tamaño: 4,46 MB 

” • ■W>5ayjn_say_me.Hipj-—^ 


tísomeday rop3 
tíSpin Doctors-Two prnces.MP3 
tí Star Trek The Next Generatjon.mpT 
tíSbng & The Poke - Rcxanne mp3 

--tíSfnr mní 


Los ficheros MP3 son muy manejables, prácticos, y ocupan diez veces menos que el formato 
CD Audio. Es (ogico que los usuarios de música los prefieran. 
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Descargar MP3 
legales. ¿Es posible? | 

Desde su popularización como estándar, el for¬ 
mato MP3 ha estado asociado a la piratería, 
mediante el intercambio ilegal de canciones. 
Pero hay un mercado que las productoras no 
deben despreciar: el de los usuarios "hones¬ 
tos" que prefieren usar MP3 en lugar de Audio 
CD. MP3 es un formato ecológico, al no reque¬ 
rir cajas de plástico ni CDs para guardarlo, 
mucho más cómodo de manipular y almacenar, 
con una calidad igual o superior al Audio CD, y 
además puede escucharse en los reproductores 
MP3 portátiles. El problema radica en que las 



WebListen ofrece bonos de descarga tempo¬ 
rales para descargar la música que quieras. 

discográficas no están dispuestas a vender 
legalmente sus catálogos musicales en MP3... 
hasta ahora. Bertelsmann lleva más de un año 
intentando encontrar una fórmula legal para 
poner en marcha Napster. Pero, no hace falta 
irse tan lejos: En nuestro país ya existe una 
tienda on-line, Weblisten, que vende música 
en formato MP3, pagando los correspondientes 
derechos de autor. El sistema es sencillo: el 
cliente contrata un bono temporal, que puede 
pagarse por tarjeta, transferencia o contra 
reembolso, y durante ese tiempo puede des¬ 
cargar a su ordenador toda la música que quie¬ 
ra. Weblisten dispone de un catálogo de 
125.000 canciones de artistas consagrados, 
donde se incluyen las últimas novedades: lo 
último de Shakira, Mike Oldfield, la BSO de "El 
Ataque de los Clones", etc. Además, es posible 
comprar canciones sueltas de cada CD. Pero lo 
mejor es, sin duda, el precio: un bono de un 
mes cuesta tan sólo 30 euros, pudiéndose 
adquirir bonos de 10 canciones por 7 euros, y 
otras muchas combinaciones. 
Weblisten es la forma más racional de conge¬ 
niar las nuevas tendencias de los usuarios, con 
el derecho de los autores a cobrar por la músi¬ 
ca que producen. Es barato, el acceso a las 
canciones es instantáneo, y existe total liber¬ 
tad para comprar canciones de una en una, sin 
necesidad de adquirir todo el álbum. 
Para conocer este nuevo formato de venta, e 
incluso descargar una canción de forma gratui¬ 
ta, visitar: www.weblisten.com 
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ellos. La RIAA encontró un resquicio legal para 
denunciar a Napster: el sistema mantenía la 
lista de usuarios y las canciones que compar¬ 
tían en ordenadores propiedad de Napster, por 
lo que sus creadores fueron denunciados por 
complicidad en la piratería. Como cabría espe¬ 
rar, Napster fue cerrado. En un movimiento 
inesperado, la discográfica Bertelsmann, una 
de las cinco grandes del sector, acepta com¬ 
prar una porción de Napster para convertirlo 
en un sistema de intercambio legal, previo 
pago de los derechos de autor. 

El susto ha sido grande, pero tras dos años de 
incertidumbre, la todopoderosa industria dis¬ 
cográfica ha doblegado al insurrecto, convir- 
tiéndolo para la causa. Es el fin del intercam 
bio de ficheros, los usuarios se verán obliga¬ 
dos a comprar de nuevo los obsoletos CDs, 
para obtener la música. ¿0 tal vez no? 

El "sharing” se extiende 

El cierre de Napster, a principios del año 2001 
no puede considerarse un triunfo del modelo 
de comercio tradicional. Al contrario, la enor¬ 
me publicidad asociada al caso, coloca al 
"sharing" en todos los medios de comunica 
ción. El nuevo sistema deja de ser privilegio 
de los "cerebritos internautas", para atraer la 
atención de los amantes de la música en gene¬ 
ral. Pronto surgen infinidad de aplicaciones 
similares, que copian el funcionamiento de 


Beta and Beyond 

Thank» for your intarest in Napster Here’s a quick 
update 

Or May <7 2002 Nepitar opened ■ n«w chepter 
Faced wltri a diré flnennal sltuation we reached an 
•greenieni with Bertelsmann AG the Germán media 
company tíiat has been Napstefs strategic partner 
since Ocíobec 2000. vrhRh wi« ellow the company to 
nave forward Over the corrung weeki Bertelsmann 
v, help Napster througb a flnancral reorgvxMtion thal 
w« enabJa the company to kaap woridng tcvwrd 
otfering a secure music file sharing Service lhat 
beneflts artist» er.a consumera elike. Konrsd Htübers 
our CEO and Shawn Fanning the compan/s founder 
and chief technotogy oWcer wB continué leadmg 
Napster mió the future 

in the meentime we neve concluaed the beta program 
We are grateful to our bBta tesíers for providlng such 
variable end detaiteo feedback. and we are pieased by 


Página oficial de Napster. Casi todos sus 
servicios están desactivados. 


na se conecta a un "host" que no es más que 
otro ordenador personal que hace de página 
de inicio para entrar en la Red, y a través de 
él se establece la comunicación con el resto 
de usuarios. Al encontrar lo que se busca, la 
descarga establece una conexión directa entre 
el solicitante y el propietario. Por tanto, se 
elimina el uso de cualquier intermediario -los 
"hosts" sólo son puertas de entrada- y con 
ello cualquier sombra de ilegalidad. Además, 
Gnutella es un protocolo abierto y gratuito 
que no es poseído por nadie, por lo que no 
existe una empresa que se beneficie con su 
uso. Actualmente, son muchos los programas 


El sistema mantenía la lista de usuarios y las canciones 
que compartían en ordenadores propiedad de Napster, 
por lo que sus creadores fueron denunciados por com¬ 
plicidad en la piratería 


Napster, pero intentan eliminar cualquier vin 
culación con la pirateria. Algunas de ellas, 
como «Scour Exchange», no alcanzaron su ob¬ 
jetivo, y fueron denunciadas y cerradas por la 
RIAA. Pero estas malas experiencias sirvieron 
como conejillos de Indias para diseñar siste¬ 
mas P2P puros, es decir, donde los programas 
de intercambio son completamente inocuos, y 
toda la responsabilidad de cualquier acción 
ilegal recae en los usuarios que la practican, y 
no en la red que permite el intercambio. 

El estándar Gnutella pronto se convirtió en la 
alternativa más popular. Gnutella elimina la 
necesidad de un ordenador central para mante¬ 
ner la lista de usuarios y ficheros. Cada perso- 



«eDonkey 2000» es uno de los programas 
de "sharing" más populares. 


P2P, del renombre de «LimeWíre», o 
«BearShare», que utilizan la red Gnutella para 
facilitar el intercambio. FastTrack, usada por 
«Morpheus» y «Kazaa» es otra red alternativa 
más sofisticada. FastTrack anade el concepto 
de "superpeer", para eliminar los cuellos de 
botella. Los "superpeer" son ordenadores que 
disponen de una conexión muy rápida a 
Internet. FastTrack asigna un grupo de usua 
ríos “lentos" equipados con módems a 33 o 56 
Kbps a dichos "superpeers"; cuando alguien 
quiere ver la lista de archivos de cualquiera de 
ellos, utiliza al "superpeer" como apoyo, au¬ 
mentando la velocidad de las búsquedas y, por 
tanto, agilizando la Red. 

¿Qué ha sucedido, mientras tanto, con 
Napster? Su creador, Shawn Fanning y su 
nuevo socio, la discografica Bertelsmann, pro¬ 
metieron un nuevo sistema de intercambio 
legal mediante cuotas de pago, que se pondría 
en marcha a finales del 2001. La idea inicial 
consistía en pagar 1.000 millones de dólares 
en cinco anos a las compañías discográficas, 
por los derechos de autor, más una cuota 
anual en función del volumen de archivos 
transferidos. Mientras, los usuarios deberían 
pagar entre 5 y 10 dolares al mes para acceder 
a la música. La propuesta era, sin duda, razo¬ 
nable, incluso para millones de usuanos de 
Napster a los que no les importarla pagar 10 
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Muchos programas de intercambio contienen 
software espía. «Ad-aware» es una de las me¬ 
jores utilidades para detectarlo y eliminarlo. 



Algunos CDs musicales no se pueden repro¬ 
ducir en un ordenador. Pese a estar mutila¬ 
dos, cuestan lo mismo, y además las tien¬ 
das no avisan de esta limitación... 


El panorama actual 

Ocurra lo que ocurra con la nueva Napster, 
parece claro que en nada se parecerá al revo¬ 
lucionario sistema que consiguió reunir, en un 
único lugar, a 80 millones de potenciales 
clientes. Al rechazar la oferta inicial de Naps 
ter -los mil millones de dolares y la cuota- las 
discograficas perdieron una extraordinaria 
posibilidad de establecer un nuevo sistema de 
comercio musical. Desmantelado el precursor 
del "sharing", ahora se enfrentan a decenas de 
redes de intercambio mucho más depuradas 
que Napster: eficaces, sofisticadas, sin dueño 
y por tanto, muy difíciles de perseguir. 
Dispersar a los clientes y hacerlos buscar otros 
métodos mas legales que Napster no parece 
una buena forma de comenzar la guerra... 

Las redes más populares, Kazaa Audiogalaxy, 
Edonkey, FreeNet, WinMX, Aimster, Morpheus, 
han hecho olvidar por completo a Napster, 

Esta fuera de escena, a nadie le importa lo 
que ocurra con ella. Sus sustitutos se han con¬ 
vertido en un enorme rastro frecuentado por 
millones de usuarios, donde no sólo se ínter 
cambia música: también circulan películas, 
videojuegos, libros fotos, y cualquier matenal 
convertible en un fichero de ordenador. Las 
aplicaciones son simples programas de Ínter 


Al rechazar la oferta inicial de Napster -mil millones 
de dólares y una cuota anual- las discográficas 
han perdido una extraordinaria posibilidad 
de establecer un nuevo sistema de comercio musical 


euros al mes para descargar toda la música 
que quieran. Pero la propuesta no fraguo: 
algunas discográficas no estaban dispuestas a 
aceptar el nuevo sistema de negocio y 
Napster solo pudo obtener licencias parciales, 
que dejaban fuera de la Red a grupos consa 
grados. Incapaz de formalizar una propuesta 
seria tras ano y medio de inactividad el pasa 
do mes de mayo Napstei se declaro en quie¬ 
bra Su fundador y los principales directivos 
dimitieron de sus cargos Parecía el fin de 
Napster pero de nuevo Bertelsmann entra en 
escena comprando el 100% de las acciones, 
por 8 millones de dolares -frente a los 35 que 
ofreció en su momento y que Shawn Fanning 
rechazó-. La multinacional alemana ha permi 
tido retornar a los creadores de Napster y de 
nuevo se han puesto de plazo hasta final de 
ano para encontrar un sistema legal de inter¬ 
cambio de ficheros que satisfaga a las disco 
gráficas y a los usuarios. 

Las filtraciones que han surgido al respecto 
hablan de una nueva tasa de 5 o 10 dolares 
por 50 canciones descargadas, limitación de la 
velocidad de descarga a 128 Kbps, y un nuevo 
formato .NAP que evite la distribución y gra 
bación de las canciones descargadas. Sólo po 
drán grabarse a un CD pagando una cuota adi¬ 
cional. Parecen demasiadas molestias como 
para convencer a los usuarios de Napster ya 
acostumbrados a conseguir toda la música gra 
tis. y sin sistemas de protección que impidan 
su copia manipulación y grabación 



Página Web de Kazaa, el sustituto de 
Napster en las preferencias de los usuarios 


cambio de ficheros, no saben lo que manejan, 
asi que si se comparte algo ilegal, es culpa del 
usuario, no del creador de la aplicación; ios 
sistemas de intercambio están realizados con 
software libre y las redes no son poseídas por 
nadie, nacen y mueren en función de que exis¬ 
tan o no usuarios. El intercambio de datos 
esta descentralizado, no hay ordenadores 
ajenos a los usuarios que tengan algo que 
ver con dicho intercambio. 

¿Cómo pueden la RIAA, las discograficas, las 
productoras de cine o la Sociedad General de 
Autores y Editores enfrentarse a este fenóme¬ 
no? Los métodos usados son ineficaces: 
denuncias ante los tribunales y cobro de 
canon al 100% de los usuarios de discos gra 
bables, sin pararse a pensar que muchos de 
ellos los usan para grabar datos informáticos, 
que nada tienen que ver con la música... 


Los interminables juicios 

En las últimas semanas, la RIAA ha anunciado 
que va a cursar demandas a los creadores de 
las redes Kazaa y Audiogalaxy. Sera largo y 
complicado, porque estas empresas han apren¬ 
dido la lección de Napster y se han cubierto 
las espaldas utilizando tecnología legal y ase 
gurando que su software no conoce lo que cir 
cula por las redes. Tan seguras están de su 
actividad que incluso parecen dispuestas a 
sacar un beneficio económico. Los dueños de 
la tecnología de Kazaa, Sharman Networks, 
han anunciado que en breve aparecerán men 
sajes publicitarios suministrados por Double 
Chck, publicidad que se podra anular compran 
do una versión de pago del programa. Ademas, 
la empresa se ha mudado a un paraíso fiscal, 
Vanuatu un archipiélago de ochenta islas 
localizado en el Océano Pacifico. Puede que 
tras largos y costosos juicios que pueden durar 
anos la RIAA consiga cerrar algunas de las 
redes de 'shanng". Pero en la actualidad exis¬ 
ten mas de diez con un número millonario de 
usuarios y otras nuevas irán apareciendo. 

¿Qué es lo que se persigue con estas denun¬ 
cias? ¿Considerar ilegales las redes de ínter 
cambio? No hay que olvidar que no solo se 
usan para piratear. Muchos usuarios las utili¬ 
zan para intercambian videos y fotos persona 
les, proyectos conjuntos con vanos amigos 
demos trailers legales de cine, matenal pro¬ 
pio, etc. Además, las redes de "shanng" tam¬ 
bién se usan para compartir recursos. La com¬ 
pañía Intel por ejemplo ha desarrollado el 
Programa Filantrópico P2P. Este experimento 
invita a todas aquellas personas que dispon 
gan de conexión a Internet a encontrar una 
cura contra la leucemia. Basta con descargar 
un programa llamado «United Devices Cáncer 
Research Program», de apenas 2 Megas de 
tamaño, que ejecuta complejos algontmos 
matemáticos para buscar una combinación de 
sustancias anticancengenas. El programa solo 
funciona cuando existen recursos libres en el 
ordenador, desactivándose en el momento en 
que un programa del usuario los necesita. 
Cuando se produce una conexión a Internet 
envía los datos a un laboratorio y recibe nue¬ 
vas tareas. Cualquier persona puede participar 
en esta loable causa descargando el software 
de la siguiente Web: 
www.intel.com/espanol/cure/ 

Otro ejemplo de la tecnología P2P es el pro¬ 
grama «SETI@Home» de la Universidad de 



Macrovision es una de la principales empre¬ 
sas de creación de sistemas antipiratería. 
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SONY ha invertido 15 millones de euros en 
un sistema anticopia que puede burlarse 
con un simple rotulador... 


Bekerley. Esta institución dispone de un teles¬ 
copio en Puerto Rico que graba 35 Gigas de 
ondas de radio ai dia provenientes del espacio 
exterior. «SETI@Home» divide dicha informa 
ción en bloques de 0,25 Megas, analizados por 
miles de ordenadores, en busca de patrones de 
comportamiento que permitan averiguar si se 
trata de ondas naturales o emitidas por alguna 
inteligencia alienígena. Para participar en la 
iniciativa y descargar el software, visita: 
http://setiathome. ssl. be rkeley. edu/ 

A la vista de estas aplicaciones, prohibir el 
"sharing" supondría una grave vulneración de 
la presunción de inocencia, y cerraría las puer¬ 
tas a proyectos científicos que favorecen el 
trabajo de equipo y la hermandad de gente de 
todo el mundo, al prestar sus recursos para 
trabajar conjuntamente en la cura contra el 
cáncer y otras futuras enfermedades. 

Sistemas anticopia: 
fracaso tras fracaso 

En vista de las escasas posibilidades de victo¬ 
ria que implica el cierre de las redes P2P, las 
discográficas han abierto otro frente de bata¬ 


lla: la utilización de polémicas técnicas anti 
copia para impedir que un CD de audio pueda 
copiarse al disco duro, e intercambiarlo vía 
Internet. Ya existen en el mercado más de 15 
millones de CDs musicales que integran algún 
tipo de sistema anticopía. Durante los prime¬ 
ros meses de uso. esta protección ha pasado 
desapercibida, lo que demuestra que una 
mayoría de los compradores no piratea los CDs 
originales en contra de lo defendido por las 
discográficas. Pero la polémica se ha avivado 
con la puesta en el mercado por parte de 
SONY, de su nuevo sistema Key2Audio incor¬ 
porado en los últimos discos de Celie Díon 
Shakira Jennifer López, o la BSO de "El 
Ataque de los Clones". Key2Audio corta el pro¬ 
blema de raíz: no permite reproducir los CDs 
en ningún PC o Mac. El salto cualitativo es 
enorme, pues ya no se trata de impedir la 
copia, sino que también se bloquea la repro¬ 
ducción. Lo más grave de todo es que, polémi 
eos en si mismos, estos sistemas no son efica¬ 
ces al 100% y son discriminatorios. 

En primer lugar, un CD musical con antícopia 
asume que todo comprador es un delincuente. 
Por tanto proyecta una imagen de desconfian 
za. Ademas, atenta contra el derecho legítimo 
de hacer una copia de seguridad para escuchar 
dicho CD en el coche, o en un reproductor MP3 
portátil. Para agravar el asunto, dichas protec 
ciones fallan. A principios del 2001, BMG puso 
en el mercado alemán 130.000 CDs protegidos 
mediante la tecnología "Cactus Data Shield" 
ideada por la empresa de segundad israelí 
Midbar, pero el proyecto tuvo que abandonarse 
cuando el 3% de las personas que adquirieron 
dichos CDs los devolvieron al no poder repro¬ 


ducirlos en sus lectores de CD. Se ha compro¬ 
bado que, aleatoriamente, diversas marcas de 
CD o los propios programas de grabación no 
detectan dichas protecciones, por lo que pue 
den copiar los CDs protegidos sin problema. 

El caso mas bochornoso ha sido el método 
Key2Audio de SONY que se ha hecho famoso 
al incorporarse en la banda sonora de la últi¬ 
ma película de Star Wars. Este sistema graba 
dos pistas adicionales corruptas. Los lectores 
de salón se saltan esas pistas y reproducen las 
correctas pero los CD-ROM y DVD ROM de los 
ordenadores intentan leerlas provocando un 
mensaje de error y en algunos casos el blo¬ 
queo del ordenador. El sistema es polémico 
porque SONY vende al mismo precio un CD 
"mutilado", que no puede reproducirse en 
muchos aparatos. Muchos usuarios escuchan 
música en su PC, porque lo tienen mas a mano 
o pueden sacar partido a los altavoces 5.1. Si 
estos usuarios quieren comprar el CD original, 
pero resulta que no funciona en su ordenador. 
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El "sharing" también puede utilizarse para 
sumar la potencia de millones de ordenado¬ 
res y buscar una cura contra 1a Leucemia. 


El nuevo canon a los CD’s grabables: la polémica 


El pasado 14 de enero, el Juzgado de Primera 
Instancia num. 22 de Barcelona promulgó una 
polémica sentencia en la que se reconoce el 
derecho de la SGAE -Sociedad General de 
Autores y Editores- a percibir un canon sobre 
el precio de venta de los CD-R grabables. La 
sentencia -que aún no es firme- sostiene que 
los discos CD-R y CD-RW son un medio idóneo 
para grabar música y, por tanto, deben pagar el 
mismo canon que una cinta de casete. Lo que 



Las campañas de protesta contra el canon 
de los discos grabables se han multiplicado 
en las últimas semanas. 


equivale incrementar el precio de cada disco 
en 25 céntimos de euro. La empresa fabricante 
de CD-R, Traxdata, la primera en sufrir esta 
sentencia, está dispuesta a apelar, argumen¬ 
tando que dicha ley tiene vigencia sobre la 
música analógica, mientras que Los datos alma- 
cenables en un CD informático son digitales. 
Hay, además, otra razón de peso: la sentencia 
obliga a pagar el canon completo aplicable a 
un medio musical, como si el CD-R sólo se 
usase para grabar música. Dicho en otras pala¬ 
bras, los usuarios que sólo lo utilizan para gra¬ 
bar programas de dominio público, recopilacio¬ 
nes de fotografías y videos familiares, proyec¬ 
tos, trabajos, programas propios, trabajos esco¬ 
lares, partidas de juegos y niveles desarrolla¬ 
dos con un editor, y un largo etcétera, se verán 
obligados a pagar el canon musical. Ante 
semejante perspectiva, las asociaciones Linux, 
y diversas organizaciones defensoras del soft¬ 
ware de dominio público y los derechos de los 
consumidores, han puesto en marcha varias 
campañas para anular el impuesto. 

La sentencia es polémica: el CD-R es un sopor¬ 
te de datos y. puesto que ya ha sustituido al 
disquete en el ámbito informático, en estos 
discos se almacenan todos los datos que gene- 
,ra un ordenador en su uso diario, y que nada 
tienen que ver con la música. No es entendible 
que el 100% de los discos CD-R que se adquie¬ 
ran, deban incluir el canon de 25 céntimos que 


la SGAE exige. No hay que olvidar que esta 
asociación no es la única que cobra por los 
derechos de autor, existiendo otras siete aso¬ 
ciaciones que podnan exigir el mismo impues¬ 
to. Por si fuera poco, la SGAE esta dispuesta a 
ir más allá, al solicitar un impuesto adicional 
por la compra de discos duros y módems ADSL. 
De nuevo, se insiste en La injusta medida de 
considerar delincuentes al 100% de los usua¬ 
rios de grabadoras y, lo que es más grave, se 
quiere obligar a pagar un impuesto completo 
por dispositivos en donde copiar o transmitir 
música sólo representa una mínima parte de 
su uso. Sin duda, nos encontramos ante la pri¬ 
mera batalla de una Larga guerra. Analiza Los 
argumentos enfrentados en: 
http://sincanon.hispalinux.es 
www.sgae.es 



Página oficial de la SGAE. 
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Prohibir el "sharing" supondría una grave vulneración 
de la presunción de inocencia, y cerraría las puertas a 
proyectos científicos que favorecen el trabajo-de equipo 


se ven "obligados" por la productora a conse¬ 
guirlo "por otros métodos". Resulta insólito 
que un sistema anticopia fomente la pirate¬ 
ría.. La polémica no acaba aquí pues la pro¬ 
pia PHILIPS, creadora del estándar Audio CD 
se ha quejado, justamente de que esos CDs 
mutilados no respetan el estándar CD al no 
reproducirse en los CD-ROM y DVD-ROM, y ha 
obligado a SONY a quitar el famoso sello de 
los CD Audio de todas las carátulas. Para com¬ 
pletar el desatino, resulta que Key2Audio no 
es perfecto, y muchos modelos de CD ROM lo 
reproducen sin problemas. Y, más caricaturesco 
aun, SONY ha invertido 15 millones de euros 
en crear un estándar anticopia... Que puede 
desactivarse con un rotulador... En efecto, 
basta con pintar cierto lugar de la pista 
corrupta -que no contiene la música- para 
anular la protección y permitir la reproducción 
-y copia- en cualquier ordenador. 

Por si estos despropósitos no fueran suficien 
tes, resulta irritante que estos métodos anti 
copia sólo se usen en Europa. En efecto, los 
CDs americanos no están protegidos. Una dis- 
cnminación injustificable, porque allí también 
se piratea. Pero claro, las discograficas no se 
atreven a levantar las iras de sus clientes ame¬ 
ricanos, demostrando que las protestas de sus 
clientes europeos les importan poco. Además, 
como los CDs amencanos no están protegidos. 
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En la lista de 
descargas de 
las Webs de 
software, las 
aplicaciones 
de "sharing" 
copan las 
tablas de 
popularidad. 



Iniciativas como «openP2P» pretenden ale¬ 
jar el estigma de la piratería de las redes 
de intercambio de ficheros. 


muchos europeos los están comprando en 
tiendas on-line de importación, provocando 
las pérdidas de las tiendas locales. Por no ha 
blar de que los propios amencanos los copian 
y los comparten con los programas de "sha- 
ring", asi que están al alcance de todos... 

Aún en el caso de que se inventen proteccio¬ 
nes fiables tarde o temprano los “hackers" 
acabarán rompiendo el sistema de protección, 
por lo que los piratas podrán seguir copiando 
dichos CDs, y sólo saldrán perjudicados los 
clientes honestos que no piratean, y no cono¬ 
cen los métodos para hacerlo. 

En lugar de castigar a los que compran pro¬ 
ductos onginales, las discográfícas deberían 
buscar fórmulas para atraer a los que utilizan 
productos ya pirateados y, por tanto nunca 
deben sufnr dichas protecciones. 

Las trabas no terminan aquí Los defensores 
del copyright quieren imponer un canon a 
todos los discos CD-R, eludiendo el que 
muchos usuarios sólo los usan para grabar 
datos personales, no música. Además, quieren 
añadir un impuesto a todos los discos duros, 
módems ADSL, y cualquier otro aparato cuyo 
uso se relacione con la piratona musical. Otras 
medidas, que nos harían retroceder a los tiem¬ 
pos de las mas oscuras dictaduras, pretenden 
instalar números de serie en todos los repro¬ 
ductores, para controlar si tienen permiso para 



Bertelsmann es una de las pocas compañías 
discográfícas que cree que el "sharing" 
puede convertirse en un negocio legal. 

reproducir cierta música y qué es lo que pue¬ 
den o no grabar. Poner filtros al intercambio 
de fichero para controlar lo que circula por la 
Red son, también, atentados contra el derecho 
a la pnvacidad, y simples parches que los 
usuarios podrian burlar renombrando ficheros u 
ocultando su verdadero contenido. 

El futuro 

Todas estas medidas anunciadas por los defen 
sores del copyright son polémicas y discrimi 
natorias, y cada vez son más las voces que se 
alzan en su contra. Muchos analistas econó¬ 
micos advierten no sin razón, que ninguna 
industria puede subsistir pleiteando y persi¬ 
guiendo a sus propios clientes. Una persecu 
ción inútil porque la tecnología sobre la que 
se asienta el "shanng" es legal, y por cada red 
que se cierra, aparecen tres más. El futuro del 
intercambio del fichero pasa por la creación de 
redes especializadas: unas se usarán para 
intercambiar películas, otras para intercambiar 
música. Los únicos que infnngen la ley son los 
personas que intercambian matenal ilegal 
pero, ¿quién es capaz de denunciar a 100 
millones de potenciales clientes? 

Las discograficas están poniéndose en su con¬ 
tra a toda una generación de jovenes que ven 
el intercambio de ficheros y la piratona como 
una forma rebelde de luchar contra un gigante 
que los opnme. Cerrando las redes de "sha¬ 
nng" y subiendo el precio de los discos CD R 
un 50%, sólo aumenta las ganas de rebeldía 
de los que más piratean. Y, lo peor de todo es 
que las discograficas no aportan alternativas 
legales a esta práctica. Los usuanos de música 
reniegan del Audio CD en favor del MP3 por 
que es más sencillo de manejar ocupa diez 
veces menos, es más manipulable se puede 
personalizar aplicando filtros, cortes y pega 
dos, favorece la creación de recopilaciones 
personales, y otras facilidades que sólo son 
reflejo de la pasión por la música pasión que 
las discográfícas prefieren ignorar. Pero el 
cliente ha dicho su ultima palabra; quiere la 
música en MP3, y si no la puede conseguir 
legalmente, lo hará de forma ilegal. 

Obviamente hay que alcanzar un equihbno 
entre el pago de derechos de copyright y la 
descarga gratuita. Los artistas y sus represen 
tantos legales también tienen que comer. Pero 
los defensores del copyright se equivocan si 
piensan que esto lo van a conseguir cerrando 
los ojos a los nuevos métodos de distribución, 
ya usados por cientos de millones de personas. 
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Texto: Carlos Mesa 


M uchos servicios de correo elec 
tronico gratuitos han demostra 
do que no valen la pena. Una 
táctica muy común ha sido 
ofrecer un servido muy básico 
con la esperanza de que uno pague después, 
ofreciendo añadidos imprescindibles", dice 
Marvin Swart. administrador de un correo 
electrónico en Estados Unidos. 

Si lo que viene después no puede traducirse 
en negocio, el resultado es que hasta los 
grandes tienen que cerrar sus cuentas de 
correo gratuitas. A finales de marzo, por 
ejemplo AltaVista informaba a sus 400.000 
suscriptores que cerraba sus cuentas de 
correo electrónico. De igual modo pasó algo 
similar con Yahoo. Como no podian mante¬ 
ner este modelo de negocio, Yahoo anundo 
nuevos planes de pago, entre los que se 


NOCC 


cahtgr o^*fM!3 fi 


«NOCC» es un estupendo programa de 
webmail en castellano que conecta con 
un servidor de correo electrónico. 


¡¿Correo electrónico a cero euros?! 


Los secretos del 
e-mail gratuito 


Informe 


Aún quedan servicios de 
correo electrónicos gratui¬ 
tos, si se sabe dónde bus¬ 
car. El problema de ahora 
es que los tradicionales 
están desapareciendo. 

Así que, de entre éstos, 
hemos elegido los diez 
mejores, con las caracte¬ 
rísticas que ofrecen. 
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Es muy sencillo montar un servidor básico 
de correo con «ArGoSoft Mail Server» que, 
ademas, es gratuito. 



Ventana donde se muestra el alta en 
«ArGoSoft Mail Server» de la cuenta de 
correo de un usuario. 


encuentra cobrar por entregar una cuenta de 
correo gratuito con P0P3. Es decir, para con 
sultar incluso desde un cliente de correo 
electrónico como Outlook Express 
Otro que también ha tenido que cerrar ha 
sido el correo electrónico incluido en el 
navegador Opera. Operamail atrajo a miles 
de cibernautas con la promesa de correo 
electrónico accesible con cualquier softwa 
re de correo electrónico. Pero esto ya forma 
parte de la historia. 

Con todo hasta quienes están interesados en 
que todos los usuarios tengan una cuenta de 



«hotPOP» es un recién llegado que ofrece 
correo electrónico gratuito. 


correo electrónico gratuita también están 
apretando el cinturón. HotMail, de Microsoft, 
funciona desde hace varios anos y sigue 
siendo gratuito y accesible tanto desde la 
Web como desde programas de correo tradi 
Clónales como Outlook y Outlook Express. Sin 
embargo rebajaron el tamaño de la capaci 
dad de sus buzones y al mismo tiempo anun 
ciaron que borrarían las cuentas de correo de 
aquellos usuarios que no las hubieran utiliza 
do en los dos últimos meses. La gratusdad 
del correo de Microsoft, dicen los expertos 
en segundad informática, viene dada porque 
asi Microsoft puede consultar los mensajes 
de correo electrónicos de aquellos usuarios 
que tengan una especial importancia para 
ellos. De igual forma los mismos expertos 
califican a Messenger de un troyano. 

Nuevos en escena 

Por fortuna, en Internet cuando un serví 
cío muere otros brotan para tomar su lugar. 
Este es el caso de los servicios de correo 
electrónico gratuitos, y hay un montón de 
otros servicios gratuitos surgidos en los 
últimos meses. 

Por ejemplo E-Ommnet (http://eo.yifan.net) 
ha recibido muchos elogios por su servicio 
rápido y sin complicaciones. Esta compañía, 
tal como el ya extinto pero popular 



Desde la A.I.H. (Asociación para la Información de Hackers) es posible conocer la IP pública, 
necesaria para conectar con tu servidor de correo. 


Cómo montar 
tu propio servidor 
de webmail 

El proceso de crear uno su propio servidor 
de webmail es algo mas complej'o, ya que 
requiere de la instalación de un servidor 
Apache en tu ordenador. Lo mejor es que te 
descargues la distribución Foxserv 
(http://sourceforge.net/projects/foxserv) 
que incluye Apache + MySQL + 

PhpMyAdmin. Al instalarse, por sí solo se 
queda residente en la barra de tareas, con¬ 
virtiendo tu ordenador en un servidor Web. 
Ahora hay que montar un servidor de web¬ 
mail. Los mejores son NOCC 
(http://nocc.sourceforge.net) y Squirrelmail 
(www.squirrelmail.org) ambos en perfecto 
castellano. El segundo es el mas sencillo de 
instalar. Basta con copiarlo en el directorio 
FOXSERV/WWW, y desde allí, en el directorio 
CGI-BIN. Posteriormente, desde el navegador 
de Internet, se teclea: http://localhost/cgi- 
bin/conf.pl y se siguen los pasos de configura¬ 
ción. En todos los casos, el servidor de correo 
entrante y saliente siempre es: localhost 
Como es de suponer, el ordenador que 
actúa como servidor de correo entrante y 
saliente siempre tiene que estar encendi¬ 
do. Es necesario contar con banda ancha, 
como ADSL o cable. 

Cuando se quiera consultar tu cuenta de 
correo electrónico, via webmail. habrá que 
teclear desde el navegador tu IP publica e 
introducir el nombre de usuario y la contra¬ 
seña que te pusiste. 
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Monta tu servidor 
de correo electrónico 
gratuito 

Cualquiera puede pensar que montar uno 
mismo su servidor de correo electrónico es la 
cosa más compleja del mundo, aparte de que 
el programa necesario para el montaje debe 
ser de lo más caro. Nada más lejos de la reali¬ 
dad, ya que un servidor de correo electrónico 
puede estar instalado en menos de diez minu¬ 
tos. Además, hasta el programa que actúa 
como servidor de correo es gratuito. Para bus¬ 
car un servidor de correo con características de 
sencillez y gratuidad hay que ir a parar a 
«ArGoSoft Mail Server» 
(www.argosoft.com/applications/mailserver). 
Las características de la versión freeware 
incluyen SMTP y P0P3, operando bajo Windows 
95/ 98/Me/NT/2000. Prácticamente todos los 
Windows. Una vez descargado el programa, 
durante el proceso de instalación, se accede a 
él desde el menú "Inicio", buscando el progra¬ 
ma «ArGoSoft Mail Server». Desde allí se 
acude al menú "Tools" y desde "Options" se 
coloca el servidor de nombres de dominio uti¬ 
lizado con tu ISP. Como es probable que des¬ 
conozcas el DNS, puedes usar los comandos 
IPCONFIG (para Windows NT y 2000) o 
WINIPCFG (Windows 95, 98 y Me), donde se 
informa de éste. Si tienes un módem router, el 
DNS será la dirección IP del router. Si no quie¬ 
res complicarte la vida, puedes añadir cual¬ 
quier servidor DNS real, como los que apare¬ 
cen en Bandaancha.st: 
www.bandaancha.st/toolsdns.php 
La opción de Automatically Start the server 
sirve para poner en marcha el servidor nada 
más arrancar Windows. Por otro lado, también 
es necesario colocar la opción "Allow Relay" 
activada. Para que los cambios surtan efecto 
habrá que parar el servicio y volverlo a arran¬ 
car desde "Stop" y "Play" del programa. 
Ya está el servidor de correo funcionando. 
Basta con acudir al cliente de correo, como 
Outlook Express, e introducir en el campo de 
correo saliente SMTP: localhost. 
Para que el P0P3 también funcione, desde el 
menú "Options", se añade en la pestaña 
"Local Domains", tu ordenador como servidor: 
localhost. Y desde el menú "Tools", se añade 
en "Users", un nombre de usuario con la con¬ 
traseña que quieras. Para terminar, desde los 
campos Servidor de correo entrante de la 
opcion "Cuentas de Outlook Express", se 
añade este nombre de usuario y contraseña. 
Para acabar de redondearlo, si adquiriste un 
nombre de dominio en un registrador como 
DirectNIC o NetWork Solutions, en la cuenta 
del dominio tienes que añadir un registro MX 
que apunte a la IP pública de tu ordenador. 
La IP pública se averigua desde la dirección 
www.infohackers.org/plot.php 



Para poder utilizar un webmail, los mensajes deben almacenarse en una base de datos. 
«WinMySQL» viene incluida con el (agüete «FoxServ». 



«FoxServ» es una distribución que incluye 
Apache + MySQL + Python + PhpMyAdmín, 
y que sirve para poder montarse uno su 
propio servidor Web. De esta forma, es 
posible publicar un webmail a partir 
de un servidor de correo. 

OperamaiL ofrece cuentas de correo desde la 
Web, asi como también acceso al correo a 
través del programa que elijas incluido 
Outlook y Outlook Express. Proporciona al 
usuario dos megabytes de espacio para alma 
cenar mensajes ademas de otros dos 
megabytes para almacenar fichas on line o 
para usarlos como homepage gratuita. 
«hotPOP» (www.hotpop.com) es otro provee 



REGISTERED USERS 

Log in to access your n«w OparaMaiI account and srgay «11 tría graat 
featurss of n#w OparaMail 

Usamama Passwnrd! i ' 

Fflfüwt Your Patimxitt 

VISITO RS 

New LH fr PtgHt rabon 
AnU gpam PoUr.y 



«Operamail» ha dejado de ser gratuito, 
y actualmente es un servicio exclusivo 
para sus clientes. 


dor de correo electrónico gratuito poco 
conocido Al igual que otros proveedores de 
servicio de correo de alta calidad proporcio¬ 
na acceso a tu correo desde la Web a través 
de clientes de correo. El usuario obtiene 1 5 
Megabytes de memoria de almacenamiento 
en su versión basica. Una opcion mejor per 
mite el uso de un buzón de 20 Megabytes. 
MyRealBox (www.myrealbox.com) es otro 
recien llegado. Ofrece un servicio muy rapi 
do ya sea desde la Web o de programas 
clientes de correo electrónico. El servicio 
carece de publicidad y no pide información 
personal alguna al inscribirse. Ademas pro¬ 
porciona 5 Megabytes de memoria de alma 
cenamiento a cada usuario 
Con todo, hay que pensar que, detras de 
todo negocio sin ánimo de lucro aparente, 
hay una finalidad Nada es realmente gratui 
to. A alguien le cuesta tiempo dinero o 
ambos para ofrecer correo electrónico gra 
tuito. O sea que tarde o temprano, la cuen 
ta es probable que se pierda o que, simple¬ 
mente deba comenzar a pagarse por su uso. 
En fin, nada es para siempre 
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Las 10 mejores cuentas de correo electrónico gratuitas 


Yahoo 


http://correo.yahoo.es 


• Bloquea direcciones de correo para no recepción 

• Autorespondedor ante vacaciones 

• Envío de firma automática 

'■*-*-*■ 


— I 

Buzón 6 Meqas 

Recepción de publicidad no deseada Sí 

1 


P0P3 Sí 



Comprueba otras cuentas P0P3 Sí 


ÜE " - “ J 


Terra 

www.terra.es 

• Para correo gratuito hay que darse 

• Reenvío correo a otras cuentas e-n 

* Se puede cambiar apariencia Webn 

* Mensajes para vacaciones 

de alta en Terra básico 

iail 

iai'1 


Buzón 5 Meqas 



Recepción de publicidad no deseada Sí 


P0P3 Sí 


Comprueba otras cuentas P0P3 No 


HotMail 


www.hotma1l.com 


• 30 Mb/disco en comunidad MSN y 10 Mb/mensajes 
si pagas 31$ al año 

• Borran mensajes superando 2 Megas 

• Listas de distribución seguras 

• Protección antivirus 




Buzón 2 Metjds _ 

Recepción de publicidad no deseada Si 

P0P3 Sí_ 

Comprueba otras cuentas P0P3 No 



Wanadoo 


http://webmail.wanadoo.es 


’ Para el alta obligan a incluir tus datos reales, incluido DNI 
’ Filtros de mensajes 
1 Agenda personal 

' Anti spam añadiendo c 5 1 

direcciones e-mail 


Buzón 5 Megas 


R ecepción d e pub licidad no deseada Sí 
P0P3 No 


3! 


Comprueba otras cuentas P0P3 Sí 


Vizzavi 


www.vizzavi.es/correo 

* Personalización de apariencia 

* Mensaje para vacaciones 

• vCard para firma automática compatible Outlook 

• Libreta de direcciones 


Buzón 5 Meqas 

Cíxt»o 


Recepción de publicidad no deseada Sí 

é -Lie 


P0P3 No 

Comprueba otras cuentas P0P3 No 

—’- 



www.telepolis.com 

• Firma automática 

• Listado direcciones individuales y grupos 

• Menús en castellano, catalán, euskera o gallego 

• Gestiona filtros 


Buzó n 5 Megas __ 

Recepción de lublicidad no deseada Si 
P0P3 N o_ 

Comprueba otras cuentas P0P3 Sí 


1 Inicia/Tiscali 


http://correo.inida.es 



• Respuestas automáticas con fecha de expiración 

• Consulta e-mail por teléfono móvil 

• Libreta de direcciones 

Iri iiidMh — 

• Clasificación en carpetas nuevas pw»,™., t 


Buzón 25 Megas 

Recepción de publicida d no deseada 5í_ 

P0P3 No 

Comprueba otras cuentas P0P3 No 



Míxmail 


http://mixmail.ya.com 

• Por 10 euros/año te amplían en 10 Megas la capacidad de disco 

• Organización de mensajes mediante filtros 

• Diferentes firmas automáticas 

• Sistema anti spam 


Buzón 5 Megas 

Recepción de publicidad no deseada Sí 

P0P3 No 

Comprueba otras cuentas P0P3 Sí 



Latinmail 


www.latinmail.com 


• Las cuentas no usadas son dadas de baja a los 4 meses 

* Consulta de Grupos 
de noticias en e-mail 

• Redireccionamientos de correo 

* Libreta de direcciones 


Buzón 3,5 Megas _ 

Recepción de publicidad no deseada No 

P0P3 No _ 

Comprueba otras cuentas P0P3 Sí 



Pobladores/Lycos 


www.pobladores.com 


* Has de validarte en la comunidad para obtener el e-mail 

* Personalización de (a apariencia 

• vCard para firma automática 
compatible Outlook 

• Peca de sencillez y espartano f J= 


Buzón 4 Megas 

Recepción de publicidad no deseada Si 

P0P3 No 


Comprueba otras cuentas P0P3 No 
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Informe 


Descubre a los profesionales 


Aloja tu Web con 
todas las garantías 



Establecerse en Internet es ya una obli¬ 
gación para cualquier compañía, y una 
seria posibilidad para cualquier persona 
que sienta la necesidad de comunicar 
algo, de forma eficiente. Aquí es donde 
entran en juego las empresas profesiona¬ 
les de alojamiento, pues ofrecen infini¬ 
tos servicios e incuestionables mejoras, 
con respecto a las páginas Web gratuitas 
que regala todo proveedor de Internet. 


• •** 


D urante Los primeros 
anos de implantación 
de Internet en Espa 
na los internautas 
han centrado sus 
esfuerzos en obtener una cone¬ 
xión rápida, eficiente, y una tan 
fa plana que permitiese navegar 
sin necesidad de mantener un 
ojo en la pantalla y otro en el 
tiempo de conexión, para caLcu 
lar la factura telefónica Durante 
esta época la creación de una 
pagina Web siempre se ha visto 
como un elemento accesorio, 
tanto por Los usuanos partícula 


□ 


res como por las empresas. 

Casi una decada después de la lle¬ 
gada de Internet a Los hogares, 
asistimos a una segunda revolu 
cion de la comunicación on-hne. 
Las conexiones ultrarrápidas por 
cable o ADSL, con tarifa plana las 
veinticuatro horas del día son ya 
una reaLidad que disfrutan mas de 
un millón de personas en nuestro 
pais. La velocidad de navegación 
y el gasto telefónico han dejado 
de ser un problema y ahora Los 
internautas se disponen a abordar 
nuevas conquistas La mas Llama 
tiva es sin duda La creación de 
una pagina Web El pnmer con¬ 
tacto con esta nueva forma de 


Texto: luán Antonio Pascual 
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Fachada 
principal 
de la sede 
de Acens. 


megas adicionales tanto al espacio reservado 
para la pagina Web como a los buzones, en 
función de sus necesidades. Las diferencias 
con los servicios de "hosting" gratuitos radica 
en las mejoras añadidas al simple almacenaje 
de datos. Los servicios de pagos comentados a 
continuación incluyen potentes paneles de 
control para gestionar una Web de forma sen¬ 
cilla - medidores de ancho de banda- adminis¬ 
trador CGI BIN; alta automática en buscado¬ 
res; directorios protegidos por contraseña; per 
sonalización de las páginas de error; soporte 
de e-mail autorespondibles; alias ilimitados 
para los buzones de correo y sistemas avanza- 

El diente elige entre las múltiples ofertas básicas, 
y luego puede añadir megas adicionales, tanto al 
espacio reservado para la página Web, como a los 
buzones, en función de sus necesidades 


comunicación suele llevarse a cabo por 
medio del alojamiento gratuito que ofrecen 
todos los proveedores de Internet. Sin 
embargo, como ha podido comprobar, con 
frustración, todo usuario de estos servicios, 
lo gratuito no siempre es rentable. Las limi 
taciones son en muchos casos, insoporta¬ 
bles: sólo se dispone de unos pocos megas 
para alojar la Web, por lo que la carga gráfi¬ 
ca de la misma debe ser escasa; los buzones 
son de pequeño tamaño; la publicidad, des¬ 
quiciante y obsesiva; y los cortes en la cone¬ 
xión, o las limitaciones a la hora de progra 
mar la pagina Web, descorazonadoras. 

El alojamiento gratuito es una excelente 
opción para realizar una primera toma de 
contacto con el maravilloso mundo de la cre¬ 
ación de paginas Web o para mostrar conte¬ 
nido trivial o de escaso tamaño. Pero cuando 
se desea ofrecer a los visitantes contenido 
multimedia a una velocidad razonable y con 
la seguridad de que la información siempre 
va a estar accesible, incluso aunque se pro 
duzca un fallo en el servidor, hay que plante¬ 
arse seriamente la posibilidad de contratar 
un servicio de alojamiento de pago. 

Por fortuna en España existen varias 
empresas que garantizan una oferta de cali¬ 
dad respaldada por los últimos adelantos 
técnicos del sector. 

Las diferencias 

Aunque la función básica de estas empresas 
es ofrecer un servidor donde se almacenará 
la pagina Web. su virtud principal son los 
casi infinitos servicios que respaldan esta 
función de almacén on-line. diseño de la 
propia pagina instalación de herramientas 
de seguimiento estadístico para mejorar la 
Web- compra de certificados digitales, lis¬ 
tas de correo y otras muchas posibilidades 
explicadas a continuación. 

Alojamiento básico 

El pnncipal dato a tener en cuenta es la versa¬ 
tilidad: es el cliente el que elige entre las múl¬ 
tiples ofertas básicas, y luego puede añadir 



A través de la Web, puedes hacer un paseo 
virtual por las instalaciones de Acens. 


dos de programación gracias a las extensiones 
«FrontPage 2000» instaladas. 

Nombres de dominio 

Otro de los servicios asociados es el registro de 
un nombre de dominio. Dicho nombre se utili 
za primordialmente para fabncar una direc 
ción URL, que da acceso a la página Web Por 
ejemplo la pagina de un videoclub alojada en 
una Web gratuita seguramente tendrá una 
dirección URL parecida a- 
www.proveedor.com/paginasgratuitas/usua- 
rio2412.html 

Al comprar un nombre de dominio que no este 
registrado se puede rebautizar como: 
www.mivideoclub.com. Por una simple cuota 
anual, la página Web es más sencilla de recor¬ 
dar, por lo que puede atraer a más visitantes y 
al mismo tiempo, ofrece una imagen de profe- 
sionalidad y seriedad que no transmite la 
dirección URL gratuita. 

El nombre de dominio no se asocia sólo a la 
página Web en sí, pues puede utilizarse para 
cualquier actividad relacionada con un ordena¬ 
dor conectado a Internet. Si ínstalas un serví 
dor FTP para que los clientes del videoclub 
descarguen los trailers oficiales de las pelícu¬ 
las podrás llamarlo ftp.mivideoclub.com. Si 
creas direcciones de correo podrán llamarse 
cualquiercosa@mivideoclub.com. 

También es posible crear subdomimos a la 
izquierda del nombre registrado. Por ejemplo: 
www.alquileres.mivideoclub.com 
A la hora de registrar un nombre de dominio. 


hay que elegir el dominio y la extensión. La 
única regla es que dicho nombre no este 
registrado y que no pertenezca a una marca 
conocida ni siquiera aunque no disponga de 
dominio. Algunos proveedores de registros 
permiten utilizar letras locales como la "ñ" 
o los acentos, pero aún no son aceptadas a 
nivel internacional. Una vez elegido el nom¬ 
bre, por ejemplo "mivideoclub", debes elegir 
la extensión. Existen dos vanantes: genéricas 
y territoriales (locales) Las extensiones 
genéricas sirven para cualquier país, y están 
dedicadas a diversas ramas de la ciencia o el 
comercio. Son las siguientes: 

.com: Webs comerciales. 

•net: Webs relacionadas con Internet. 

.org: organizaciones 
.edu: educación. 

■gov: Webs gubernamentales. 

.mil: militares. 

.int: instituciones. 

.biz: actividades comerciales. 

.info: Webs de información. 

.ñame: nombres particulares. 

.pro: Webs profesionales. 

.coop: cooperativas. 

.aero: industna aeronáutica. 

.museum: museos. 

.com y .net son las mas utilizadas: el organis¬ 
mo registrador aceptara casi cualquier pagina 
con esa extensión aunque no sea comercial o 
de temática on line. También existen las 
extensiones territoriales asociadas a cada 
país. Son mas caras y difíciles de registrar 
pues cada pais impone sus normas. Por ejem¬ 
plo, España tiene asignada la extensión .es y 
sólo pueden contratarla personas o empresas 
registradas en el registro mercantil. 

Todas las empresas de alojamiento profesional 
ofrecen registro de dominios. Normalmente, 
basta con pagar una cuota inicial y otra anual, 
que no suele superar los 60 euros al ano. para 
comprar un nombre y asociarlo a una Web ya 
existente. Sin embargo lo más normal es que 
dicho dominio ya se incluya con el paquete de 
alojamiento que se contrata, para poder nom¬ 
brar convenientemente una Web, antes de col¬ 
garla en Internet. Esto es especialmente 
importante en el caso de las empresas, cuyo 
nombre de marca es su principal activo 

Certificados SSL 

Otro de los servicios solicitados por las empre¬ 
sas. es la gestión de certificados SSL. Se trata 
de un sistema de protección de la conexión a 



Según el tipo de servidor donde se aloja la 
página, se obtendrán diferentes resultados. 
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Alojamiento gratuito 
vSe de pago 

En la actualidad, todos los proveedores de 
Internet, bancos, e incluso empresas que lo 
utilizan como arma publicitaria, ofrecen a 
sus clientes el alojamiento gratuito de una 
página Web. Desde luego, se trata de una 
excelente opción para aprender a diseñar una 
página, y colgar en la Red información bási¬ 
ca. Sin embargo, este tipo de servicios inclu¬ 
yen importantes contrapartidas. Para tener 
las ideas claras, a continuación resumimos 
algunas de las principales diferencias entre 
un alojamiento gratuito, y otro de pago. 



Hoy en día, hasta los bancos ofrecen 
conexión y correo gratuito. 


. .^ Alojamiento Alojamiento 

giotuito de pogo 

Tamaño de la Web 

2-10 Mb 

Ilimitado 

Número de buzones 

1 o 2 

Ilimitado 

Tamaño del buzón 

5-25 Mb 

Ilimitado 

Tamaño descargas 
Funciones avanzadas 

1 Mb 

Ilimitado 

(Flash, PHP, etc.) 

No 

Sí 

Nombre de dominio 

No 

Sí 

Traslado de dominios 

No 

Sí 

Alta en buscadores 

No 

Si 

Publicidad obligatoria 

Muy 

abundante 

No 

Caídas de la Web 
Responsabilidad 

Frecuentes 

Muy raras 

por caídas 
Herramientas 

No 

Indemniz. 

Muy 

de creación 
Herramientas 

No/Escasas 

abundantes 

Muy 

de control 

Vídeo y audio 

Escasas 

abundantes 

en "streaming" 

No 

Si 

Extensiones 

FrontPage 2000 

No 

Si 

Servidores dedicados 

No 

Sí 



Antes de contratar un dominio, es necesario 
comprobar su disponibilidad. 


Internet, entre la página Web y el usuano 
conectado mediante una clave de 128 bits. 
Toda la información intercambiada entre las 
personas que activan la protección SSL -pre¬ 
sente en las últimas versiones de Internet 
Explorer y Nestcape Navigator entre otros- 
esta codificada y, por tanto, no puede ser 
vista por terceras personas. Dichos certificados 
se usan para pagar en una tienda on line con 
tarjeta de crédito consultar las cuentas en un 
banco on-line, intercambiar información confi 
dencial entre directivos de una empresa, y 
otras muchas aplicaciones. 

La seguridad lo es todo 

Tanto o más importante que los contenidos o 
el espacio disponible, es la calidad de los 
equipos donde se almacenan las paginas Web. 
De nada sirve diseñar una página espectacular, 
o que a lo mejor ha costado varios miles de 
euros, si después se guarda en un servidor 
situado en una oficina, sin mas protección, o 
se va la luz y la página queda inaccesible. 

Las empresas comentadas a continuación dis¬ 
ponen de edificios especializados llamados 
Internet Data Center o IDC, donde se custo¬ 
dian los servidores que guardan las paginas 
Web de sus clientes. Estas estructuras son 
auténticos "bunkers", vigilados las 24 horas 
del día. Suelen estar construidos en un plano 
horizontal, para hacerlos resistentes a los 
terremotos. En todo momento, las distintas 
estancias están controladas por vigilantes jura¬ 
dos que patrullan las instalaciones a todas 
horas. El acceso a los distintos sectores del 
IDC sólo es posible mediante reconocimiento 
dactilar o una tarjeta de segundad. 

Los pisos están levantados del propio cemen 
to para que el aire acondicionado pueda 
enviar aire helado o caliente a la estancia, y 
mantener una temperatura constante. Si se 
detecta una chispa el Fm 200 se lanzara y 
quitará automáticamente todo el oxigeno en el 
plazo de 30 segundos. Todas las maquinas sue¬ 
len disponer de dos tomas de corriente inde 
pendiente, y toda su información esta duplica 
da en varios discos duros, por si alguno se 
estropea. En el caso de una pérdida de luz, 
vanos generadores diesel aseguran la electnci 
dad durante los siguientes siete días. 

Global Market, por ejemplo, garantiza el fun 
cionamiento de la Web durante el 99,5% del 
tiempo, gracias a un sistema de seguimiento 
que funciona 24 horas al día, 7 días a la 
semana. La conexión ininterrumpida se asegu- 
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ra gracias a las múltiples conexiones T3 en 
diversos Backbones, relevándose unos a otros 
cuando el principal falla. 

E-Commerce Global Market 

Global Market es seguramente la empresa 
líder mundial en soluciones de Internet. 
Presente en mas de 25 países, su lista de ser¬ 
vicios es prácticamente interminable. La prin¬ 
cipal ventaja de esta empresa es que ofrece 
soluciones para todo tipo de internautas: 
desde el usuano particular que busca un hos¬ 
pedaje seguro y eficiente hasta la pequeña 
empresa o las grandes multinacionales. El 
soporte integral engloba todo tipo de opcio 
nes: creación, diseño y alojamiento de paginas 
Web registro de dominios, certificados, etc. 
Este es un breve resumen de sus prestaciones: 

• Soluciones de "Hosting" (alojamiento) + 
dominio: Global Market ha sido una de las 
empresas pioneras en ofrecer el registro del 
nombre de dominio gratuito con todas sus 
ofertas de alojamiento de paginas Web. 
Dispone de vanos productos que cubren dis¬ 
tintos objetivos. ProGlobal Basic esta desti¬ 
nado a los usuarios particulares y las peque 
ñas empresas. Se compone de vanas ofertas 
diferentes: Domain Redirect pensado para 
contratar un nombre de dominio y redireccio- 
narlo a una Web ya existente sin necesidad 
de cambiarla de lugar. Otras opciones están 
destinadas a usuarios particulares familias 
Webmasters y pequeñas empresas. Todas 
comparten un alojamiento mínimo de 4 
megas, dos cuentas de correo una cuenta de 
FTP, una lista de correo y 1.000 Megas de 
transferencia equivalente a 100.000 visitas 
mensuales. Después, cada opcion mencionada 
aumenta el espacio asignado. 

Las medianas empresas pueden elegir entre 
cuatro vanantes del sistema GlobalPlus. Aquí 
la segundad del servicio es el dato pnmordial. 
Global Market garantiza el funcionamiento 
durante el 99,5% de su ciclo de vida. Además, 
se incluyen útiles herramientas enfocadas 
hacia el provecho comercial de la Web: sen/i 



Los nombres de dominio son muy importan¬ 
tes para otorgar una imagen de profesiona- 
tidad al visitante. 
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Las tiendas on-line disponen de conexiones 
seguras SSL para cobrar mediante tarjeta de 
crédito. Cualquier persona puede incorporar 
este servicio a su Web. 



Global Market dispone de vídeos en 
formato Real que muestran el interior 
de sus instalaciones. 

dor de anuncios, audio y video en formato 
Real, comercio on-line seguro con soporte 
para tarjetas de crédito servidor de webmaiL 
y alta inmediata. El espacio mínimo de esta 
opcion es de 150 Megas para la pagina Web y 
veinte cuentas de correo, valores que se pue¬ 
den ampliar hasta los 650 Megas y sesenta 
cuentas, respectivamente. 

También existe la posibilidad de montar un 
servidor para gestionar dominios, bien pro¬ 
pios de la empresa o para revenderlos a otras 
compañías. Esto se realiza a través del pro 
ducto GMServers, con unos valores de partida 
de 20 dominios gestionados 1 000 Megas de 
espacio y 300 cuentas de correo hasta los 
100 dominios, 5 000 Megas de espacio y 
1 250 cuentas de correo. 

• Servidores dedicados: Global Market, 
como toda empresa de soluciones profesio 
nales, dispone de una opción de servidores 
dedicados Estos utilizan procesadores 
Pentium III de ¡ntel, discos duros de 
Seagate e IBM y software basado en Red 
Hat Linux o Windows 2000 a elección del 
usuario. Su precio varia entre los 278 euros 
y los 1.118 euros al mes en función de la 
potencia del servidor dedicado. 

• Correo electrónico: una de las principales 
diferencias con los servicios on-line gratuitos, 
es que Global market dispone de cuentas de 
correo independientes. Asi se cubren las nece 
sidades de muchos particulares y empresas 
que requieren buzones de correo pero no 
desean crear una Web. La oferta basica es de 
cuatro buzones de 50 Megas por 118 euros al 
ano Después es posible añadir todos los que 
se deseen al precio de 36 euros/ano por cada 
cuenta de correo, y descuento especial por mil 


buzones contratados. También ofrece el servi¬ 
cio Correos.biz comentado en uno de los 
recuadros adjuntos. 

• Registro de dominios: tal como se ha 
comentado todas las ofertas de alojamiento 
incluyen dominio gratuito. Sin embargo tam¬ 
bién es posible contratarlo de forma índivi 
dual. Globa Market está autorizada para regis¬ 
trar los principales dominios: .com .net .es, 
.org .biz, .ñame etc. Ademas, dispone de un 
sistema de compra/venta. 

• Certificados digitales: cada certificado SSL 
cuesta 180 euros. 

• Diseño Web: Global Market es capaz de 
diseñar desde cero, cualquier pagina Web 
adaptada a la filosofía y el sector comercial 
de cada empresa. Dispone de cinco opcio 
nes: Diseño básico, que cubre una pagina 
Web estándar en HTML y seis paginas de 
enlaces" D.seno Web Flash, donde se incor 
pora esta tecnología para crear videos y am 
maciones- Diseño Web PYME con 25 paginas 
de enlaces" y dos soluciones de comercio 
electrónico para gestionar una tienda con 
catálogos electrónicos. 

• Facturación on-line: el sistema Facturline 
permite gestionar las facturas de vanas tien¬ 
das o sucursales al mismo tiempo directa 
mente desde el navegador. Su precio es de 
720 euros al ano. 

• Otras actividades: Global Market también se 
dedica a la compra, venta y alquiler de equi 
pos informáticos y telefonía; compra venta y 
alquiler de canales de noticias, global media 
revistas etc." programas de ayuda al uso del 
comercio electrónico incluyendo la lucha con 
tra el fraude de usos indebidos y malintencio 
nados en Internet" y soluciones de e business 
y comercio entre empresas. 

Como puede comprobarse, los servíaos de esta 
compañía son de pnmer nivel. Todo ello con 
la segundad que da el respaldo de una multi 
nacional que opera en mas de veinte paises. 

Amen 



Amen es La empresa numero uno en Europa en 
alojamiento compartido en servidores Cobalt 
RAQ4. Presente en vanos países de la Union 
Europea, La filial espanoLa se haya en un 
importante proceso de expansión. En próximas 
fechas ofrecerá servidores dedicados video y 
audio en "streaming ' -que permitirá, entre 
otras cosas, montar canales de televisión on 
line- asi como una oferta de correo seguro 
mediante el filtrado de virus y de mensajes no 
deseados también llamados spam". 

La mayor virtud de Amen es que va directo al 

PC 


El nuevo dominio 
.Bll: sólo para 
empresas 

Tras la reciente aprobación de los nuevos 
nombres de dominio, no ha tenido que pasar 
mucho tiempo para que los sectores aludidos 
hayan comenzado a sacarles partido. Uno de 
los más dinámicos es el dominio .biz reser¬ 
vado, en exclusiva, a las actividades comer¬ 
ciales. En el escaso tiempo que lleva en fun¬ 
cionamiento, ya ha sido adoptado por miles 
de empresas, al tratarse de un claro elemen¬ 
to diferencíador. En los próximos meses sera 
frecuente encontrar direcciones URL del 
tipo: www.agenciadeseguros.biz. 

Global Market, por ejemplo, dispone de un 
servicio llamado Correos.biz. Se trata de un 
dominio de correo electrónico formado por 
infinitos buzones de 50 Megas de capacidad, 
que incluyen la posibilidad de enviar fiche¬ 
ros adjuntos de hasta 20 Megas. Se trata de 
una excelente opción para la empresas cuyos 
empleados intercambian abundante informa¬ 
ción multimedia. Sin embargo, la mayor ven¬ 
taja de Correos.biz es su seguridad: todos los 
e-mails son filtrados en el servidor por un 
antivirus Norton, y codificados en la recep¬ 
ción y el envió, para preservar la privacidad. 
Se trata, por tanto, de una excelente herra¬ 
mienta para gestionar mensajes que trasmi¬ 
tan datos confidenciales, inevitables en 
cualquier empresa. 

Además, Correos.biz añade la posibilidad de 
ofrecer direcciones seguras y del tamaño 
indicado a los propios clientes, de forma 
gratuita, lo que constituye un excelente 
canal publicitario y de prestigio para (a 
empresa que "regala" dicho buzón. 

Seguro que en los próximos meses irán apa¬ 
reciendo nuevas aplicaciones para el cada 
vez más popular dominio .biz. 



El dominio .biz pronto será la estrella de 
las transacciones comerciales. 
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grano sin definiciones grandilocuentes ni 
explicaciones adornadas, Al ser asociado "Gold 
Prerrrium" de Network Solutions, puede ofertar 
unos precios muy baratos en el registro de 
dominios, y una rapidez digna de alaban todos 
sus paquetes comerciales se activan en el 
plazo de una hora, incluyendo nombres de 
dominio (una vez aprobado por los organismos 
oficiales), cuentas de correo etc. Ademas, si 
no quedas satisfecho en el plazo de un mes, te 
devuelven el dinero. Toda la oferta de Amen se 
engloba en cuatro packs de servicios añadidos: 
• Pack Web Dominio: ofrece la contratación 
de un nombre de dominio .com .net o .org 
por tan sólo 13.92 euros al ano -100 euros 
más si se trata de un dominio es-. Acepta 
dominios con acentos y caracteres regionales 
y los nuevos nombres .info y ,biz. Incluye un 
cómodo panel de control vía Web para gestio¬ 
nar en tiempo real las direcciones DNS a las 
que se asocia dicho dominio Esto permite 
redireccionar el nombre a cualquier Web 
existente. Ademas, permite el uso o no del 
prefijo www (es decir, la dirección será 
www.mmombre.com o http://mmombre.com) y 
descuentos por contratos a diez anos. 



Los centros Internet Data o IDC están 
protegidos contra terremotos. Es solamente 
una muestra más de las múltiples medidas 
de seguridad existentes. 

• Pack Web Mail: al Pack Dominio anade diez 
cuentas de correo trafico y alias ilimitados 
redireccionamiento de cuentas, lista de correo 
Web MaiL y contestador También se anade el 
direccionamiento transparente (el visitante no 
ve el cambio de dominio al pasar de 
www.minombre.com a www.proveedor.com/u- 
suario32 por ejemplo) y la personalización de 
las ' meta-tag" para añadir la descripción de 
la Web en los principales buscadores. 


El enigma de los servidores 


Como todo el mundo sabe, las páginas Web 
accesibles a través de Internet se almacenan 
en ordenadores de altas prestaciones llama¬ 
dos servidores. Dichos servidores pueden 
estar localizados en el Proveedor de 
Internet, en las empresas de alojamiento 
profesionales, en un domicilio particular y, 
en definitiva, en cualquier ordenador conec¬ 
tado a Internet. En función del tipo de ser¬ 
vidor, se obtienen unas prestaciones radical¬ 
mente diferentes. Las empresas comentadas 
en este informe ofrecen las tres posibilida¬ 
des, para que el cliente elija. 

• Servidores compartidos: son los más utiliza¬ 
dos por las compañías que ofrecen alojamien¬ 
to gratuito. Un mismo servidor aloja las pagi¬ 
nas Web de cientos, e incluso miles de usua¬ 
rios. Todas comparten los mismos recursos, 
por lo que si una recibe muchos visitantes, el 


resto no podrá procesar los suyos. 

• Servidores dedicados: el servidor almacena 
sólo una página Web o dominio. Esto garanti¬ 
za que todos los recursos de la maquina se 
reservan para dicha Web. El alquiler de un ser¬ 
vidor dedicado es muy caro, por eso sólo lo 
utilizan las grandes empresas que no quieren 
comprometer su seguridad, o no quieren 
depender de terceros para que su Web cargue 
más o menos rápido. 

• Servidores virtuales o privados: es una solu¬ 
ción intermedia a las dos anteriores. Las Webs 
se almacenan en servidores compartidos, por 
lo que se reparten los recursos, pero se ges¬ 
tionan como si fuese un servidor dedicado, es 
decir, el gestor de la red dispone de un siste¬ 
ma operativo para el sólo, puede ejecutar 
cualquier programa o CGI, admite usuarios ili¬ 
mitados, y permite configurar el servidor. 


• Pack Web Pro: pensado para los 
Webmasters profesionales que necesitan un 
servicio eficiente, este pack incluye las 
opciones deL pack Web Mail, y anade aloja 
miento Web con un espacio de 100 Megas. 
Soporta los sistemas de programación mas 
avanzados como PHP4 Perl 5.0, WAP o 
MySQL y estadísticas de visitas detalladas en 
cualquier tramo horario Al disponer de enla 
ce con la red de Internet por Cable & 
Wireless, Teleglobe y Ebone, se alcanza una 
tasa de disponibilidad del 99 9 %. También 
ofrece vídeo en "streaming" a los visitantes 
-es decir, se descarga mientras se visiona-, 
en los formatos Real, Windows Media y Flash. 

• Pack Web Platinum: ideal para las empre 
sas que no pueden permitirse la desconexión 
de la Red ni siquiera unos minutos. La pagi 
na Web se almacena en servidores de alta 
segundad, monitonzados las 24 horas al día. 
La información se guarda en discos duros 
redundantes que se relevan unos a otros, si 
alguno falla. Otra de las opciones de este 
pack es la activación de certificados SSL, 
para establecer conexiones seguras implica 
das en el comercio electrónico banca acce- 



Los servidores dedicados evitan que otras 
personas consuman tus recursos on-line. 


Tabla comparativa 

En esta tabla se recogen los principales servicios de las empresas profesionales de alojamiento que se comentan a lo largo del articulo. 



GLOBAL MARKET 

AMEN 

ACENC 

4PQVC 

Dirección URL 

www. lobalmarket.info 

www.amen-es.com 

www.acens.com 

www.arsys.es 

Alojamiento+dominio 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Servidores dedicados 

Si 

No 

Sí 

Sí 

Servidores virtuales privados 

No 

No 

Si 

Si 

Alquiler espacio almacén servidores 

No 

No 

Sí 

Si 

Alta en buscadores 

Sí 

Si 

Sí 

Si 

Reqistro de dominios generales 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Registro de dominios .es 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Redireccionamiento del dominio 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Servidor de dominios 

Sí 

No 

Sí 


Correo electrónico independiente 

Si 

Si 

Sí 

Si 

Buzones individuales adicionales 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Diseno de Webs 

Si 

No 

No 

No 

Certificados digitales 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Streaming 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sequridad Alta disponibilidad 

Sí 

Sí 

Si 

Si 

Otros 

Facturación on-line, telefonía 

- 

- 

— 


PC Manía 


N”33 


108 













































































La mayona de las empresas comentadas 
permiten elegir el sistema operativo insta¬ 
lado en el servidor donde se guarda la Web. 


sos a la Administración Publica, etc. 

Claridad, buenos precios, y un completo 
apartado de ayuda, son virtudes que Amen 
explota muy bien y que le han permitido 
convertirse en una de la empresas más popu¬ 
lares en el sector del registro de dominios. 

Acens 



correo de un dominio a otro sin necesidad 
de disponer de páginas Web. 

• AcensMail: se trata de uno de los sistemas 
de correo electrónico mas versátiles que puede 
encontrarse en el mercado. Sencillamente a 
partir de un paquete básico de cinco buzones 
de 10 Megas de tamaño, es posible aumentar 
ambos valores, con la única condición de que 
sean múltiplos de 5, por tan solo 1,8 euros al 
mes por cada buzón adicional. 

• Planes de alojamiento: Acens dispone de 
dos variantes en función del servidor que se 
desee utilizar: Linux o Windows 2000. Ambos 
parten de un tamaño de página Web de 75 
Megas, diez buzones de correo con 75 Megas 
de tamaño y se incrementan en distintas can 
tidades, según se elijan una de las cuatro 
modalidades existentes. Las opciones más 
avanzadas incluyen certificados SSL compra 
electrónica y video en "streaming". 

• Servidores prívados/dedicados: esta empre¬ 
sa dispone de un exclusivo servicio de servido¬ 
res privados con casi todas Las prestaciones 
de un servidor dedicado, a un precio mucho 
más asequible. Aparece información al respec¬ 
to en uno de los recuadros adjuntos. En el 
caso de los servidores dedicados están dispo¬ 
nibles con tres sistemas operativos diferentes 
Linux, Windows 2000 y Sun Solaris. 


Global Market ha sido una de las empresas pioneras 
en ofrecer el registro del nombre de dominio gratuito 
con todas sus ofertas de alojamiento de páginas Web 


Con mas de 28.000 dominios contratados y 
10.000 paginas alojadas Acens es una de la 
empresas de soluciones de Internet punteras 
en nuestro país. Presume de disponer del mas 
moderno Internet Data Center -es decir, el 
edificio donde se almacenan los servidores y. 
por tanto. Las paginas Web de los clientes- de 
toda España. Y, para demostrarlo, ofrece una 
interesante visita virtual a sus instalaciones. 
Asi, podrás saber que el mencionado IDC 
está situado en Alcobendas, en Madrid, y 
que en apenas 5.000 metros cuadrados alma 
cena tal cantidad de equipos que realizan 
un gasto eléctrico equivalente a una ciudad 
de 40 000 habitantes. 

Las dos actividades principales de Acens son el 
registro de dominios y el alojamiento Oferta 
distintas vanantes en ambos casos: 

• Registro de dominios: a partir de un precio 
mínimo de 26 95 euros al ano, es posible 
registrar todos los dominios generales y tern 
tonales, con direccionamiento y página de cor¬ 
tesía incluida. Se llama asi a un mensaje infor¬ 
mativo que aparece cuando La Web asignada al 
dominio aún no esta activa pero es visitada 
por alguna persona. 

• AcensPointer: practico sistema para 
conectar vanos dominios con una Web. Por 
ejemplo puedes comprar los dominios cami- 
sas.com corbatas.com, y trajes.com y aso 
ciarlos a La Web de tu tienda de ropa. Cada 
vez que alguien acceda a esos dominios, 
será enviado a la tienda "AcensPointer" 
también se emplea para redingir cuentas de 


• Alquiler de espacio: gracias a sus ampLias 
instalaciones, es posibLe aLquilar espacio en el 
IDC de Acens. para que el diente instaLe su 
propio servidor Podra controlarlo él mismo, y 
voLverseLo a Llevar cuando desee. 

Acens también dispone de opciones de dis 
tribuidores y afiliados, para ganar dinero 
cada vez que alguien contrata sus servicios 
a través de tu Web. 

Arsys 


ESBHHi * n? -TM 



Esta compañía ganó La comparativa de domi¬ 
nios del número 32 de PC Mama. Su principal 
característica es la versatilidad de sus servicios 
personalizables. El mas practico y, a la vez, 
más económico, es el dominio redingido. 
extensión .com o net y diez buzones de 
correo. Esto significa que cualquier persona 
puede dingir su Web gratuita al nombre de 
dominio, sin gastos y sin cambiar de provee 
dor. Además, un sistema de "frame activa" 



Todas las opciones de configuración de la 
página Web se controlan mediante comodos 
paneles de control. 


oculta eL nombre de La Web vieja para que el 
redireccionamiento no sea visible al visitante. 
También es muy Util el servicio de dominio 
correo, con conexión gratuita y correo con el 
dominio registrado, sin necesidad de tener una 
pagina Web. Para complementar estas opcio¬ 
nes, vanos servicios de alojamiento permiten 
gestionar dominio y pagina desde un mismo 
lugar Incluso es posible comprar buzones 
chats, y otras opciones a La carta. 

Arsys también destaca por la trasparencia de 
sus productos, ofrece demos de todos ellos, 
para simular La gestión de dominios devolu¬ 
ción del dinero durante el primer mes de uso 
y una visita guiada a sus instalaciones de 
máxima segundad donde se garantiza que los 
servidores nunca van a dejar de funcionar, 
aunque se corte la Luz o se incendien La gran 
cantidad de manuales y guías de uso anaden 
un toque de calidad a una de Las empresas de 
soluciones on Line mas completas que pueden 
encontrarse en eL mercado. 

Conclusiones 

Tal como se ha podido comprobar a Lo largo 
de todo este informe los servicios on line de 
pago incLuyen un sinfín de posibilidades que 
las ofertas gratuitas ni siquiera pueden 
sonar. Al fin y al cabo asi debe ser... Pero, 
en contra de Lo que puede parecer la dife 
rencia entre uno y otro, en muchos casos, 
apenas supera Los 30 euros al año y las ven 
tajas que se obtienen a cambio, son innume¬ 
rables. Tarde o temprano, todas las empresas 
acabarán recurriendo a una compañía como 
las aquí citadas, para obtener garantías de 
fiabilidad y segundad algo que los servicios 
gratuitos o las ofertas de alojamiento básicas 
no pueden ofrecer. 
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Macromedia Flash 


Crea una zona de password en tu Web 


Limitar el acceso a tu Web a determinados usuarios será, 
a partir de ahora, una tarea fácil. Diseña con «Flash» el cuadro 
que te pedirá un nombre de usuario y una clave de acceso. 


Incluido en 
el CD-ROM 


Texto: Isabel Herrera 


E n numerosas paginas Web que circulan 
por Internet habrás observado que se 
requiere un nombre y contrasena para acce 
der a una determinada zona restringida a la 
que únicamente tienen acceso los internau¬ 
tas que se han registrado previamente. Esto 
tiene varias finalidades: una de ella es limi 
tar el acceso a diferentes secciones o bien 
tener la posibilidad de controlar de alguna 


forma el número de usuarios que entran en 
la página es decir que puede servir como 
un contador. De este modo las Webs 
podrán crear una base de datos y conocer 
el perfil del internauta que se interesa por 
el contenido de su página. 

A continuación vamos a ensenarte un ejer 
cicio sencillo en el que se pide un nombre 
de usuario y una contrasena. Ademas 
vamos a especificar el nombre de los usua 
nos determinados que sí tienen acceso a la 


página mediante Actionscnpt 
Este ejercicio consta de diferentes cuadros 
que muestran los distintos mensajes que 
aparecen al intentar acceder. Pues bien 
empezaremos por mostrarte el resultado 
final. En la imagen adjunta te mostramos 
los diferentes cuadros de los que consta el 
trabajo de este mes Los tres cuadros están 
dentro del mismo clip de película. Así que 
pon atención a todo el procedimiento y 
sigue paso por paso, todos los puntos 



Cuadro 1 Cuadro 2 Cuadro 3 


El clip de película está formado por estos tres cuadros, que iremos mencionando a lo largo de todo el ej'ercicio. 


Clip de película 


Como esta película ocupa un espacio 
mínimo en tu pagina Web debes defi¬ 
nir su tamaño antes de comenzar. 

Para ello haz clic sobre 
Menu/Modificar/Película. Se abrirá un 
cuadro de Propiedades de la película 
en las que puedes cambiar el tamaño 
(nosotros le hemos otorgado un 
tamaño de 250x150 pixeles) el color 
de fondo de la película lo hemos 
dejado en blanco, pero todas estas 
opciones siempre pueden variar 
dependiendo de las necesidades de tu 
página. Elige tú las que quieras. 

El primer paso consiste en crear el 
clip de película. En él debes llevar a 
cabo el diseño del cuadro. Para reali¬ 
zar el clip de película selecciona 
Menu/Insertar/Nuevo símbolo Dale el 
nombre de "Formulano" y deja activa 



En este cuadro puedes cambiar 
cualquiera de las propiedades de la 
película que vas a realizar. 


da la casilla que viene por defecto 
(Clip de película) 

El clip de película va a constar de 
diferentes fotogramas. En el fotogra 
ma 1 y 2 debe aparecer el cuadro 1. 
Del fotograma 3 al 9 aparecerá el 
cuadro 2 que corresponde al cuadro 


I. 
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de mensaje de Error, y del 10 al 17 
aparecerá el cuadro 3 que correspon 
de al de Bienvenida. 

El siguiente paso es crear el diseño y 
la estructura de tu formulano En el 
ejemplo puedes observar que el dise 
no que te mostramos es sencillo for 
mado con dos lineas que separan el 
texto de los diferentes botones que 
componen cada cuadro. 

Cuadro 1: Login 

El cuadro 1 esta formado por diferen 
tes cajas de texto Para crearlas úni¬ 
camente tienes que seleccionar la 
herramienta de texto que aparece en 
la barra de herramientas situada en la 
parte de la izquierda de la interfaz 
identificada con la letra A, 

Abre el panel de "Opciones de Texto" 
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" P Apiste entre cátenteles 
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En esta ventana aparecen diferentes 
pestañas -Carácter Párrafo, Opcio¬ 
nes- que permiten definir las propie¬ 
dades de cada caja de texto. 

que te será de utilidad para cambiar 
la fuente y tamaño del texto y para 
otras opciones que mas tarde te indi¬ 
caremos. Selecciona las opciones 
Menu/Texto/Opciones de texto. 

Fíjate en el cuadro 1 y verás que esta 
formado por tres cajas de texto está¬ 
tico que son las que corresponden a 
los textos: "Login", "Nombre" y 
"Contrasena". Y dos cajas de texto de 
entrada que corresponden a aquellas 
en las que el usuario introducirá su 
nombre y contraseña. 

Coloca cada caja en su lugar corres¬ 
pondiente y cuando vayas a crear la 
caja de texto de entrada elige la 
opción "Texto de entrada". En la 
opcion "Línea única" activa la casilla 
Borde/Fondo y en "Variable" escribe 
ñame. Esta variable se utilizará más 
tarde en el Actionscript. 

Para crear la caja de entrada de la 
contraseña cambia el segundo paso 
en lugar de "Linea única" como en la 
caja del nombre. Debes elegir la 

V« Imfflffl dodfica Testo Cortid Vwjflra Ayyda 
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opción de "Contraseña" para que así 
cuando se escríba texto en ella éste 
sean "estrillas" ( **»**) y no se 
pueda visualizar el texto inscrito. 
Como variable escribe password. 

Cuadro 2: Error 

El cuadro 2 es el que aparece siempre 
y cuando los datos introducidos en 
las cajas de texto no son los corree 
tos. De modo que aparece un mensa 
je de error en el que te indica que 
vuelvas al principio para introducir 
los datos correctos. Escribe el texto 
que tú creas mas apropiado. 

El diseño de este cuadro debe ser el 
mismo que el anterior y que el poste 
ñor, es decir, todos deben mantener 


I. 


es necesaria para denominarlo. Para 
ello selecciona las opciones 
Menú/Ventana/Paneles/Fotograma. Se 
abre un cuadro en cuya casilla 
"Etiqueta" escribe "Error". 

Este punto se repite en el cuadro 3 
en el que debes escribir la etiqueta 
de "Match" o la que tu quieras pero 
ten en cuenta que luego deberás 
cambiar esta etiqueta en el código de 
Actionscript que hace referencia a 
este cuadro. Más adelante explicare 
mos el codigo Actionscript que es 
necesario introducir. 

Cuadro 3: Bienvenida 

Este cuadro es el último del proceso 
del clip de película y es el que da la 
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Desde el panel del fotograma puedes escribir la etiqueta que define a cada zona de 
una película y esta aparecerá en la línea de tiempo. 


el mismo diseño para que exista una 
armonía. Este cuadro comienza en el 
fotograma 3, en el que debes insertar 
un fotograma clave pulsando previa¬ 
mente la tecla F6. Termina en el foto¬ 
grama número 9. En él aparece un 
botón diferente al cuadro 1 este 
botón se denomina "Volver" y su cre¬ 
ación la explicamos en el siguiente 
punto ("Botones"). 

Si te fijas en la linea de tiempo apa 
rece escrita entre los fotogramas 3 y 
9 que es el espacio en el que esta 
creado este cuadro, una etiqueta que 


-fal *1 

553 



Fíjate bien en las diferentes propiedades que se le han dado a las cajas de texto. 


L 


bienvenida a todo aquel usuario que 
ha pasado con éxito el proceso de 
teclear correctamente su nombre de 
usuario y contrasena ya que estaba 
registrado previamente 
En el aparece otro texto diferente al 
anterior que hace referencia al título 
del mismo. En este cuadro debes 
insertar el boton de "Volver" que vás 
a crear en pasos posteriores. 

ActionScript 

El siguiente paso consiste en crear el 
codigo de ActionScript necesario para 
que todas las acciones se puedan rea 
lizar correctamente Para ello debes 
crear una nueva capa llamada 
"Acciones" dentro de la zona de tra 
bajo del clip de película. Esta capa 
estara formada por dos únicos foto 
gramas. Al fotograma numero uno 
otórgale las acciones del cuadro 
adjunto. 

Esto significa que solo introduciendo 


Acciones del fotograma 


ñame = 
password = 
namel = " 
password 1 
name2 = 
password2 
name3 = " 
password3 
name4 = " 
password4 
name5 = " 
password 5 
name6 = 
password® 


Rodo"; 

= "password" 
José"; 

= "password" 
Roberto"; 

= "password" 
Maria"; 

= "password" 
Isabel"; 

= "pássword" 
Juan"; 

= "password" 
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Esta imagen representa el cuadro 3 de Bienvenida que aparece una vez que el usuario ha 
introducido correctamente todos sus datos. 


los nombres de Rocío, José Roberto, María, 
Isabel y Juan que aparecen en este codigo 
tendrán acceso. La contrasena que le hemos 
dado a los seis usuarios ficticios que hemos 
creado es "password" para todos ellos. Pero 
estos nombres y la contrasena de cada uno de 
ellos se pueden cambiar simplemente modifican¬ 
do por otros el nombre y el password con los 
que podrás acceder a una zona reservada de la 
pagina Web Una vez introducidos los datos 
correctos aparecerá el cuadro 3 de Bienvenida, 

En el fotograma 2 escribe stop (); ya que aquí 
termina la acción y se detiene. Fíjate bien en 
todas las acciones que le has otorgado y en 
los fotogramas específicos en cada caso, ya 
que cualquier error supondría que la película 
no funcionara. Para asegurarte de que todo va 
funcionando correctamente, ve guardando tu 
trabajo y a la vez ve comprobando que funcio¬ 
na correctamente si pulsas la combinación de 
teclas Control + Intro. 

Con todos estos pasos, el clip de película 
estará terminado una vez que insertes en la 
zona de trabajo los botones correspondientes 
cuyo desarrollo explicamos a continuación en 
el siguiente paso. 


Botones 


El siguiente paso consiste en crear los boto¬ 
nes que haran posible el envío de la informa 
ción necesaria para acceder a una determina 
da zona. Crea dos botones -"Enviar" y 
"Volver"-. Con el primero enviaras la informa¬ 
ción y con el segundo volverás al cuadro prin¬ 
cipal denominado "Login". 

Para crear el boton "Enviar" selecciona las 
opciones Menu/Insertar/Nuevo símbolo. Dale 
el nombre de "Enviar" y activa la casilla 
botón. Veras cómo se abre la zona de trabajo 
donde crear el boton Puedes crear cada uno 
de los estados del botón (Reposo, Sobre 
Presionado, Zona activa). Cada vez que te 
sitúes en cada estado pulsa la tecla F6 para 
crear un fotograma clave. 

Una vez creado, aparece en la Biblioteca 
(Menu/Ventana/Biblioteca) ademas de todos 
los símbolos que has ido creando, por lo que 
debe estar también el clip de película que has 
creado llamado "Formulario". 

El codigo Script que debes otorgarle al botón 
"Enviar" lo tienes representado en el cuadro 
de la pagina siguiente. Para ello pulsa con el 
botón derecho sobre el botón y selecciona la 
opción "Acciones"; se abnra una ventana 
donde debes introducir el código 
Este código indica que cuando el ratón se 
pulse sobre el boton o se pulse la tecla 
"Enter", si no hay nada escrito se queda en la 
misma pantalla. Además, se puede visualizar 
en este codigo cómo se hacer referencia a las 
variables dadas a las cajas de entrada (ñame y 
password) en la condicional íf Indica ade 
mas que si se escribe un nombre y confiase 
na correcta se vaya a "Match" y si no se 
escribe la contrasena o el usuario correcto la 


película debe pararse en "Error". Éstas son las 
etiquetas que le dimos anteriormente a los 
fotogramas en el apartado 1.2. 

Para crear el boton "Volver" sigue los mismos 
pasos que has realizado en el punto anterior 
para el botón "Enviar". Pero el código Script 
no es el mismo, ya que este boton tienen fun 
ciones muy diferentes. 

Una vez que has terminado los botones, abre 


desde la biblioteca el clip de película que 
denominaste "Formulario", y desde la Biblio¬ 
teca arrastra a la zona que quieras el boton 
"Enviar" en el cuadro 1 y el botón "Volver" 
arrástralo dos veces primero en el cuadro 2 y 
luego otra vez desde la Biblioteca al cuadro 3 
Prueba de vez en cuando la película para que 
veas cómo va quedando tanto su colocación 
como diseño y funcionamiento pulsando las 
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Los diferentes estados de botón los puedes crear con el diseño que tú quieras. Cuanto mas 
creativos y originales, mejor. 
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teclas Control + Intro. 

Únicamente queda colocar el clip de película 
"Formulario" a la escena de trabajo. 

Arrástralo desde la biblioteca y encuádralo 
perfectamente para que este centrado Si ves 
que es mas grande o pequeño lo puedes mani¬ 
pular con la herramienta "Escalar" que se 
encuentra en la barra del Menú. 





Publicación 


de la película 



Este es el aspecto que presenta un archivo de Flash insertado en «Dreamweaver». 



Desde este cuadro puedes seleccionar los 
archivos que desees para su publicación. 

Una vez terminado el ejercicio lo que tienes que 
hacer es prepararlo para colocarlo en tu pagina 
Web. La manera mas fácil y eficaz es exportarlo a 
un programa especifico para este fin. Los pasos 
que te vamos a indicar están orientados para el 
software «Dreamweavei». Si no dispones de esta 
herramienta puedes descargarte una versión de 
evaluación en la pagina de Macromedia con la 
que podras trabajar durante 30 dias 
El archivo que debes exportar es el que tiene la 
extensión .SWF, de modo que para crearlo guarda 
la película Selecciona 

Menú/Aichívo/Configuración de publicación y 
selecciona la casilla en la que pone "Flash(.swf)". 



Desde la barra denominada "Obj'etos" impor¬ 
tarás la película Flash (.swf) de una forma 
rápida y sencilla. 


Como puedes observar aparecen mas opciones 
que puedes seleccionar dependiendo de a quien 
quieres ensenarle tu trabajo Por ejemplo si la 
persona que lo va a visualizar no dispone de un 
PC peto si de un Macintosh, entonces señala la 
opción Proyector Macintosh"; si posee un PC 
selecciona "Proyector Windows (.exe)", etceteia 
Una vez seleccionadas las casillas que te intere 
sen, haz clic en "Publicar" y luego pulsa 
"Aceptad. Estos archivos aparecerán en la misma 
carpeta donde tengas guardado el ejercicio 
A continuación expórtalo a «Dreamweaver» Para 
ello abre la herramienta y veras que en la zona 
de trabajo aparece una barra de herramientas lia 
mada Objetos’. Si no aparece abrela desde 
Menu/Ventana/Objetos 

Sólo tienes que pulsar sobre el sexto icono de la 
columna de la derecha con el símbolo de Flash 
(si apoyas el ratón sobre el aparecerá el mensaje 
"Insertar Flash") y dilectamente se abrira una 

PC 


ventana en la que puedes seleccionar desde ella 
el archivo que quieres insertar Dirígete a la car 
peta donde lo tienes guardado y selecciona el 
archivo con la extensión .SWF. 

Una vez que lo has insertado no podras visuali 
zarlo directamente solo veras un cuadrado gris 
con el símbolo de Flash en el centro. 

Si lo que quieres es verlo para saber cómo queda 
na en el navegador y tener asi una idea global de 
como quedaría en tu pagina guarda primero el 
trabajo y luego pulsa la tecla F12. Automática 
mente se abrira una ventana del navegador que 
tengas instalado y podras visualizar y comprobar 
que tu trabajo se visualiza y funciona correcta 
mente Ademas, con «Dreamweaver» tienes la 
posibilidad de cambiar las p,opiedades de la peli 
cula en lo que a tamaño se refiere y colocarlo 
en la parte de la ventana que mas te guste ya 
que por defecto se coloca automáticamente en la 
parte superior izquierda. 
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luti Lidades 

eDonkey 2000 V35.16.60 

Comparte tus ficheros 

Texto: Juan Antonio Pascual 

El intercambio de ficheros multimedia mediante el sistema P2P, es decir, de usuario 
a usuario, ha cobrado un repentino auge en los últimos años. «eDonkey 2000» es una 
de las aplicaciones más utilizadas para llevar a cabo esta actividad. 


Notas preliminares 


Descargar ficheros del ordenador de 
otra persona, asi como ofrecer los 
tuyos para que cualquier internauta 
pueda cogerlos, conlleva una serie de 
implicaciones a tener en cuenta antes 
de utilizar aplicaciones P2P. 

¿Qué es «eDonkey 2000»? 



«eDonkey 2000» en funcionamiento. 
Te mostramos la lista de servidores. 


«Edonkey 2000» es un programa P2P 
que permite intercambiar ficheros entre 
usuarios a través de Internet. 

El término P2P hace referencia a la 
conexión de igual a igual entre ordena¬ 
dores particulares sin necesidad de 
que uno de ellos actúe como servidor. 
Los usuarios que instalan esta aplica 
ción hacen "publicas" una o varias car¬ 
petas de su disco duro. Cualquier per 
sona puede coger ficheros de estas car¬ 
petas y, reciprocamente, tu mismo pue¬ 
des descargar los ficheros de las carpe¬ 
tas de los millones de usuarios que uti 
lizan «eDonkey 2000». 

La utilidad de este tipo de aplicaciones 
es obvia, dos amigos o familiares pue¬ 
den intercambiar trabajos escolares 
fotos o vídeos vacacionales etc., y es 
posible buscar en los millones de discos 
duros disponibles demos de programas y 
juegos parches, trailers de películas. 


fotos, textos, o cualquier otro material 
almacenable en un fichero informático. 
Por desgracia estas aplicaciones tam 
bién se utilizan para intercambiar 
material protegido por copyright: jue¬ 
gos de ordenador y consola música, 
películas, etc. En PC Mama estamos en 
contra de estas actividades ilegales, y 
defendemos el uso honesto de la tec¬ 
nología P2P implacablemente perse¬ 
guida por las productoras multimedia, 
en un lamentable abuso de la vieja 
táctica de "matar al mensajero". 
«eDonkey 2000» es un programa legal: 
permite el intercambio de ficheros 
entre usuarios sin conocer el contenido 
de los mismos, y los servidores utiliza 
dos actúan únicamente como "enchufe" 
entre usuarios, sin conocer los datos 
que circulan por ellos. Por tanto la 
tecnología en sí es legal, sólo son ile¬ 
gales los ficheros protegidos por copy¬ 
right que los usuarios intercambian sin 
permiso. A este respecto hay que decir 
que, aunque, en teoría, el intercambio 
es anommo, tanto las distribuidoras 
como la policía disponen de métodos 
para descubrir los ficheros que ínter 
cambian los usuarios, tal como se 
demostró en el caso Napster, cuando el 
grupo Metálica presentó una lista de 
180.000 usuarios que hablan intercam 
biado su música ílegalmente. Por tanto 
el uso ilegal de la tecnología P2P no es 
anónimo ni está fuera del alcance de la 
ley Quien lo practique, corre riesgos y 
es responsable de sus actos ante una 
posible intervención policial. 

¿Dónde conseguirlo? 

«eDonkey 2000» es un programa gra¬ 
tuito que sólo ocupa 897 Kbs. Puede 
descargarse de la Web: www.edon 
key2000.com/down loads. htm l 
Conviene saber que algunas versiones 
contienen software publicitario que 



Página Web de «eDonkey 2000». 

detecta las Webs que visitas (eso sí, 
en modo anommo) y ofrece anuncios 
relacionados Estos programas son 
considerados por muchos usuarios 
como software espía y se incluyen 
cada vez con mas frecuencia en 
muchos programas gratuitos. Es el pre¬ 
cio que hay que pagar para disfrutar 
del nuevo freeware. No obstante la 
ultima versión de «eDdonkey» parece 
haberlo eliminado. Como ultima solu¬ 
ción, siempre es posible emplear algu 
na utilidad que detecte y elimine el 
software espía, como «Ad Aware 5». 

Es gratuita y puede descargarse de: 
www.lavasoft.de/ 

Por ultimo aunque «eDonkey 2000» 
dispone de sus propias medidas de 
seguridad es recomendable utilizar un 
programa de "firewall", que proteja de 
las miradas ajenas y los hackers el 
resto del disco duro que no se va a 
hacer publico. Esto se aplica a cual 
quier conexión a Internet, indepen¬ 
dientemente de si se usa o no una 
aplicación P2P Un buen "cortafuegos", 
y ademas gratuito es «Zone Alarm», 
disponible en: www.zonealarm.com 

Instalación 

La instalación de la aplicación es 
sencilla Tan sólo hay que hacer un 
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La instalación apenas tarda un par 
de minutos. La configuración tam¬ 
bién es muy sencilla. 

doble clic en el fichero .EXE descarga¬ 
do, y esperar a que termine la copia 
de ficheros al disco duro. 

Los requisitos son cualquier ordena¬ 
dor equipado con un sistema operati¬ 
vo Windows 95 o superior, Linux o 


Mac OS y, por supuesto una conexión 
a Internet, preferiblemente de banda 
ancha si se van a intercambiar fiche¬ 
ros de gran tamaño. 

El Programa 

«eDonkey 2000» es muy fácil de utili¬ 
zar. De hecho la mayor parte del 
tiempo funciona de forma automática 
Su interfaz es un poco peculiar pero 
muy intuitiva En la esquina superior 
izquierda aparecen los botones de 
conexión/'desconexiOn del servidor. A 
su derecha están los iconos de confi 
guración. Justo debajo de estos se 
muestran las solapas que dan acceso 
a las distintas opciones del programa 
En la parte central una gran ventana 
muestra los ficheros que están siendo 
copiados de los discos duros de otros 
usuarios. Debajo de ella hay otra mas 



Esta es la ventana principal de la 
aplicación «eDonkey 2000». 


pequeña con los ficheros que otros 
usuarios copian de tu disco duro. Por 
último, el recuadro inferior de la ven 
tana principal (ver imagen adjunta) 
contiene todos los datos de la cone¬ 
xión con el servidor actual. 


Configuración 


Para que «eDonkey 2000» encuentre 
los ficheros que buscas y los descar¬ 
gue a la velocidad adecuada, es nece¬ 
sario configurar correctamente una 
serie de parámetros. 

2 . EL botón "Options" 



Para que la aplicación funcione al 
máximo de sus posibilidades, hay 
que elegir las opciones correctas en 
la ventana "Opciones". 


Una vez instalada la aplicación, debes 
conectarte a Internet y pinchar en el 
boton "Options" de la esquina superior 
izquierda, para configurar la conexión 
de forma adecuada. En primer lugar, hay 
que escribir un apodo en la casilla "User 
ñame”. Asi sera cómo te identifiquen los 
usuarios de "eDonkey". Justo debajo hay 
tres casillas que controlan la velocidad 
de bajada y subida de datos. En el apar¬ 
tado "Max Download Speed" hay que 
escnbir la máxima velocidad de descar¬ 
ga de datos. Si quieres dar la máxima 
prioridad a «eDonkey», teclea la máxima 
velocidad de la conexión Si realizas 
otras actividades on-line, entonces es 
una buena idea escribir un valor menor, 
para que «eDonkey» no ocupe todo el 
ancho de banda Es importante darse 


cuenta de que la velocidad se repre¬ 
senta en Kilobytes por segundo 
(Kb/sg). Por tanto una conexión por 
modem a 56 Kbps equivale a 7 Kb/sg 
y un acceso por ADSL a 256 Kbps fun 
ciona a 32 Kb/sg. 

La casilla "Max Upload Speed marca la 
velocidad de subida con la que los 
usuarios externos cogerán ficheros de tu 
disco duro. «eDonkey» obliga a que 
dicha velocidad de subida (upload) sea 
como mínimo el 257o de la velocidad de 
bajada (download) Esto se hace para 
obligar a los usuarios a compartir sus 
ficheros. Con una conexión a 256 Kbps, 
por ejemplo no es posible colocar 31 
Kb/sg en bajada y 1 Kb/sg en subida. 
Esta ultima debe ser al menos el 257o 
de la primera. Un posible empareja 
miento podna ser- 24 Kb/sg y 6 Kb/sg. 
Por ultimo "Line Speed Down" marca la 
máxima velocidad de descarga que 
soporta la conexión. En cualquiera de 
los tres campos anteriores un valor de 
0 representa la maxima velocidad posi¬ 
ble. Existen otras opciones importantes; 

• "Put incoming files at": en ella debe 
colocarse el directorio donde se almace¬ 
nan los ficheros que se descargan 

• "Put temporary files at": los frag¬ 
mentos de los archivos, antes de des 
cargarlos por completo se guardan en 
este directono. 

• "Max Connections": representa el 
numero de usuanos simultáneos que se 
conectan a tu equipo o utilizas para 
descargar ficheros. Cuanto mayor sea el 
valor más ficheros encontraras y más 
rápido se descargaran pero un numero 
elevado puede cortar la conexión. Con 
un modem a 56 Kbps el valor recomen¬ 
dado se sitúa entre las 25 o 30 conexio¬ 


nes. Con una conexión de banda ancha 
a 256 Kbps, este valor puede aumentar 
entte las 200 y las 450 conexiones, 

• "Prívate Messages": hay que indicar 
si se desean o no recibir mensajes de 
otros usuarios. "Accept all" acepta cual¬ 
quier mensaje- "Only from fnends" sólo 
de los usuanos situados en la lista de 
amigos y "Don't accept messages" cofta 
todas las conversaciones. 

2 • Otras opciones 


Always stay connecied 
v Reconnecton loss 
v Save corrupt files 
« Verify Download Caneéis 
✓ Cióse sendsto System Tray 
¡~ Automatically remove dead servers 
F Verbose 


Ok 


Este grupo de casillas controla 
importantes aspectos de la conexión. 

Es la esquina superior derecha de la 
ventana "Options" hay otros campos; 

• "Always stay connected": si se 
activa, «eDonkey» asegura la búsque¬ 
da permanente de servidores, en el 
caso de no estar conectado a mngu 
no, para aumentar asi el número de 
usuarios que pueden ofrecerte un 
fichero, o realizar búsquedas 

• "Save corrupt files": algunas veces, 
los ficheros se corrompen durante la 
transferencia «eDonkey» borra auto¬ 
máticamente las partes dañadas y las 
vuelve a descaigan Si se activa esta 
opción los ficheros corruptos no serán 
borrados. Sólo es útil si, por el tipo de 
datos descargados, se sabe que van a 
poder recuperarse. 
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luti Lidades 


• "Verify Download caneéis": opción 
que pregunta si estás seguro antes de 
cancelar una descarga. 

• "Cióse sends to System Tray": 

cuando el programa se minimiza esta 
opción se coloca en la barra de tareas 
de Windows. 

• "Automatic Remove Dead 
Servers": borra de la lista de servido¬ 
res aquellos que no están activos. De 
esta forma, no se pierde tiempo 
intentando conectarse a ellos aunque 
esto puede eliminar servidores desac 
tivados temporalmente. Utiliza esta 
opción con cuidado. 

• "Verbose": anade información 
extra a la ventana de información que 
sólo es útil para los programadores. 


2* La segundad es importante 

Las ultimas opciones de personalización 
se sitúan en la esquina inferior derecha 
de la ventana de opciones: 

• "Proxy Settings": si la conexión a 
Internet esta protegida mediante proxy 
es necesario colocar en esta ventana 
sus valores de configuración, para per¬ 
mitir el acceso a «eDonkey» 

• "Filters": mediante este botón, se 
accede a una ventana que permite esta 
blecei filtros de palabras. Tan sólo hay 
que introducir en cada fila, expresiones 
o palabras que no quieres que aparezcan 
en las búsquedas: términos pornográfi¬ 
cos, insultos, palabras malsonantes pero 
también ciertas extensiones de fichero 
que no te interesen. Por ejemplo si no 



Funciones principales 


Para utilizar «eDonkey» hay que com¬ 
pletar una serie de pasos obligatorios. 
La gestión de los servidores es vital 
para obtener buenos resultados. 

i Las carpetas compartidas 



Las carpetas compartidas se indican 
con una marca roja a su izquierda. 


Antes de utilizar «eDonkey» es necesa¬ 
rio indicar al programa las carpetas del 
disco duro que se van a hacer publicas. 
Obviamente deben contener ficheros 
multimedia legales (demos trailers 
publicitarios, trabajos personales musí 
ca de dominio publico, etc.). 

«eDonkey» penaliza a los usuarios que 
no disponen de carpetas publicas, por 
eso es importante ofrecer alguna si tu 
intención es buscar ficheros. Si solo vas 
a intercambiar matenal pactado con un 
amigo no es necesario. 

Para establecer las carpetas publicas, 
pincha en la solapa "Shared" y pon una 
marca en los directonos que se desean 
compartir. Esto es lo único que verán 
los visitantes, el resto queda protegido 
de miradas ajenas. 

Elección de los servidores 

Otra opción vital para que «eDonkey» 
funcione perfectamente es la correcta 



La lista de servidores debe ser actua¬ 
lizada cada pocos dias. No supone un 
gran esfuerzo, la verdad... 

selección de la lista de servidores. Se 
trata de ordenadores cedidos por los 
usuarios que actúan de enlace entre 
particulares, permitiendo conocer la 
lista de ficheros que ofrece cada usua¬ 
rio. Dichos servidores no contienen los 
ficheros, sólo actúan como "enchufe" 
entre ordenadores personales. 

Por tanto, para poder buscar ficheros 
es necesario estar conectado a un ser¬ 
vidor que hara las veces de "paginas 
amarillas". «eDonkey» incluye una lista 
básica de servidores en el fichero 
SERVER.MET. pero como éstos nacen y 
mueren casi cada día, hay que actuali¬ 
zarla frecuentemente. Numerosas pagi 
ñas Webs ofrecen servidores actualiza¬ 
dos. Por ejemplo: 
www.thedonkeynetviork.com 
También es posible añadir servidores 
manualmente. Esto es importante cuan¬ 
do dos amigos quedan para intercam 
biar ficheros, ya que ambos deben estar 
conectados al mismo servidor. Paia ello 
sólo hay que entrar en la solapa 
"Servers" pulsar el botón derecho en la 
ventana central y seleccionar la orden 
"Add Server". Cada servidor se compone 
de una dirección IP -por ejemplo 


lió 
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Existe la posibilidad de utilizar un 
filtro antipornográfico para limitar el 
uso a los menores. 

deseas encontrar ficheros gráficos pue¬ 
des añadir el filtro "JPG" a dicha venta 
na -sin las comillas- para ignorar los 
ficheros que contengan ese vocablo. 


201.11 57.131 y un puerto de entra 
da, aunque la mayona funcionan con el 
puerto por defecto. 

En la mencionada solapa "Servers" apa 
recen los servidores almacenados en el 
fichero SERVER.MET. Los datos mas 
importantes son el "ping" -cuanto mas 
bajo sea este valor mas rápido locali 
zaras los archivos- el numero de usua¬ 
rios y el número de ficheros que com 
parten. Todos los servidores disponen 
de un limite de usuarios: si están lle¬ 
nos, no podrás entrar en ellos. 

Para conectarte a un servidor especifi¬ 
co pulsa el botón derecho encima de 
su nombre y pincha en la orden deno¬ 
minada "Connect". 

Si en el menú de opciones se ha acti 
vado la casilla "Always Stay 
Connected' tal como se explica en el 
apartado 2 2 «eDonkey» intentara 
conectarse automáticamente a un ser¬ 
vidor, cuando no estes dentro de uno. 
Es posible dar prioridad a unos sobre 
otros seleccionándolos con el botón 
derecho y eligiendo la orden "Set 
Preference High". 

Cuando estas conectado a un servidor 
aparece su nombre en la barra supenor 
de la ventana principal, y sus datos en 
el recuadro inferió! de dicha ventana. 

3* Intercambio entre amigos 

Una de las funciones más útiles de 
«eDonkey» es intercambiar ficheros 
entre conocidos. Suponte que has gra 
bado unos videos vacacionales o has 
pasado al ordenador unas fotos que 
quieres ensenar a un familiar que vive 
en otra provincia o país. Puesto que 
ocupan demasiado para enviarlos por 
e-mail. «eDonkey» es una buena elec 
cion. En primer lugar hay que copiar 
dichos archivos a la carpeta publica. A 
continuación remitente y destinatario 




































Los ficheros a intercambiar deben 
colocarse en las carpetas públicas. 


deben conectarse al mismo servidor. 

Para ello basta con ponerse de acuerdo 
para entrar en un servidor que no este 
lleno, bien a través de e-mail o 
mediante el servicio de mensajería ins¬ 
tantánea incluido en «eDonkey», tal 
como se explica en el apartado 4.1. 

Una vez conectados el destinatario 
debe conocer el nombre de los ficheros 
compartidos Ya sólo queda buscarlos 
con las opciones de la solapa "Search", 
tal como se explica en el siguiente 
apartado y comenzar la descarga. 

Búsqueda de ficheros 

La otra utilidad de «eDonkey» es bus¬ 
car archivos, sin conocer quién los 
posee. Por ejemplo, un parche de 
urgencia de un determinado programa 
o juego o el último tráiler de un 
estreno cinematográfico. En primer 
lugar, tienes que conectarte a un ser 
vidor. A continuación pinchar en la 
solapa 'Search". En el menú emergente 
"Type to search for" tienes que indicar 
el tipo de fichero que deseas buscar 
-video audio programas, etc.- y 
teclear la palabra a localizar en la 
casilla "Search for". Por último, pulsa 
el botón "Submit". La búsqueda sólo 
se realiza en el servidor al que estés 
conectado Para buscar en todos los 
servidores de la lista SERVET.MET pin 
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Los resultados de la búsqueda se muestran en la parte derecha de la pantalla. 


cha en el botón "Extend Search" y 
deja apretada la tecla Intro. 

La descarga 

Una vez localizados los ficheros, estos 
se muestran en la ventana deiecha de la 
carpeta "Search". Los nombres oscuros 
indican que dichos ficheros son compar 
tidos por mas personas y, por tanto se 
descargaran mas rápido Para descargar 
cualqu era de ellos selecciónalo con el 
botón derecho y pincha en la orden 
"Download". Dichos ficheros se moverán 
a La solapa "Downloads", La columna 
"Status muestra el estado de la desear 
ga "Looking" indica que esta buscando 
un usuano disponible Queued" ha 
localizado el fichero pero hay otras 
personas que han llegado antes y por 
tanto se coloca en una cola Por último 
"Transfering" avisa de que el archivo se 


esta descargando. La columna 
"Progress" índica cuántos fragmentos se 
han descargado. Las barras en negro 
marcan información recuperada. Si es 
roja, significa que nadie dispone de ese 
archivo- habra que buscarlo en otros 
servidores o esperar a que las personas 
que lo tienen se conecten. Si es azul, 
entonces esta disponible aumentando 
el número de propietarios a medida que 
el azul se vuelve mas oscuro. 

Cuando se descargan muchos ficheros al 
mismo tiempo es posible dar prioridad a 
unos sobre otros. Para ello sólo hay que 
pinchar con el botón derecho en el ar 
chivo, y seleccionar la orden "Set Pnon- 
ty" en modo "Low" -baja-: "Normal" 
-media- y "High" -alta- Los ficheros 
descargados se guardan en la car peta 
indicada en la ventana de opciones tal 
como se explica en el apartado 2.1. 
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Durante La descarga, aparece innumerable información que resulta vital para controlar 
el flujo de intercambio de datos. 



Otras funciones 


Existen muchas otras acciones que se 
pueden llevar a cabo con la aplica¬ 
ción «eDonkey 2000». 

Comunicación entre usuarios 



La comunicación con otros usuarios 
puede ser muy útil para informar 
sobre incidencias o conocer el nom¬ 
bre de los archivos a introducir en el 
campo de búsqueda. 


Una de las opciones más útiles con¬ 
siste en abrir un chat privado con 
cualquier usuario que encuentres en 
los servidores. Al pinchar en la cruz 
situada a la izquierda de los nombres 
de ficheros a descargar aparecen los 
usuarios que disponen de ellos 
Con el botón derecho mediante la 
orden denominada "Send message", 
es posible enviarles un mensaje 
Puedes añadirlos a la lista de amigos 
con la orden ' Add to friends'. Dicha 
lista se encuentra almacenada en la 
solapa "Friends". En definitiva una 
operación muy sencilla 


El chat de «eDonkey» 


(¿p) Friends -- Chat 


EL chat es una opción muy útil para re¬ 
solver dudas, pero a veces cuesta entrar. 


También es posible participar en un chat 
publico para conocer las ultimas noticias 
o resolver dudas del programa. Esta 
opción está disponible en "Chat". Tan 
sólo hay que pulsar el botón con forma 
de rayo para conectarse al canal de La 
aplicación y comenzar a conocer gente. 
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Tiendas on-line 


Compra en tu centro 
comercial virtual 
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Ahorrar tiempo y 
dinero son los dos 
objetivos priori¬ 
tarios a la hora de 
ir de compras. La 
posibilidad de 
comprar a través 
de Internet ha 
provocado, en los 
últimos tiempos, 
un aumento consi¬ 
derable de las 
tiendas on-line. 


Texto: Isabel Herrera 

L ograr que el ciudadano 
compre en la Red con la 
misma confianza con 
que lo hace en la calle y 
consolidarse como refe 
rencia del comercio electrónico 
B2C (business to consumer) en 
nuestro país, es la gran meta de 
las tiendas virtuales actuales. La 
mayoría de los comercios y tien¬ 
das que viven al día y desean lle¬ 
gar a un amplio numero de chen 
tes, han decidido aparecer tam 
bien en la gran ventana publici¬ 
taria que es Internet. Aun asi, 
hay tiendas que solo se pueden 
encontrar en Internet Estas, al 
ahorrarse un local donde vender 
sus productos, tienen precios mas 
baratos. Es una forma de ofrecer 
precios mas competitivos, aunque 
no se tenga un trato personaliza 
do con el cliente. 

En las siguientes paginas te mos 
tramos los mejores ejemplos de 
estos negocios en auge. 
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Directorios 

Quizás buscas un producto antiguo o descatalogado que no eres capaz de encontrar en ningún comercio. Pues bien, ahora tienes la posibilidad 
de localizarlo en cualquiera de estas direcciones. ¡Suerte! 


Atiendes 


www.atiendes.com 


Asociación de tiendas 
virtuales en España. Un 
punto de encuentro 
tanto para empresas e 
instituciones como para 
usuarios particulares en 
donde realizar compras 
de forma práctica y se¬ 
gura, así como innova¬ 
doras fórmulas de fide- 
lización. El objetivo de 
esta pagina es ser la mayor y mejor fuente de información sobre co¬ 
mercio electrónico minorista en España, pero también el sitio de re¬ 
ferencia para adquirir bienes y servicios con las máximas garantías. 



Tiendas 


www.tiendas.com 

Aquí puedes encontrar, 
clasificados por temas, 
un directorio bastante 
amplio de aquellos 
lugares donde comprar 
todas esos cosas que 
necesitas sin tener 
que desplazarte. La 
Web está clasificada 
por deportes, informá¬ 
tica, motor, alimenta¬ 
ción, etc. Además, te ofrece la posibilidad de encontrar rápida y 
directamente lo que necesitas mediante el buscador; un punto a 
destacar de esta práctica página Web. 



Valoración: 


Buscador 


www.buscatiendas.com 



Buscatiendas parte del 
objetivo de ser un bus¬ 
cador especializado en 
la búsqueda de tiendas 
electrónicas en nuestro 
idioma. Mediante un 
buscador diseñado para 
una búsqueda, inteli¬ 
gente y selectiva, por 
categonas, puedes 
navegar fácilmente por 
los numerosos 'comercios". Dicho buscador y categorías están orde¬ 
nadas por la puntuación que tiene la tienda. Esta puntuación es el 
resultado de la media de los votos obtenidos por cada tienda. 


Valoración 


Escaparate 


www.escaparate.com 



Esta página es una 
central de compras con 
un directorio temático 
de los centros comer¬ 
ciales on-line. Y ade¬ 
más tienes acceso a 
servicios ajenos a las 
compras tales como 
consultas de loterías, 
horóscopos, anuncios 
clasificados, el tiempo 

y un largo etcétera. Puedes, asimismo, entrar en la zona de subas¬ 
tas o acceder a la búsqueda exhaustiva de algún articulo que no 
encuentras vía correo electrónico. 


xn 


Valoración 


11 IT1 


Negocio 


www.pensandoneqodos.com 


¿Todavia estás buscan¬ 
do en Internet la solu¬ 
ción de comercio elec¬ 
trónico apropiada para 
tu negocio? Puede que 
no sepas cómo se crea 
una tienda virtual, pero 
no te preocupes porque 
en esta página te deta¬ 
llan qué es lo que tie¬ 
nes que hacer o que 
necesitas para poder llevar a cabo tu negocio virtual. Cuáles son los 
requisitos, qué se necesita, la seguridad de los pagos de los usuarios 
que compran a través de tu futura pagina, etc. Entra y enterate. 



□ Valorarión 


Las tiendas 


www.lastiendasdeinternet.com 



Las Tiendas de Internet 
es un producto que 
permite indexar, catalo¬ 
gar y buscar en las 
tiendas y comercios 
presentes en la Red. 

El sistema de navega¬ 
ción facilita la búsque¬ 
da rápida por tipo de 
tienda, localización, 
producto, etc., encon¬ 
trando rápidamente el artículo deseado. Si tienes un comercio pue¬ 
des agregarlo en esta dirección y pertenecer a la zona exclusiva de 
"Sólo tiendas". Ademas, estará al día de las diferentes novedades. 
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T E R N E T 


Guia 



Comercios 

Algunas páginas han creado directorios e índices para facilitar la búsqueda concreta de tiendas por temas o generes. Dependiendo del produc¬ 
to que estés buscando, aparecerá un determinado número de enlaces que visitar. 


Apuros 



El nombre de la pági¬ 
na hace honor a su 
finalidad: solucionar 
un verdadero apuro. 

Resolver ese olvido 
de forma airosa 
encontrando regalos 
asequibles. Así, pue¬ 
des hacerte con una 
caja de bombones, un 
peluche o un elegante 
collar o pulsera. Elige la cantidad de dinero que te quieres 
tar y te aparecerán todos los posibles regalos que puedes 
encontrar por ese precio. 


gas- 


Valoración: 


TTT1 1 


Acosté 


www.alcoste.com 


Productos a precio de 
coste: libros, música, 
juegos, películas, 
hardware, consumibles 
y electrónica de con¬ 
sumo. Alcoste.com es 
ideal para hacer rega¬ 
los. Además, tienes la 
absoluta seguridad de 
que el regalo llegará a 
su destinatario el día 
convenido. Todos los productos tienen asignados un número de e- 
bonus. Cada vez que adquieras un producto añadirás los e-bonus 
que tengas asignados a tu cuenta personal. 



Kelkoo 


http://apuros.com 


http://es.keLkoo.com 


Formado por tiendas 
que venden en Inter¬ 
net, ofrece una gran 
variedad de productos e 
incluye ofertas actua¬ 
les. Kelkoo es un inter¬ 
mediario de comercio 
electrónico en Europa 
especializado en com¬ 
paración de precios en 
diferentes categorías; 
desde libros a informática, electrónica o viajes que facilitan las com¬ 
pras en Internet conviniéndolas en acciones fáciles, rápidas y segu¬ 
ras. Ademas, puedes acceder a una guia de comercio electrónico. 
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Comprarlo 


www.comprarhov.com 


ComprarHoy.com ha 
sido creado por Páginas 
Amarillas y ofrece una 
amplia variedad de ser¬ 
vicios on-line. Las más 
de 1.200 tiendas de las 
que dispone están dis¬ 
tribuidas en más de 20 
categorías y más de 
100 subcategorías. 

Ademas de la gran 
selección de tiendas, cuenta con diferentes áreas de promociones, 
ayudas, contenidos y sugerencias, para ayudarte a tomar la decisión 
más adecuada y facilitarle tu compra. 



Valoración 


r mw 


Las tiendas 

www.las-tiendas.com 


Tienda net 

www.tiendanet.com 


Tiendas es un centro 
comercial on-line, con 
multitud de estableci¬ 
mientos virtuales, en 
los que efectuar tus 
compras de la manera 
más cómoda. Puedes 
desplazarte de una 
tienda a otra con total 
facilidad. Sin moverte 
de tu domicilio, puedes 
adquirir los artículos que desees en las mejores tiendas del sector. Si 
deseas estar informado sobre las novedades de este centro, deberás 
cumplimentar un formulario de alta en el servicio de noticias. 



Los comercios que pue¬ 
des encontrar en esta 
dirección funcionan 
correctamente y te per¬ 
miten la compra on- 
line real de forma fácil 
y cómoda. El equipo de 
TiendaNet.com los ha 
verificado uno a uno 
para comprobar que 
tienen sistemas de 
venta correctos, ofreciendo un servicio totalmente fiable. De esta 
forma, puedes acceder a un directorio clasificado por secciones 
según el producto que estés buscando. 



Valoración 


TTT'IBl 
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Tiendas especializadas 

Hay artículos que por su categoría, fabricación, o precio, son difíciles de encontrar en cualquier establecimiento. Pero siempre se puede recu¬ 
rrir a tiendas especializadas en dichos productos, donde la exclusividad no es un problema. 


Fragancias 


www.fraqanzia.com 

Fraganzia.com es la 
gran perfumería On¬ 
line, donde podras 
encontrar todos los 
perfumes, cosméticos y 
productos de cuidado 
personal en las mejores 
condiciones, y recibirlo 
cómodamente en tu 
domicilio o enviarlo 
como regalo. Incluye 
una amplia información 

sobre el mundo de la belleza y ofertas y servicios añadidos para que 
tu compra sea realmente especial. El envío es gratuito para todos los 
pedidos superiores a 60€ dentro de la Península e Islas Baleares. 



Camisetas 


www.kamisetas.com 



Cientos de diseños 
diferentes clasifica¬ 
dos por categorías 
para que elijas la 
camiseta que más te 
gusta. Puedes acceder 
a un catálogo de 
camisetas ya creadas 
o bien crearte la tuya 
propia, ya que esta 
página pone a tu dis¬ 
posición un gran número de diseños. Además, si tienes alguna 
imagen o fotografía que te guste puedes insertarla en la página 
y verla plasmada en una camiseta. 


Valoración: 


□ ■ Valoración 


ixn« 



www.optize.es 


Disco libro 

www.discolibro.com 




Optize es una tienda 
virtual de venta de pro¬ 
ductos y servicios de 
informática al mejor 
precio. Podras encon¬ 
trar un area de conteni¬ 
dos de gran valor infor¬ 
mativo que te ayudaran 
a estar al dia de los 
últimos acontecimien¬ 
tos de Internet, Infor¬ 
mática y Nuevas Tecnologias. Te ofrece noticias a tiempo real, datos 
del sector, agenda de eventos, análisis de productos, comparativas, 
reportajes, entrevistas y otros espacios de gran interés. 



Pertenece al Grupo 
Avenida Digital. Es una 
tienda virtual especiali¬ 
zada en la venta de dis¬ 
cos y libros, enfocada 
sobre todo al mercado 
de habla hispana. 

Discolibro.com ofrece 
un amplio catalogo de 
novedades y dispone de 
un fondo discográfico y 
editorial, con mas de 150.000 referencias. Los clientes de Discolibro 
disfrutan de unos precios competitivos en los artículos y de la gra- 
tuidad de los envíos en aquellas compras superiores a las 30€. 



Valoración: 


□ ■ Valoración: 


□ □ 


Atrápalo 

www.atrapalo.com 

Atrapalo.com es una 
agencia de viajes y de 
promoción de espectá¬ 
culos que fiel a la filo¬ 
sofía de "ofertas al 
mejor precio" pretende 
convertirse en platafor¬ 
ma líder en la promo¬ 
ción de ofertas para el 
tiempo libre en Inter¬ 
net. Una de las claves 
de sus servicios es la alta visibilidad de las ofertas entre los clien¬ 
tes, ya que semanalmente reciben un e-mail personalizado según sus 
gustos, con una relación de sugerencias de las mejores ofertas. 


Valoración: □□ 



Extremeño 


www.canal3000.com/casajamon 


Tienda virtual de pro¬ 
ductos extremeños. 




LL 

Si eres de los que pien- 



sa que realizar compras 
a través de Internet 
todavía no es muy 

•p 

-1* -- y 

i ~ « ^ “ 

seguro, no te preocu¬ 
pes, no te pedirán ni 
números de cuentas 
bancarias ni de taijetas 


** .... ------ — - - 1 

: 


de crédito, pues sirven 

los pedidos contra reembolso. Todos los precios incluyen I.V.A. y 
empaquetan tu pedido totalmente gratis. Por lo que, ahora toca dis¬ 
frutar de un buen jamón extremeño, por ejemplo. 


Valoración:__ 3BBDD 
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N T E R N E T 


Enlaces 


Texto: luán Antonio Pascual 


fZjk Incluido en 
^Py el CD-ROM 


A medida que aprieta el calor, se reducen las ganas de pa¬ 
sar las horas junto a esa estufa emisora de aire caliente lla¬ 
mada ordenador. Por suerte. Enlaces siempre se ha enorgu¬ 
llecido de ofrecer contenidos originales aunque prácticos, 
desenfadados pero también útiles; un reto que pretendemos 
mantener, especialmente, en estos meses estivales... 




El ojo 
indiscreto 


El verano es tiempo de relax. Por eso el 
apartado dedicado a excitar la vista y el 
oido está salpicado de divertidos ficheros de 
textos, relajantes imágenes y desternillantes 
pasatiempos interactivos, todos ellos alma¬ 
cenados en el CD de la revista. Asómbrate 
con un original diccionario Gaditano- 
Castellano; compadécete de la "patética" 
vida del informático; descubre cómo son los 
teléfonos móviles de los millonarios; y, si 
quieres participar en la diversión, conviérte¬ 
te en mosca, en ninja y en repartidor de 
hamburguesas, gracias a los divertimientos 
interactivos incluidos. 


Subir una bandeja cargada de comida por 
las escaleras del estadio, mientras caen 
todo tipo de objetos, es todo un reto. Qué 
dura es la vida del vendedor de perritos. 


El médico me ha dicho que sólo puedo 
fumar un cigarro al día... 


Por fin sabemos cómo funciona... 


Domina los ficheros 
de vídeo 


Gracias a la potencia de los procesadores y 
las tarjetas gráficas actuales, los discos 
duros de 40 Gigas o los cientos de megaby 
tes de memoria que suministran toda la 
potencia necesaria a los ordenadores, ya es 
posible trabajar con ficheros de video como 
si fuesen ficheros de texto: crear, cortar 
comprimir, añadir música y efectos especia 
les, son sólo algunas de las infinitas posibi¬ 
lidades que ofrece la edición de video. Ya 
sea un video vacacional transferido al orde¬ 
nador a través de una tarjeta sintonizadora 
de video, los viejos VHS convertidos a 
VideoCD, o cualquier otro fichero multimedia, 
hoy en día es imprescindible disponer de las 
utilidades necesarias para manipular este 
tipo de archivos. Por suerte, la mayoría de 
ellas son gratuitas... 

Los codees 

El vídeo digital se comprime, utilizando com 
piejos algoritmos matemáticos, para reducir 
su tamaño entre diez y quince veces, a costa 
de una leve perdida de calidad que en la 
mayoría de las ocasiones el ojo humano no 
percibe. Existen muchos algoritmos de com¬ 
presión, también llamados codees: DivX, 
MPEG, AVI, WMV, Quicktime, Real Video, etc. 
Para poder usarlos es necesario instalarlos, 
mediante la descarga de un pequeño progra 
ma. Algunos de ellos, como MPEG o AVI ya 



La Web "Trailers World" dispone de miles 
de vídeos en todos los formatos, para 
experimentar con los programas. 



La mayor parte de las herramientas de edi¬ 
ción de vídeo son completamente gratuitas. 

están disponibles dentro del propio sistema 
operativo No obstante hay que distinguir 
entre el codificador que comprime el video 
necesario para grabarlo, y el descodificador 
que lo descomprime, para poder visionario 
En algunos casos ambos algoritmos se dis¬ 
tribuyen juntos- en otros es necesario des¬ 
cargarlos por separado. Los codees mas 
importantes se pueden obtener en. 
www.divx.com 
www.windowsmedia.com 
www.quicktime.com 
www.real.com 

www.autobanners.net/codec/ 

Las herramientas 

www.divx-digest.com/software/index.html 

www.vcdhelp.com/tools.htm 

www.doom9.org/software2.htm 

La información 

www.videoedicion.org 

www.vcdhelp.com 

www.vcdhelp.org 

www.cd-rw.org 

www.mpegx.com 

La materia prima 

Ademas de crear tus propios videos también 
puedes descargar los ya existentes: trailers 
de películas videoclips, juegos, etc., para 
usarlos como "conejillos de indias" al expen 
mentar con los editores de video 
www.apple.com/trailers 
www.trailersworld.com 
www.fileplanet.com 
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Navegación ociosa 


Errores de cine 

www.movie-mistakes.com 

Buscar los fallos de las películas se ha con¬ 
vertido en un verdadero hobby para muchas 
personas. ¿Es un coche esa nube de polvo 
que aparece en "La Comunidad del Anillo"? 
¿Como es posible que Spiderman este colga 
do del Empire State Building, si el mismo 
edificio puede verse a los lejos? Hay mil 
errores más en "Movie Mistakes". 



p¡s* cv-yr-T '- ^ 



Todo sobre ia banda ancha 

www.bandaancha.st 

Gracias a los nuevos kits de instalación, uti¬ 
lizar ADSL o cable es cuestión de minutos. 
Pero, otra cosa muy distinta es sacarle el 
máximo provecho o saber si tu conexión es 
de calidad, "Banda Ancha" ofrece toda la 
información al respecto, incluyendo constan 
tes pruebas de los servicios. 


Gordos al poder 

www.fatlaneonline.com 

Otra moda en auge, se trata de coger un 
editor gráfico y fotos de famosos, y añadir¬ 
les 50 kilos. "Fat Lañe Online" se ha conver¬ 
tido rápidamente en la Web de referencia 
de este nuevo pasatiempo gracias a las 
"cuidadas" alteraciones. 





La Biblia televisiva 

www.episodeguides.com 

El éxito del DVD y las televisiones digitales 
está despertando el interés por las series 
clásicas de televisión, que comienzan a 
retransmitirse o venderse por temporadas. 
"Episode Guides" contiene fichas técnicas de 
decenas de series, incluyendo el número de 
temporadas, la lista de capítulos, y otra 
información que interesaran a los fanatices 
del sillón. 


De interés 
público 


Si realizáramos una encuesta entre los usua 
ríos de ordenadores, preguntando sobre los 
problemas que más preocupación generan, 
seguramente la segundad de los datos y la 
odiosa publicidad "pop up" coparían los pn 
meros puestos. Por suerte, existen utilidades 
que remedian estas molestias. «Access 
Lock», por ejemplo bloquea aplicaciones, 
asi como el propio escritorio para que nadie 
pueda usarlos sin permiso; «Croc-a-Doc 1.0» 
es capaz de recuperar documentos dañados o 
borrados de Word, PowerPoint, Access o Ex¬ 
cel; ideal cuando se bloquea el ordenador en 
mitad de un trabajo. Para eliminar las venta 
ñas "pop-up", «Zero Popup» y «Exit Killer» 
funcionan muy bien. Completan la selección 
de este mes «Alert Bookmark», un organiza 
dor del enlaces favoritos, y «AlbumSee», una 
aplicación para generar álbumes multimedia 
y crear espectaculares presentaciones. 




EnterReg Code 


Buy Online 




UNREGI5T ERED 


UNREG15TERED 



Elimina las insufribles ventanas 
"pop-up" publicitarias con «Exit Killer». 


Para todos los gustos 


En la variedad esta la virtud reza el viejo refrán. Lo cual es 
una excusa como cualquier otra para presentar cuatro juegos 
que no tienen nada que ver entre sí salvo su endiablada adic¬ 
ción. «Discovera» es un arcade estratégico que propone enga 
ñar a una rapidísima bola que rebota por la pantalla, para des¬ 
velar la imagen oculta; «Elasto Mama 1.11» es un simulador 
de trial respetuoso con las leyes de la física: «Galactic Patrol» 
aúna la diversión de los arcades recreativos con los gráficos 
3D que le dan un toque más moderno; y por último, «ley 
Tower» te permitirá comprobar lo difícil que resulta escalar un 
castillo de suelo helado cuando los apoyos van desapareciendo 
bajo tus pies. Todos ellos están incluidos en nuestro CD 



Desvela la imagen oculta sin que la 
pelota enemiga toque tu trazo. 



Dominar una moto de trial no está 
al alcance de todo el mundo. 
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CNOLOGÍA 


Informe 


La programación en España (il) 


Independientes: 



La programación en España carece de una 
industria capaz de soportar (a distribu¬ 
ción de programas nacionales de forma 
continuada, en calidad y cantidad. La 
tendencia actual, no sólo en nuestro 
país, sino en todo el mundo, es organizar 
los grupos de programación en compa¬ 
ñías independientes, que son patrocina¬ 
das por las grandes distribuidoras 
internacionales. Aquí radica, seguramen¬ 
te, el futuro del software español. 


Texto: luán Antonio Pascual 


E n tos últimos cinco 
arios los programas 
nacionales, especial 
mente el software ludi 
co, ha experimentado 
un importante resurgimiento. 
Juegos como «Commandos», 
«Blade» o «PC Fútbol», y aplica¬ 
ciones del prestigio mundial de 
«Panda Antivirus», han demos¬ 
trado que en España existen pro¬ 
gramadores con la misma capad 
dad técnica y creativa que en los 
países punteros del sector: 
Estados Unidos, Francia, Reino 
Unido o Japón. En poco tiempo, 
hemos asistido al nacimiento del 


primer juego multijugador reali 
zado en España, «La Prisión», o 
a la proliferación de colecciona- 
bles en los quioscos, enciclope¬ 
dias multimedia de calidad en 
las entregas dominicales de los 
periódicos, cursos de idiomas y 
programas educativos de Zeta 
Multimedia, Micronet o Planeta, 
que han alcanzado un notable 
éxito de ventas. 

Pero la repentina desaparición de 
Dinamic y Rebel Act, empresas 
de contrastado prestigio y con 
productos en el mercado como 
«Blade», que ha vendido más de 
medio millón de copias en todo 
el mundo demuestra que la forja 
y sobre todo, el mantenimiento 
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Los juegos creados en Estados Unidos o 
Japón disponen de un presupuesto diez 
veces mayor que los programas nacionales. 


afras exorbitantes en títulos como «Final 
Fantasy X» o «Metal Gear Sohd 2», cuyo pre¬ 
supuesto supera la cantidad de 35 millones 
de euros. A esta impresionante inversión hay 
que unir los dos o tres anos necesarios para 
sacar adelante el programa el innumerable 
esfuerzo que supone el testeo para reducir 
los "bugs" y asegurar la compatibilidad con 
los millones de PCs, o el no menos complejo 
servicio técnico que requerirá el manteni 
miento de una pagina Web, foros, servicio de 
e-mail con los clientes soporte telefónico 
programación de parches soporte para las 
nuevas tarjetas y periféricos que salen al 
mercado después del lanzamiento del progra 


Títulos como «Final Fantasy X» o «Metal Gear Solid 2», 
disponen de un presupuesto que supera la cantidad 
de treinta y cinco millones de euros 


de una compañía de software, va más alia del 
simple talento de sus programadores. 

A fuerza de ser sinceros hay que reconocer 
que con los niveles de coste actuales, no es 
rentable realizar un programa de primer 
nivel, ya sea un juego o una aplicación 
comercial, si solo se va a distribuir en 
España, Por supuesto existen aplicaciones 
especificas, como un diccionario, una enci 
clopedia, o un curso de idiomas, que pueden 
conseguir beneficios en el mercado local, 
pero en el universo de los videojuegos y las 
aplicaciones no educativas el alto índice de 
piratería actual y la gran competencia entre 
el PC y las numerosas consolas, reducen 
notablemente los ingresos. 

Vocación internacional 

Programar una aplicación de calidad exige 
una inversión mínima que no suele bajar de 
uno o dos millones de euros, alcanzando 


ma publicidad, promoción, fabricación de 
cajas y carátulas distribución, etc. 

Esta cadena productiva dentro de la cual los 
programadores sólo son un simple eslabón 
se resume en una única palabra: dinero. Una 
compañía que crea y distribuye sus propios 




«Las Tres Luces de Glaurung», de Erbe. 



Las mesas donde trabajan los programado- 
res suelen ser bastante caóticas. 



Las aventuras de texto eran muy populares 
en los años ochenta. 

En la imagen, «Abracadabra». 

productos necesita una inversión de capital 
especialmente si mantiene varios proyectos 
al mismo tiempo, que puede rondar los cinco 
o seis millones de euros al año, en el caso 
de una empresa de tamaño medio, y multiph 
car ese numero por diez, o por cien si 
hablamos de multinacionales como Square, 
Microsoft o Electronic Arts. 

Ante estas mareantes cifras, dependientes 
del, a veces, caprichoso éxito o fracaso de un 
simple titulo no es de extrañar que, durante 
los últimos anos, hallamos asistido a la desa 


La Edad de Oro del software español 


El clásico «Fred», uno de los primeros 
juegos realizados en España. 

Toda historia extendida a lo largo de 
varias décadas tiene su punto culminante; 
un periodo determinado de tiempo en el 
que los objetivos perseguidos se cumplen, 
y todo funciona a la perfección. 

Si hubo una época en la que se podía 
hablar de una industria de programación 
española, fue, sin duda, durante el ciclo de 


vida de los ordenadores de 8 bits, los ya 
míticos ordenadores ZX Spectrum, MSX, 
Commodore 64 y Amstrad CPC. 

Entre 1985 y 1992, más de una docena de 
compañías nacionales publicaban decenas 
de juegos comerciales al año, muchos de 
ellos distribuidos con naturalidad en toda 
Europa, o en países tan dispares como 
Corea o Australia. En el artículo del mes 
pasado analizamos las compañías más 
importantes de los ochenta, con la infraes¬ 
tructura suficiente para distribuir sus pro¬ 
pios programas. 

A continuación se citan las compañías 
independientes. Desarrollaron sus 
productos bajo encargo de las distribuido¬ 
ras o, directamente, los vendían al mejor 
postor, para ser distribuidos en la mejor 
condición posible. 

Erbe (1986) «Mapgame», «Ramón 
Rodríguez», «Las Tres Luces de Glauring». 
tber 1 1989) «Sabrina», basado en la popu¬ 
lar cantante italiana, y «Toi Acid Game», 



un homenaje a los famosos muñequitos Toi. 
Todod un boom Otro éxito de esta compañía 
fue «Casanova». 

Di bolic Í198b,i- «Nuclear Bowls», 

«Cliess Housers». 

Mi ter cnip il9- «Starbyte», «Rex 
Hard». 

Di i i J 97 j «Antares», «Stopball», «El 
Cid». 

«Punk Star», «Habilit», 

«Megachess». 

Pl 19 «Underground», «La Corona», 
«Dea Tenebrarum». 

Prot... (13 «Thor», «Abracadabra». 
Animaqic 119 «Cyberbig», «Bronx», 
«Mortadelo 2». 

«Drakkar», «Legend», 
«Sideral War», «The Brick», «Turna 7», 

«Los Inhumanos». 

«Amo del Mundo», 

«Choi Lee Fut», «African Trail Simulator», 
«Genghis Khan». 

«Buccaneers», «Corrupt», 
«Bloody», «Tokio Gang». 
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Tributo a un pionero 
del software 

El nacimiento de la programación lúdica en 
España tiene nombre y apellidos. La industria 
nacional de B bits fue posible gracias a un 
puñado de visionarios que, arriesgando su tra¬ 
bajo y su dinero, decidieron programar juegos 
cuando en España apenas existían unos cien¬ 
tos de ordenadores. Sus nombres son conoci¬ 
dos por todos los juegoadictos de los ochenta: 

los hermanos Víctor, Snacho y Pablo Ruíz de 
Dinamic; Paco Suárez, creador de «La Pulga» y 
fundador de Ópera; y los hermanos Charli y 
Jorge Granados, Paco Menéndez, Camilo Cela y 
Fernando Rada, fundadores de Made in 
Spain/Zigurat. 

Este parece el lugar ideal para rendir homena¬ 
je a Paco Menéndez, tristemente fallecido hace 
ya casi dos años. Pac» Menéndez fue el espíri¬ 
tu creador que dio vida, en 1983, al juego 
para Spectrum y Amstrad CPC «Fred», que 
llegó a ser un superventas en Inglaterra, antes 
de ser conocido en España. Junto al resto de 
amigos comentados fundó la compañía Made 
in Spain, rebautizada después como Zigurat. 
Allí participó en la creación de uno de los jue¬ 
gos más añorados del software español, «Sir 
Fred». Tras una serie de discrepancias abando¬ 
nó la compañía para publicar, en 1988, bajo el 
sello de Ópera Soft, su juego más recordado: 
«La Abadía del Crimen». Considerado por 
muchos usuarios como el mejor juego de 
8 bits de todos los tiempos. Esta vidoaventura 
de perspectiva isométrica presentaba unos 
gráficos revolucionarios para su época, unido a 
una compleja trama basada en el libro "El 
Nombre de la Rosa", de Umberto Eco. 
Los autores intentaron contactar con el escri¬ 
tor para que les permitiese utilizar el nombre 
del libro, pero fue imposible. Esto se convirtió 
en un obstáculo para publicarlo fuera de 
España, al no obtener la licencia del libro en 
el que estaba inspirado. 
Tras estos éxitos, Paco Menéndez desapareció, 
literalmente, de la escena lúdica. Quince años 
después, algunos programadores todavía siguen 
trabajando en "remakes" de «La Abadía del 
Crimen» (con permiso de su otro autor, Juan 
Delcán) para adaptarlo a los ordenadores 
actuales y traducirlo a múltiples idiomas. 



Paco Menéndez, 
programador de 
«Sir Fred». 


parición de compañías de software con casi 
dos décadas en el negocio, como Dinamic, 
Ocean o SNK. Otras muchas del renombre de 
Interplay Shiny, Sierra o Bhzzard han carn 
biado más de una vez de dueño. En el último 
lustro se ha producido un reagrupamiento de 
compañías dentro de un único distribuidor 
multinacional. Gigantes como Electronics 
Arts, Eidos o Infogrames dominan gran parte 
del mercado ludico para PC. Esta es, en 
parte, una evolución lógica: frente al gran 
esfuerzo económico que representa distribuir 
tus propios programas, los programadores 
actuales prefieren agruparse en compañías 



«Speed Demons», de Efecto Cao 


Las empresas "free-lance" son contratadas para 
hacer un determinado trabajo: los gráficos de cierto 
programa, el diseño de los niveles o, directamente, 
un título específico 


independientes: grupos reducidos que sólo 
trabajan en uno o dos proyectos al mismo 
tiempo, patrocinados por la gran multina¬ 
cional que se va a encargar de distribuir su 
trabajo en el país de origen o, si tiene la 
suficiente calidad, en todo el mundo. En 
muchos casos, este acuerdo entre la compa¬ 
ñía y la distribuidora puede fijarse en un 
determinado numero de títulos o de años de 
trabajo, por lo que al final resulta difícil 
distinguir donde acaba la compañía y dónde 
empieza la productora- en otros el fracaso 
de un lanzamiento o sencillamente la fina 
lización del contrato puede dar lugar al 
cambio de distribuidor. 

No nos engañemos: este tipo de especiali- 
zación exige un alto precio. El coste de crea¬ 
ción de un juego o de un aplicación de la 
complejidad de «Panda Antivirus», por ejem 
pío exige una rentabilidad económica que 
deja poco espacio para la improvisación, la 



originalidad o los proyectos "arriesgados". 

No es de extrañar que el mercado esté satu 
rado de infinitas continuaciones, clónicos 
de títulos de éxito, o enésimas versiones de 
los mismos procesadores de textos, utílída 
des y enciclopedias, que llevan en el merca¬ 
do más de una decada 

La independencia 
como filosofía 

A lo largo de su trayectoria profesional, es 
fácil que una compañía independiente acabe 
lanzando sus productos a través de numero¬ 
sas editoras diferentes. El caso más reciente 
es, por ejemplo, la empresa lúdica española 
Revistronic: su primer título, «Three Skulls of 
the Toltecs» fue distribuido en toda Europa 
por Time Warner; después se asoció con 
Dinamic, y sus futuras producciones, «The 
Westerner» y «The Beginmng», saldrán bajo 
el sello de otro editor, aún por anunciar. 

Si el mes pasado comentábamos el declive de 
las compañías españolas que distribuyen sus 
propios programas, cuando se habla de com 
pañías independientes, el panorama es más 
alentador. Es éste un grupo heterogéneo. Por 
un lado, existen compañías que tienen un 
acuerdo con una distribuidora, y "negocian" 
con ellas las características o el tipo de 
juego que van a programar a continuación. 
Tienen libertad para crear el juego, pero esta 
en la mano de la productora decidir el genero 
al que pertenece, y sus características bási¬ 
cas. En un numero más reducido un puñado 
de compañías independientes se han ganado 
el suficiente prestigio para asegurarse el 
patrocinio de la casa madre, sin importar el 
titulo que hagan, pues la productora está 
convencida de que su nivel de calidad esta 
asegurado. Péndulo Studios, por ejemplo 
puede ser un buen ejemplo de ello 
Por ultimo, hay que hablar de una vanante 
algo peculiar, y no demasiado frecuente en 
nuestro país: las empresas "free-lance". 

Estos grupos de programación son contrata 
dos para hacer un determinado trabajo: los 
gráficos de cierto programa el diseño de los 
niveles o directamente, un titulo especifico. 


N°33 

126 

PC Manía 

-- 1 
























La empresa barcelonesa Bit Manager ha 
realizado muchos de sus juegos para conso 
la empleando este sistema de contratación. 
El gran numero de compañías independien 
tes que se han creado en los últimos 
meses, muchas de las cuales ni siquiera han 
anunciado sus futuros proyectos augura 
una franca proyección de este sistema de 
trabajo que puede ayudar al software espa 
nol a recuperar el nivel de popularidad de 
hace quince anos 

El (añorado) siglo XX 

Durante las decadas de los ochenta y 
noventa, las compañías independientes 
españolas fueron muy abundantes. Tal como 
se comentó en el articulo del mes pasado, 
aprender a programar la maquinas de 8 bits, 
las populares ZX Spectrum Amstrad CPC 
MSX y Commodore 64 era un trabajo relati 
vamente sencillo, por lo que en aquella 
época era frecuente encontrar grupos de 
programación formados por dos hermanos o 
amigos, que creaban su propia compañía y 
se dedicaban a programar juegos y en 
menor medida utilidades en la habitación 
o el garaje de uno de ellos para después 
venderlo a una distribuidora. Ademas, en la 
etapa de los 8 bits era sencillo comerciali¬ 
zar tus propios juegos ya que bastaba con 
pasarlos a una cinta de casete y copiar las 
carátulas para distribuirlos por las escasas 



El primer simulador 3D de Tauromaquia ya 
está en marcha. «Torero» saldrá este año. 


tiendas y centros comerciales que vendían 
software. Muchos de esos grupos indepen 
dientes, si no llegaban a un acuerdo con las 
distribuidoras establecidas, ellos mismos se 
encargaban de la comercialización 
Junto a las grandes compañías conocidas por 
todos del estilo de Dinamic, Topo Opera o 
Zigurat surgieron otras muchas, a veces 
publicando en vanas distribuidoras que no 
alcanzaron tantos éxitos, pero dejaron tras 
de si una buena colección de software. 
Algunas aprovecharon las maquinas de 8 bits 
para coger experiencia y después siguieron 
trabajando efímeramente, con los ordenado 
res de 16 bits Atari ST y Commodore Amiga. 
Las primeras compañías independientes con 
pasaporte español surgieron en 1983. Un 
grupo de amigos, los hermanos Charh y Jorge 
Granados, Paco Menéndez, Camilo Cela y 
Fernando Rada crearon unos de los primeros 
programas del software español, la videoa 
ventura «Fred» que vendieron a Indescomp, 



Foto de familia de los componentes de la 
empresa Trilobyte, formada por antiguos 
miembros de Pyro Studios. 


distribuidora del Amstrad CPC y posterior¬ 
mente, el ZX Spectrum en España. 
Exactamente lo mismo hizo Paco Suarez con 
el arcade de habilidad «La Pulga» juego que 
fue número uno en Inglaterra antes de que 
en nuestro país comenzaran a hacerse popu 
lares los ordenadores. 

Otro prolifico ejemplo de gestación de una 
compañía independiente fueron Emilio 
Martínez y Javier Cano que realizaron una 
aplicación educativa de geografía llamada 
«Mapgame» y después la vendieron a Erbe. 

La ya desaparecida distribuidora quedo tan 
contenta con el resultado que aceptó publi 
car otros dos juegos, «Ramón Rodríguez» y 
«Las Tres Luces de Glaurmg». 

Como nota curiosa todos estos pequeños 
grupos de amigos aprovecharon estos prime 
ros éxitos para formar sus propias compañías 
distribuidoras: los creadores de «Fred» funda 
ron Made ín Spain/Zigutat - Paco Suarez se 
coloco al mando de Opera Soft, mientras que 
Emilio Martínez y Javier Cano sacaron adelan¬ 
te a la popular Topo Soft. 

Comprar los productos de compañías inde¬ 
pendientes se puso rápidamente de moda. 
Otras distribuidoras pronto siguieron la estela 
de Erbe. En 1987 Dro Soft que anos después 
sena absorbida por Electronic Arts España 
distribuyo «Antares» «Stopball» y la exitosa 
videoaventura de perspectiva isometrica 
«El Cid». Un año después en 1998 Proein 
hizo lo propio con «Thor» y «Abracadabra». 
Otra compañía independiente que dejó huella 
a principios de los noventa fue Iber gracias 
a la inteligente explotación de dos fenóme¬ 
nos sociales de la época: la cantante italiana 



Dirigir a un ejército de insectos no es tarea 
fácil. Esa es precisamente la propuesta de 
«Excalibug», de la firma Enigma. 


PC 


Stratos: apoyo al 
software amateur 

Cuando se habla de aplicaciones comercia¬ 
les, resulta difícil calibrar la "independen¬ 
cia" de Las compañías, con respecto a las 
distribuidoras que patrocinan los proyec¬ 
tos. Queda claro, pues, que los últimos 
reductos de "independencia" se aglutinan 
alrededor de la programación amateur: gru¬ 
pos de jóvenes que dan sus primeros pasos 
realizando "remakes" de viejos éxitos, 
demos gráficas o proyectos experimentales, 
para coger experiencia. 



Pagina Web de Stratos. 


Los grupos amateurs son muy abundantes en 
España, aunque por lo general aparecen y 
desaparecen en cortos espacios de tiempo o 
se convierten en empresas comerciales. 
Cuando se habla de programación amateur, 
el punto de referencia es la Asociación de 
Desarrolladores Stratos, una pagina Web for¬ 
mada en 1996 para servir de punto de 
encuentro a todos los programadores ama¬ 
teurs de habla hispana. A disposición de los 
programadores y curiosos existe una actuali¬ 
zada sección de noticias, manuales y trucos 
de programación, galería de imágenes con 
los mejores trabajos de dichos grupos, asi 
como una interesante bolsa de trabajo. 
Además, Stratos tiene en marcha dos proyec¬ 
tos de creación de juegos comerciales: 
«Utopía» y «Marco Polo». Este último con¬ 
siste en un acuerdo con la empresa america¬ 
na Trymedia Systems para realizar videojue¬ 
gos descargables en inglés, y comercializar¬ 
los en Estados Unidos. 

Todo esto, y mucho más, en la Web: 
www.stratos-ad.com 
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• Quiero ser 
programador! 

Programar aplicaciones, videojuegos o pági¬ 
nas Webs es, sin duda, una profesión con 
futuro. No es un trabajo sencillo, pues exige 
una constante renovación en el aprendizaje 
de las nuevas técnicas, los nuevos lenguajes 
y los nuevos periféricos. Por suerte, también 
es una profesión autodidacta, por lo que es 
posible aprender utilizando programas free- 
ware o manuales descargables de Internet, 
antes de decidir dar el paso académico. 
Los programadores más expertos recomien¬ 
dan comenzar practicando con los editores 
de niveles de los juegos 3D, o con aplicacio¬ 
nes que sirven para crear juegos sin necesi¬ 
dad de saber programar, como «DIV 2» o 
«3D Game Maker». De esta forma, se apren¬ 
den los mecanismos de construcción de un 
programa y se sientan las bases para estu¬ 
diar un lenguaje de programación. Su elec¬ 
ción ya depende del tipo de aplicaciones que 
se deseen crear. Visual Basic, C+/++, Java, 
HTML, PHP4, MySQL, Flash son los más popu¬ 
lares, pero existen muchos otros. 
Obviamente, para obtener una titulación pro¬ 
fesional será necesario cursar la carrera de 
Informática o equivalente. 
Puedes encontrar consejos al respecto en: 

www.lawebdelprogramador.com 
www2.gratisweb.com/lalupal/internet len¬ 
guajes de_programacion.htm 
www.php.net 
www.divgames.com 
www.theSdgamema ker.com 
www.macedoniamagazine.com 



Con aplicaciones como «3D Game Maker» 
puedes realizar juegos de calidad elevada 
sin necesidad de saber programar. 



«Runaway» es uno de los mejores juegos 
españoles de los últimos años. 


Sabrina y los muñecos Toi. «Sabnna» y «Toi 
Acid Game», se llamaron sus respectivos jue¬ 
gos. Ammagic, en 1990, también vivió una 
corta etapa de éxitos, con dos arcades de 
interesante calidad gráfica «Cyberbig» 
«Bronx» y sobre todo el popular «Mortadelo 
2» basado en los famosos tebeos. 

Otras muchas compañías independientes que 
nacieron y murieron en las decadas de los 
ochenta y noventa se comentan en uno de 
los recuadros adjuntos. 

Software para PC 

La llegada de los ordenadores compatibles 
supuso una ruptura radical con la forma de 
programar las maquinas de 8 y 16 bits. Lo 
que antes podían hacer dos o tres personas, 
en un simple cuarto y con un par de ordena 
dores de ' testeo", ahora exige equipos for¬ 
mados por decenas de personas, anos de 
dedicación a un solo proyecto una mayor 
especialización de los programadores y, sobre 
todo, montañas y montañas de dinero. 

La llegada del PC no supuso la desaparición 
de las compañías independientes, pero éstas 
ya no podían programar sus juegos por si 
solas, para después venderlos al mejor pos¬ 
tor. Por eso sus primeros lanzamientos fueron 
patrocinados por las productoras que después 
iban a venderlos. En algunos casos, si alcan¬ 
zaban el éxito con estos títulos, podían 
obtener los ingresos suficientes para autofi 
nanciar sus próximos proyectos, y asegurar 
asi su independencia. 

Este es un breve repaso de las compañías 
autónomas nacionales mas populares. 

Péndulo Studios: 
legado aventurero 

El primero de los equipos independientes que 
alcanzó cierta repercusión en los anos 
noventa fue Péndulo Studios fundado por 
Rafael Latiegui Felipe Gómez, Ramón 
Hernáez, y Miguel Angel Ramos. Su primer 
lanzamiento, «Igor: Objetivo Uikokahonia» 
surgió de la nada en el año 1994 para con 
vertirse en una de las aventuras gráficas mas 
populares realizadas en España. Tras esta pn 
mera experiencia con la distribuidora Erbe, 
Péndulo alcanzó un acuerdo con Diñarme 
para desarrollar su siguiente lanzamiento. 
«Hollywood Monsters». La independencia de 
Péndulo Studios para realizar los títulos que 
realmente quieren hacer queda demostrada 
en su último juego. «Runaway» publicado en 
el 2001 De nuevo una excepcional aventura 



gráfica que huye de los generas que están de 
moda para abastecer una filosofía de juego 
cada vez más desangelada. Por desgracia lo 
que parecía un nuevo éxito del software 
español a nivel internacional dada la calidad 
de «Runaway», se truncó con la desaparición 
de Diñarme, lo que detuvo en seco las tra 
ducciones al ingles, francés y aleman que se 
estaban llevando a cabo. De momento. 
Péndulo no ha anunciado nuevos títulos 
pero si estos llegan todo parece indicar que 
vendrán de la mano de la distribuidora FX 
Interactive, con la que están reeditando sus 
viejos éxitos a través de el diario El Mundo 

Alcachofa Soft: 
fatis de los tebeos 

La aventura gráfica siempre ha tenido un 
gran arraigo en nuestro país. Sorprende que 
existan tantas compañías que se dedican a 
realizar títulos exclusivos de este genero 
minoritario Una de las mas populares es 
sin duda Alcachofa Soft La empresa tole 
daña se estreno en 1994 con «Drascula» 
comercializado en los quioscos. Su intere¬ 
sante presencia gráfica, cercana al comic, 
llamo la atención de Zeta Multimedia que 
contrato a Alcachofa para realizar vanas 
aventuras gráficas basadas en los tebeos de 
Mortadelo y Filemon; «El Sulfato Atómico», 
«Dos Vaqueros Chapuceros», «Operación 
Moscú» y «El escarabajo de Cleopatra». 
Estos dos últimos tienen la capacidad de 
unirse en el disco duro para forma un 
juego nuevo, «La Sexta Secta». Ademas, 
se trata de las pnmeras aventuras gráficas 
del mundo en las que dos jugadores 
pueden controlar a los protagonistas por 



«El Tesoro de Isla Alcachofa» es una 
aventura gráfica inspirada en la saga 
clásica «La Isla del Tesoso». 


separado vía Internet 
Actualmente, tras lanzar «El Tesoro de Isla 
Alcachofa», la compañía esta trabajando en 
«Balones y Patadones» y «Mamelucos a la 
Romana», también para la firma Zeta 
Multimedia Obviamente, semejantes títulos 
sólo pueden pertenecer a sendas aventuras 
de Mortadelo y Filemon 

Noria Works: 

las cosas bien hechas 

En 1996 la desconocida empresa Noria Works, 
con el incondicional apoyo de la distribuido¬ 
ra Fnendware lanzo al mercado el primer 
juego español en 3D «Speed Haste». Se tra- 
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taba de un arcade deportivo de ralbes y 
Formula 1 dotado de unos gráficos especta¬ 
culares para la época y una aceptable juga 
bilidad Durante el mismo año. Nona Works 
también lanzó «Trauma», un clásico mata- 
marcianos que obtuvo menos éxito. Su condi 
ción de compama independiente se terminó 
meses después, cuando se unió con DDM para 
forma Hammer Technologies. 

Hammer Technologies: 
efímeros 

El éxito de las series deportivas de Dinamic 
llevó a muchas compañías españolas a apli¬ 



«Speed Haste» de la compañía Noria Works 
fue uno de los primeros títulos en 3D 
realizados en España. 


El éxito de las seríes deportivas de Dinamic llevó a 
muchas compañías españolas a aplicar sus mismas 
técnicas de mercado. En algunos casos, rozando el 
plagio, como ocurrió con DDM y su polémico «PC Liga» 


car sus mismas técnicas de mercado. En 
algunos casos, rozando el plagio como ocu¬ 
rrió con DDM, cuyo producto, «PC Liga», 
apenas podía diferenciarse, tanto estética 
mente como en la publicidad y la presenta 
ción del prestigioso «PC Fútbol» de 
Dinamic. Los continuos juicios obligaron a 
DDM a cerrar y fusionarse con Noria, para 
fundar Hammer Technologies, en 1997. 
Seguían utilizando la misma filosofía de 
comercialización -precios baratos a través 
de los quioscos- pero esta vez, se esforza 
ron por presentar títulos originales. Por des¬ 
gracia lanzamientos como «Snow Wave» o 
«Avalanche» tuvieron escaso éxito, pues 
Hammer producía una elevada cantidad de 
títulos de escasa calidad debido al poco 
tiempo dedicado a su producción y en un 
par de años desapareció del mercado. 

Revistronic: altibajos 

Revistronic es otro de esos extraños casos 
en los que una compañía surgida de la 
nada, se presenta en sociedad con un pro¬ 
ducto cuidado y de calidad. En 1996, este 
grupo formado por los hermanos Cortés 
diseñó una aventura gráfica ambientada en 
el Oeste, «3 Skulls of the Toltecs», distri¬ 
buida en todo el mundo por la multina 
cional americana Time Warner. El éxito de 
este primer lanzamiento le aseguró un con 
trato con Dinamic, bajo cuyo sello lanzó los 
decepcionantes «Toy Land Racing» y 



«The Westerner», de Revistronic. 



«The Beginning», de Revistronic. 


«Grouch» dotados de una notable calidad 
técnica pero una poco depurada jugabili- 
dad. Tras un par de años de silencio Revis 
tronic esta preparando la continuación del 
mencionado juego vaquero, «The Wester¬ 
ner», y el arcade de inspiración medieval 
«The Beginning». Aun se desconoce la dis¬ 
tribuidora que comercializara estos títulos. 
Al amparo de Dinamic, otras muchas com 
pamas independientes recibieron su bautis 
mo comercial Enigma se especializó en 
juegos de estrategia: «Space Clash» y 
«Excalibug» el simpático arcade de plata 
formas «M» de Eclipse y el arcade medieval 
«Resurrection» de Nébula fueron un rotun 
do fracaso y aceleraron el declive. 
Desaparecida la entrañable compañía 
Dinamic se desconoce el porvenir de estos 
equipos de programación. 

El futuro 

La dificultad para crear un equipo de softwa 
re asegura que las compañías independientes 
serán abundantes en anos venideros pues no 
solo estarán formadas por los programadores 
noveles que desean diseñar sus propios jue 
gos: algunas de ellas, como ha ocurrido con 
Digital Legends surgirá tras el desmembra¬ 
miento de empresas en crisis o con conflictos 
de intereses. Estas son las principales compa 
mas españolas que publicarán software 
comercial ludico durante los próximos meses. 


Bit Managers: 
"free-lancers” 
de lujo 

Si el mes pasado hablábamos de una de las 
compañías nacionales mas exitosas y desco¬ 
nocidas, Gaelco, los mismos adjetivos pue¬ 
den aplicarse a la empresa catalana Bit 
Managers. Estamos hablando de una las 
empresas independientes más importantes 
del mundo, en el mercado de las consolas. 

Bit Managers lleva trabajando como compa¬ 
ñía "free-lance" desde 1988. Asi se llaman 
las empresas que son contratadas por las 
productoras para realizar trabajos específi¬ 
cos, especialmente conversiones de una 
máquina a otra. Bit Managers ha realizado 
encargos de las mas importantes distribuido¬ 
ras del mundo, como Acclaím, LSP y, en los 
últimos años, Infogrames. De hecho, la muí 
tínacional gala encarga a Bit Managers las 
conversiones a Gameboy y Gameboy Advance 
de sus licencias más prestigiosas, dando 
lugar a juegos de gran aceptación en todo el 
mundo como «Asterix & Obelix», «Los 
Pitufos», «Piolín & Silvestre», varios títulos 
de la saga de «Tintín», «Ronaldo V- 
Football» o «UEFA 2000». Para Acclaím, Bit 
Managers ha realizado las versiones Gameboy 
de la exitosa saga «Turok», vendiendo cien¬ 
tos de miles de copias en todo el mundo. 

Espasoft al mace 
na centenares de 
programas Share¬ 
ware y freeware 
para que puedas 
descargarlos 
cómodamente. 


La diversidad y, por supuesto, la incuestio¬ 
nable calidad de su catalogo de conversiones 
es impresionante. Desde 1988 han realizado 
juegos para mas de quince maquinas, desde 
el Spectrum y Amstrad, con títulos como 
«Mystical» o «Magic Jonson Basketball», 
hasta una versión de «Asterix» para la con¬ 
sola NES, «Obelix» para Super Nintendo, la 
maquina recreativa «Bang» de Gaelco, o el 
juego de Playstation «Radical Bikers». 

Sin duda, se trata de una forma muy particu¬ 
lar de entender la programación, pero ha 
permitido a Bit Managers convertirse en una 
de las compañías de software mas longevas 
del panorama europeo. Esperamos que sea 
por muchos anos más. 
www.bitmanagers.com 
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Te c n o l o g í 



n f o rme 




"Demo Scene”: I 
forjadores de genios | 

No es posible hablar de la programación en 
nuestro país, sin hacer mención a la enorme 
pasión que despertaron, y aún lo siguen 
haciendo, las populares "demos" tecnológicas. 
No deben confundirse con las demos útiles 
-es decir, porciones de programas- ideadas 
para probar los juegos o las aplicaciones 
antes de comprarlos. Las demos tecnológi¬ 
cas son programas no interactivos que 
muestran animaciones, composiciones de 
música y sonido, videoclips musicales, y 
otras variantes, con el único objetivo de 
crear nuevos efectos y sistemas de progra¬ 
mación, y poner en apuros la potencia de 
los chips gráficos o de sonido. 



Página Web de la popular Euskal Party. 

La "demo scene" nació al amparo de los 
ordenadores de 16 bits. Atari ST y 
Commodore Amiga, cuyos potentes chips 
multimedia permitían a los programadores 
crear vistosas composiciones. Tras unos años 
de ostracismo, las tarjetas gráficas y sonoras 
en 3D han vuelto a recuperar la afición por 
estos programas tan particulares. 
El centro neurálgico de este hobby en España 
es la Euskal Party de San Sebastián, que este 
año celebra el décimo aniversario. Desde el 
25 al 28 de julio los más importantes pro¬ 
gramadores del sector se van a reunir en el 
Velódromo de Anoeta para compartir expe¬ 
riencias, presentar sus últimos logros, y 
competir en distintos concursos de progra¬ 
mación. Toda la información al respecto en: 

www.euskalparty.org 


Xpiral: del PC a las consolas 

La trayectoria de esta empresa zaragozana es 
bastante atípica. Se fundó "oficialmente" en 
1995, bajo el nombre de Efecto Caos, al ganar 
el concurso "Idea 95" del Gobierno Aragonés. 
Sin embargo, ya habían publicado «Vital 
Light» y «Under Pressure» para PC y Amiga. Su 
primer titulo popular, «Speed Demons», un 
adictivo arcade de carreras en 2D, atrajo inme 
diatamente la atención de las productoras. 
Eidos lo distribuyo en todo el mundo. Esta 
proyección internacional choco con el propio 
nombre de la empresa, marca registrada en 
Estados Unidos, asi que decidieron rebautizar¬ 
se con el nombre de Xpiral. Bajo esta nueva 
denominación crearon para Dinamic «Radical 



«Nighstone» de New Hcrizons es considera¬ 
do por mucha gente como un mero clónico 
de «Diablo» cuando en realidad no es así. 


Al amparo de Dinamic, otras muchas compañías 
independientes recibieron su bautismo comercial 


Drivers», otro arcade de coches, pero esta vez 
en 3D. En la actualidad Xpiral esta trabajando 
en varios títulos aún no anunciados para Xbox 
y Gameboy Advance, que seguramente serán 
puestos en el mercado por Infogrames. 

New Horizons Studios: 
prometedor 

Tras formarse gracias a la iniciativa de la aso 
dación de programadores amateurs Stratos, el 
grupo andaluz New Horizon ha alcanzado 
fama nacional hace unos meses, con el lanza 
miento mundial de «Nightstone», bajo el 
sello de la multinacional Virgin. 

Pese a no ser un éxito de ventas, New 
Horizons ha demostrado su valia como grupo 
de programación con proyección de futuro. El 
mayor handicap de «Nightstone» ha sido sin 
duda, su excesivo parecido estético con el 
juego de culto «Diablo» por lo que ha sido 
interpretado por el mercado como un simple 
clónico de un juego clásico cuando en reali 
dad no es así: «Nightstone» dispone de ele 
mentos estratégicos de conquista de territo 
ríos y un sistema de juego basado en conos 
de visión, al estilo «Metal Gear Solid» que lo 
alejan del mencionado «Diablo». 

Esperemos que su próximo lanzamiento no 
sea estenotipado tan rápidamente, y obtenga 
el reconocimiento merecido. 



¿Es un pájaro? ¿Es un avión? ¡No! Es 
Torrente oteando el horizonte. Si duda, uno 
de los juegos españoles más divertidos de 
los últimos años. 



«PC Reciclator» enseña a los más pequeños 
de la casa a cuidar el medioambiente. 


Carne Pro: vocación taurina 

Esta empresa bilbaína ha encontrado una 
excelente fuente de financiación mediante la 
realización de juegos educativos patrocinados 
por distintos organismos oficiales Su primer 
titulo «PC Reciclator», un arcade de platafor 
mas dotado de unos excelentes gráficos ren 
denzados, enseña a los niños de entre 6 y 16 
anos a no ensuciar los bosques y reciclar los 
materiales de desecho de forma correcta. El 
programa se ha distribuido en mas de sesenta 
ayuntamientos de Vizcaya con una tirada mi 
cial de 70 000 ejemplares. 

Sin embargo, el proyecto mas ambicioso de 
Game Pro es «Torero» que vera la luz a lo 
largo de este ano. Tal como su nombre deja 
intuir se trata del primer simulador 3D de 
tauromaquia, que te permitirá tutelar la 
carrera del ficticio torero José Troyano partí 
cipando en todos los tercios de la lidia. Sus 
excelentes gráficos en 3D y sus numerosos 
modos de juego auguran un buen éxito de 
ventas en nuestro país, y un aluvión de criti¬ 
cas en el extranjero, como ya ocurno hace 15 
anos con el mítico «Ole Toro». 

Virtual Toys: 

el brazo armado de la ley 

Si Game Pro ha sabido explotar la finan¬ 
ciación publica para sacar adelante sus pro¬ 
yectos la compañía madrileña Virtual Toys ha 
cosechado el éxito gracias a un recurso muy 
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poco frecuente en el software español: la 
compra de la licencia de una película famosa. 
Su ultimo lanzamiento, «Torrente: El Juego», 
sorprendió a crítica y publico al aunar la 
adicción de los típicos arcades 3D con unos 
gráficos sobresalientes y las divertidas sitúa 
ciones de las película. Incluso el propio 
Santiago Segura, actor y director del film 
puso la voz al protagonista del videojuego, 
para dotarle de mayor realismo. 

Fundada en 1995 Virtual Toys comenzó su 
andadura desarrollando un sistema de progra¬ 
mación para las maquinas tragaperras de la 
empresa Recreativos Franco. Actualmente se 
encuentra programando, según sus propias 
palabras "un importante desarrollo a dos 
anos con una destacada publicadora interna 
cional". Si mantiene la calidad de «Torrente», 
seguro que será todo un éxito 

Trilobyte: 

un futuro prometedor 

Tnlobyte se formó hace apenas un ano, por 
antiguos miembros de Pyro Studios. 

Sorprende que su primer titulo, la aventura 



«Duality» es uno de los proyectos más 
ambiciosos del software lúdico español, 
que verá la luz a la largo del 2003. 


de acción ciberpunk con algunos tintes de 
rol, «Duality» este patrocinada por una dis¬ 
tribuidora coreana Phantagram, lo que da 
una idea de la precaria situación del software 
nacional. Especialmente, cuando se observa la 
impresionante calidad gráfica de este titulo, y 
su prometedor desarrollo. Actualmente más 
de 23 personas llevan trabajando en el pro¬ 
yecto durante un ano. Verá la luz, en forma 
tos PC y Xbox a lo largo del 2003. 

Digital Legends: 
aún por descubrir 

Tras el fracaso del infravalorado «Blade», tres 
de sus máximos responsables, Angel Cuñado, 
Javier Carrillo y José Luis Vaello abandonaron 
Rebel Act, -que actualmente ha quebrado-, 
para formar su propio grupo independiente. 
Digital Legends. Con apenas unos meses de 
vida todavía están en fase de planificación de 
sus futuros proyectos por lo que se descono¬ 
cen tanto los títulos como sus caractensticas. 

Las aplicaciones comerciales 

El mercado del software español está amplia¬ 
mente dominado por el software lúdico. Las 
aplicaciones de oficina o educativas son rela¬ 
tivamente escasas salvo las conocidas lineas 



«PC Conta» es un programa de contabilidad 
que se vende en los quioscos. 

de productos de distribuidoras vinculadas al 
mercado editorial, como Zeta Multimedia o 
Planeta o islas en un mar desolado, del esti¬ 
lo de Panda Software y su mundialmente 
conocido «Panda Antivirus». 

El numero de grupos independientes en este 
sector es muy reducido, ya que al no existir 
muchas distribuidoras, los programadores no 
tiene suficientes ofertas como para desarrollar 
productos y luego venderlos al mejor postor. 
Esa es la razón de que casi todas las editoras 
de aplicaciones dispongan de equipos de pro¬ 
gramación internos. Aún asi es posible 
encontrar compañías de una relativa indepen¬ 
dencia, que intentan competir en un mercado 
dominado por la traducción de programas 
educativos amencanos, ingleses o franceses, 
enciclopedias y cursos de ingles patrocinados 
por las mencionadas secciones multimedia de 
las editoriales de libros, o la fuerte compe¬ 
tencia de los fascículos con CD-ROM que se 
venden en los quioscos. 

Cibal es una compañía balear que desarrolla 
páginas Webs y aplicaciones comerciales a 
medida. En su catálogo destaca la amplia 
variedad de software médico desarrollado para 
numerosos hospitales del país- programas de 
diagnósticos de enfermedades, imagen medica, 
laboratorio... Sin embargo, es mas conocida 
por el amplio catalogo de software educativo 
destinado a los colegios, basado en su popular 
personaje Pipo. Títulos como «Aprende Música 
con Pipo» o «Vamos a leer con Pipo» se utili 
zan actualmente en muchos centros educativos 
y guarderías. 

Desde otra perspectiva, LodiSoft lleva desde 
1995 vendiendo sus aplicaciones educativas en 
España y Latinoamérica. A destacar su contac¬ 
to directo con las tiendas, incluyendo delega 
ciones en México, Colombia Venezuela, Chile, 



La enciclopedia «Focus Millenium» goza de 
un gran prestigio en todo el mundo. 


Argentina y Uruguay. Su amplio catalogo está 
compuesto por títulos para niños, como «La 
Isla de la Ciencia» o «La Conquista de la ESO», 
cursos de idiomas, programas traductores y 
software de segundad 

Por ultimo no hay que olvidarse de pequeños 
grupos semnndependientes, dentro de las 
grandes editoras nacionales que, aunque traba 
jan por encargo, mantienen una relativa auto¬ 
nomía. Es el caso de Planeta Actimedia que 
crea las aplicaciones que salen bajo el sello 
multimedia de la editorial, donde se incluyen 
enciclopedias del renombre de «Focus 
Millenium», «Diccionario Espasa» o «Histona 
del Mundo». La mencionada editorial Planeta 
también ha llegado a un acuerdo con IBM 
para crear el grupo Multimedia Ediciones 
encargado de realizar software educativo, que 



«La Isla de 
La Ciencia» 
de LodiSoft. 


después venden por fascículos 
Las colecciones «PC Fácil», «PC Conta» y los 
cursos de programación en Java y Linux, son 
algunos de los más vendidos durante este año. 

Apoyo inmediato 
y sostenido 

Como ha quedado demostrado en esta larga 
relación de empresas de software, el abasteci¬ 
miento del mercado nacional con software 
comercial propio parece asegurado durante los 
próximos años. Pero, siendo realistas, hay que 
reconocer que muchos de estos grupos son 
precarios, disponen de proyectos poco sólidos, 
o no encuentran distribuidoras que quieran 
vender sus productos No es de extrañar que 
una legión de programadores anónimos traba 
jen en estos momentos en compañías punteras 
extranjeras, como Microsoft. Sun, Infogrames o 
Codemaster, 0 que grupos de programación 
españoles de probado talento como Trilobite o 
New Horizons Studio tengan que buscar finan¬ 
ciación en países tan dispares como Corea o 
Inglaterra. Hace falta que las empresas tecno¬ 
lógicas más potentes desde los grandes prove¬ 
edores de Internet hasta las editoras de perió¬ 
dicos o los sellos musicales, ofrezcan su apoyo 
económico y los recursos suficientes. Las com 
panías independientes tienen que tener un 
mercado vanado para trabajar con la segundad 
de que existirá el suficiente número de ofer¬ 
tantes dispuestos a vender sus programas. 
Factores tan importantes como la onginalidad 
e innovación de las aplicaciones, asi como el 
autoabastecimiento están en juego. 
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ECNOLOGÍA _ 

I Lo ú L timo 


La implosión tecnológica 

Después de un año de teorías de condensación de flujo del conocimiento al servicio de la 
tecnología, la convergencia insufla un nuevo soplo de vitalidad digital a los productos de 
Lo Último. Experimentemos cómo desaparecen los fantasmas de la moribunda crisis. 


Texto: Carlos Burgos 



ProdiKeys _ 

Creative 

De tus manos saldrá música 




Controladores FIFA World Cup 

ThrustMaster 


Césped en tu habitación 


3 


Toma tus datos a la ligera 


Ya conocíamos los teclados BlasterKey con 
todas las propiedades MIDI pero tan fáciles 
de usar como cualquier otro producto 
Creative La firma norteamericana nos trae 
en esta ocasión un teclado estándar de 105 
teclas provista de una zona de teclado MIDI, 
El teclado se completa con ajustes para el 
tempo y el pitch y se le acompañan funcio¬ 
nes programables para cambiar los ritmos y 
percusiones pregrabadas. Y por supuesto el 
teclado MIDI se puede tapar y actuar como 
un amplio reposamunecas. La envidia de los 
faltos de espacio y llenos de ideas. 

Contacto: www.creative.com 


Solo te faltara deslizarte por el cesped recién 
cortado cuando marques gol. Porque eso es lo 
que te brinda ThrustMaster con sus nuevos 
controladores futbolísticos disenados para la 
Copa del Mundo FIFA de Korea/Japon: una ex 
penencia mas interactiva con tus juegos FIFA. 
Tanto la alfombra como el pad funcionan con 
cualquier PC portátil o de sobremesa. El dise¬ 
ño, muy de acuerdo a los acctuales eventos 
deportivos, tiene como finalidad tenerte en 
movimiento, practicar el regate de pie y lanzar 
ese penalti decisivo. El gran inconveniente: 
nos falta el protagonista. El balón. 

Contacto: 902 118 036 


No estamos bromeando: a partir de ahora 
tomarás tus datos muy a la ligera porque este 
dispositivo de Iomega apenas llega a los 130 
gramos de peso. Y estamos hablando de 20 
Gigas espacio más que suficiente para reali¬ 
zar copias de segundad almacenar videos y 
música y el largo etcetera que considere el 
usuario. Su velocidad de acceso esta condi 
clonada por su conectividad basada en USB 
2.0 así que es unas 40 veces mas rápido que 
una unidad zip estándar Y como es costum 
bre en estas unidades externas reconocible 
en un sistema xp sin necesidad de dnvers. 

Contacto: 902 240 260 
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AnyCall X590_ 

SAMSUNG 

Este móvil vale más que mil palabras 

El nuevo terminal de SANSUNG, este "Camera 
Phone'', es eso exactamente. Una cámara y un 
telefono. El peso ligero, apenas 98 gramos, 
una pantalla de 4,5 pulgadas, un completo set 
de agenda despertador y calendario y otras 
prestaciones conforman su ergonomia. Por 
supuesto además de poder utilizarse sus pro¬ 
piedades intrínsecas como capturador de ima¬ 
gen con una resolución de 640x480 ppp será 
posible, una vez que el GPRS lo permita 
transmitir imágenes de un teléfono a otro, al 
tratarse de datos estáticos. UMTS obviamente, 
sera otra historia Que en Japón ya lo es. 

Contacto: 902 101 130 



5 


Más cinema en tu home 

La nueva pantalla de plasma de SONY PFM 
32C, es más que un simple display de alta 
calidad. Es el paradigma a seguir por los nue¬ 
vos proyectos para encumbrar el Home Cinema 
como estándar de consumo en los hogares 
durante los próximos cinco años. Pantalla 
panorámica alimentación celular individual 
para una visualización hasta en 160°, altavo¬ 
ces laterales incorporados y una gran conecti- 
vidad con otras fuentes como PCs portátiles 
videoconsolas etc. Aunque el precio oscilará 
los 12 000 € es bastante factible que el pre¬ 
cio tienda a la baja en los próximos 18 meses. 

Contacto: 902 402 102 




Music in the air 

La música esta en el aire, puedes llevarla . al 
vuelo. Ripear y andando. Su nombre es mera 
mente descriptivo. Y es que RipGO! es basica 
mente eso, un dispositivo para extraer música 
desde un CD y traspasarla a un microCD de 
8 cm obteniendo los beneficios del tamaño 
de los archivos resultantes (MP3 o WMA) y el 
que conforma los discos y el grabador. En 
definitiva, un producto de bolsillo para alma 
cenar algo más de 3 CDs en formato MP3 ocu 
pando una cuarta parte Y como puede escri 
bir sobre CDs regrabables no hay por que 
gastar ni un euro en mimdiscos. 

Contacto: 913 432 600 
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Hazlo tú mismo 


Aprender a montar 
un PC... jes fácifl! 



Si alguien piensa que 
para montar un equipo 
informático necesita 
saber de electrónica o 
algo similar, está muy 
equivocado. Bastará un 
poco de experiencia con 
las fichas de un Tente, 
un destornillador... y 
unos consejos como los 
que te damos en este 
informe. El resultado te 
dejará sorprendido. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


E l montaje de un PC no requiere 
conocimientos avanzados. Sin 
embargo, si exige una considera 
ble dosis de paciencia y una cier 
ta habilidad en construir cosas. 
Para los manitas en todo tipo de activida 
des y aficionados a los "Mecanos" o 
"Tentes" entrañará pocas dificultades, aun 
que si sera necesario un cierto nivel de 
experiencia en el conocimiento de los dis¬ 
tintos componentes. Es decir, es necesano 
saber que es una placa base por que uno 
de los modernos procesadores Pentium 4 
debe llevar tal o cual disipador y que efec 
to causa que un disco duro esté como mas 
ter o como esclavo Unos conocimientos 
mínimos sobre el hardware te ayudaran 
mucho a comprender que estás montando. 
En realidad los riesgos que se corren en el 
montaje de un PC son pocos, aunque hay 
que cuidar las formas para no llevarse 
desagradables sorpresas Los estropicios 
































mas comunes cuando a la hora de montar 
un PC suelen ser los derivados de una ina¬ 
decuada manipulación del destornillador. 
Fallar a la hora de apretar un tornillo de la 
placa base y que la punta del destornillador 
se pasee por su superficie arañándola 
puede no representar un problema a prime¬ 
ra vista Incluso veras como tu equipo 
arranca sin problemas. Sin embargo suce¬ 
derán cosas extrañas como rearranques de 
súbito o un mal funcionamiento errático de 
algunos o todos los componentes Y esto lo 
conocemos muy bien por experiencia 
Otros problemas surgen de la manipulación 
de los componentes con el equipo encendi¬ 
do. Este error que sobre el papel muchos 
declaran no haber cometido nunca es 
mucho más frecuente de lo que pensamos 
No es nada raro la presencia de equipos 
informáticos en talleres de reparación con 
la placa del disco duro inútil. 0 lo que es 
lo mismo con el propio disco duro lamen¬ 


tablemente inoperante. Todo esto significa 
que para montar un PC son precisas ciertas 
dosis de responsabilidad y cuidado. Lo 
demás aquello de lo que técnicamente se 
puede informar te lo contamos en estas 
paginas. Sm embargo, no podemos hacer¬ 
nos eco de una mala manipulación pero si 
queremos dejar claro que el montaje de un 
ordenador no es complejo pero supone una 
sene de pasos metódicos siendo conscien 
tes de los posibles riesgos 
Las ventajas que conllevan el montaje de 
un PC es la relativa reducción del precio 
final del hardware (equipo completo) y la 
adaptación completa a las necesidades de 
cada usuario. De este modo puedes acce¬ 
der a la placa base completa que quieras a 
un disco duro en particular o a la tarjeta 
gráfica de turno No se trata del equipo 
predisenado que muchas tiendas de infor 
matica y fabricantes ofrecen, pero si resulta 
el mas idoneo para satisfacer tus necesida 


des. Pero para aquellos que no se conside¬ 
ran muy mamtas la mejor solución y la 
mas comoda es adquirir un equipo comple¬ 
to y leer este informe sólo como mera 
cunosidad. También es preciso tener en 
cuenta que el equipo resultante no tendrá 
una garantía de un ano o mas en todos sus 
componentes sino que serán los compo 
nentes por separado los que den esa garan¬ 
tía. Garantía que por supuesto no incluye 
los problemas de montaje derivados de una 
actuación inapropiada por parte del usua 
no. Con esto queremos indicarte que en 
una tienda de informática no son tontos y 
que ante una placa que aparentemente no 
funciona son perfectamente capaces de 
identificar cual es el motivo por el que no 
funciona (el arañazo de un destornillador 
es muy sospechoso). Asi que a partir de 
ahora aquellos que quieran asumir los ríes 
gos y emprender la aventura que propone 
mos seguid leyendo este informe. 



La caja 



Aunque en apariencia son iguales, la poten¬ 
cia de las fuentes de alimentación para 
Pentium 4 es superior a la de Pentium III. 


Vamos a montar una maquina que tenga como 
punto de apoyo un procesador intel Pentium 4 
a 1 7 GHz No es el ultimo procesador pero es 
lo suficientemente asequible y potente como 
para cubrir las necesidades informáticas. Si 
bien en este informe hablaremos del montaje 
de un equipo completo, no olvidaremos tam 
poco a aquellos que están pensando en actúa 
lizar el suyo Por eso aquí la caja es especial¬ 
mente importante. ¿Por qué? EL procesador 
Pentium 4 requiere alimentación extra para 
garantizar su funcionamiento. Es mucho más 
potente que un Pentium III y por tanto con¬ 
sume mas. ¿Que exige? Montándolo desde un 
principio una caja apta para un Pentium 4 0 
lo que es lo mismo, una placa que tenga una 
fuente de alimentación de 300 vatios. 

Para aquellos que vayan a actualizar su 
Pentium II o III sólo sera necesaria la fuente 
de alimentación No hagas caso si en tal o 
cual tienda de informática te intentan vender 
la caja completa alegando que esta es espe 
cial para Pentium 4. No es cierto. Todas las 


cajas ATX, desde los albores del Pentium II, 
sirven para un Pentium 4. Lo único que tienes 
que cambiar es la fuente de alimentación 
Si lo tuyo es un equipo nuevo montado desde 
el principio compra una caja a tu gusto (si 
tiene algún ventilador extra, mejor) Si estas 
actualizando un Pentium II o III bastara con 
comprar una fuente de alimentación especifi¬ 
cando que es para Pentium 4 Para montarla 
en tu caja para Pentium II la operación es 
bastante sencilla Primero desconecta el sumi¬ 
nistro eléctrico de la totalidad de dispositivos 
de tu PC incluyendo el ventilador del proce 
sador. Una vez hecho esto retira la alimenta¬ 
ción de la placa base presionando sobre la 
pestaña y tirando hacia arriba del conector 
con fuerza Posteriormente destornilla la 
antigua fuente de alimentación habitualmen¬ 
te los cuatro tornillos que la sujetan al chasis 
ubicados en la parte superior trasera del orde 
nador Una vez hecho esto tira hacia ti de la 
fuente de alimentación (en algunas cajas 
habrá que empujarla, ya que la fuente de ali 
mentación entra desde dentro). A continua 
ción, puedes montar la nueva fuente, anclan 
dola con los mismos cuatro tornillos de la 



Antes de extraer la fuente de alimentación 
debes desconectar todos sus cables. 


antigua al chasis. No la conectes hasta no 
haber montado la nueva placa base. 



Introduce la nueva fuente de alimentación en la caja y fijala adecuadamente. 
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La placa y el procesador 



Para colocar correctamente el procesador en 
el Socket de la placa es preciso atender a la 
ubicación de la muesca. 


Una vez comprada la caja o adaptada la anti 
gua a la nueva fuente de alimentación, el 
siguiente paso es montar el procesador en la 
placa base y luego anclarla al chasis del equi 
po Estas son las tareas de manipulación más 
importantes y delicadas. Un fallo aquí podría 
acabar con todo el montaje del equipo. Para 
realizar estas tareas necesitas: una placa base 
para Pentium 4, un Pentium 4 a 1 7 GHz, un 
ventilador un buen disipador y una razonable 
cantidad de pasta antitérmica. ¿Lo tienes? Sin 
anclar aún la placa base en el chasis de la 
caja, instala el procesador en ella Fijate aten¬ 
tamente en el procesador Tiene una muesca 
con un punto en una de sus esquinas. Esto 
indica la orientación que debe llevar a la hora 
de insertarlo en la placa base. En la placa 
verás que el socket tiene la misma muesca. Si 


es necesario, levanta una pequeña palanca que 
hay en la placa base junto al socket. Luego 
deja descasar el procesador sobre el socket con 
la muesca y el punto orientado hacia el mismo 
ángulo que existe en la placa base. Los pines 
del procesador se adaptan suavemente a los 
huecos de la placa base. Aprieta ligeramente, 
sin forzarlo, hasta que entren todos. Luego 
haz descender la palanca hasta que quede 
totalmente fijada enganchándola a la pestaña 
de fijación que existe a tal efecto. El ventila 
dor, el disipador y la pasta suelen ir juntos en 
el mismo kit. Observa si la placa base lleva 
anclajes para estos componentes o debes insta 
larlos tu mismo. Si no los lleva, deberás adqui¬ 
rir un ventilador que los integre en el kit. Para 
los anclajes existen cuatro huecos para sus res 
pectivos tornillos que rodean el socket. Coloca 
los anclajes y atorníllalos a la placa base, 
teniendo buen cuidado de que por la parte 



Los elementos de disipación son cruciales 
para la buena marcha del equipo. 



Conviene asegurarse bien de que el ventila¬ 
dor y el disipador están correctamente 
anclados al procesador. 


inferior de la placa base haya también cuatro 
tuercas que aseguren su buena fijación. Otras 
placas base llevan ya los anclajes con lo cual 
no tienes que preocuparte de su instalación. 
Antes de colocar el ventilador y el disipador 
aplícale una generosa cantidad de pasta anti 
térmica en la cara superior del procesador Pon 
toda la pasta que tengas de ello dependerá 
una buena disipación del calor que emite el 
procesador que es mucho. Una vez puesta esta 
pasta, lleva el disipador y el ventilador sobre 
el procesador y coloca los anclajes de estos 
componentes en las muescas del fijador de la 
placa base. Haciendo un poco de presión, fija 
los extremos del disipador Se oirá un clic. 
Comprueba muy bien que el ventilador ha que¬ 
dado perfectamente fijado Muévelo a un lado 
y a otro tira levemente de él. Si no se mueve, 
estará correctamente instalado. 



Insertar la memoria y fijar la 


placa al chasis 


Ya que tienes la placa base aún fuera del 
equipo y perfectamente accesible aprovecha 
antes de fijarla al chasis para instalar la 
memoria Nosotros hemos adquirido dos pasti¬ 
llas de 256 Megas del tipo SDRAM a 133 MHz. 
Fijate en estas pastillas. Tienen dos muescas 
que indican su orientación sobre los Slot de 
memona que incorpora. Fijándote en estos 
slot verás que tienen dos protuberancias que 
coinciden con estas muescas. Tira entonces de 
las pestañas que tienen los slot a ambos 
lados. Manteniéndolos en esa posición, inser 


ta la memoria teniendo cuidado de no tocar 
los conectores inferiores de la misma 
Presiona con firmeza hasta oír un clic y ver 
que las pestañas recuperan su posición inicial. 
Repite la misma operación con la otra pastilla 
de memoria. Ahora tienes que anclar la placa 
base en el chasis de la caja. Fijate en la 
orientación que debe tener; es muy sencillo. 
Simplemente bastara con que atiendas a que 
los huecos para los conectores externos coin 
cidan con los de la placa base. Esa será la 
onentacion. A modo de prueba, coloca la 


placa base sobre el chasis y ajusta los conec 
tores externos para su coincidencia con los de 
la placa base Esto te dará idea de cuántos 
tornillos necesitas para anclar la placa y cual 
debe ser su ubicación, ya que las cajas suelen 
tener mas huecos para tornillos de los preci 
sos con el fin de adaptarse a distintos mode 
los y dimensiones de placas. Con la caja el 
vendedor debe incluir un conjunto de tornillos 
para fijar los distintos componentes. Fíjate en 
un tipo de tornillo especial de color dorado 
que tiene una rosca en su parte inferior y un 
hueco con otra rosca en su parte superior. 
Retira la placa base habiendo memorizado 
previamente los huecos que debes atornillar y 
enrosca en ellos los tornillos dorados. Una vez 
realizada esta operación colocamos nueva¬ 
mente la placa base y vamos atornillando, 
esta vez con tornillos normales la misma a 
los dorados que ya colocamos. Hay que indicar 
que a la hora de atornillar los dorados al cha¬ 
sis no es preciso hacerlo con excesivo vigor 
ya que la inserción de los tornillos superiores 













































































La placa base se fija con facilidad al chasis 
de la caja del ordenador. 


los fijará adecuadamente. Esto evitara que 
andes con alicates en el chasis, ya que no es 
necesano para conseguir tu objetivo. 

Una vez fijada la placa base, procede a su 
conexión con la fuente de alimentación. Este 
conector es mas ancho y plano que los demás 
y tiene una pestaña en su parte central. Esta 
pestaña coincide con un enganche en el 
conector hembra de la placa base. Insértalo y 
aprieta con firmeza 

Si estuvieses ante un Pentium II o III con 
esto habrias terminado la conexión de alimen¬ 
tación de la fuente a la placa base pero es 
un Pentium 4 En la fuente de alimentación 
de 300 vatios encontraras los conectores para 
los dispositivos que ya conoces y uno o dos 
más un tanto diferentes. Uno de ellos es igual 
de plano y la mitad de ancho del conector 
principal de la placa base, el otro es cuadrado 
y hembra. Ambos son para distintos modelos 
de placa base que incorporan un u otro 
conector, pero no hay que conectar los dos si 
no sólo uno de ellos Puede suceder que la 
placa base incluya también dos conectores 
para estos dos que quedan libres en la fuente 
de alimentación y son diferentes. Pero, repeti¬ 


mos no hay que conectar ambos sino sólo 
uno de ellos. Por tanto conecta el que proce 
da (si son dos el que más rabia te de). 

¿Que sucedería si no conectases ninguno de 
estos dos? Como curiosidad para aquellos que 
quieran saberlo todo simplemente la placa 
base no arrancaría ya que no le llegaría el 
suficiente suministro eléctrico como para 
poner en marcha et procesador. 

¿Y que sucedería si te empeñas en conectar 
ambos en la placa base’ Nada. Es decir: no 
sufriría ninguna sobrealimentación ya que las 
placas son lo suficientemente inteligentes 
como para detectar que están ambos conecta¬ 
dos y habilitar sólo uno de ellos. Con esto 
queremos indicar que no es tan fácil fallar en 


r 



Para obtener la indicación lumínica de la 
placa base hay que conectar bien los cables 
de la caja a los conectores led de ésta. 


el montaje de un equipo mfoi matice de estas 
características Continuamos la fijación de la 
placa base a la caja Posteriormente conecta 
el ventilador a la alimentación. Lo habitual en 
las placas Pentium 4 (y en muchas anteriores) 
es que esta alimentación se conecte directa 
mente a la propia placa Es fací! de identificar 
este conector por su forma concreta y porque 
suele llevar la leyenda "CPU FAN" o similar. 
Ademas, conectarlo a la placa es ventajoso 
porque permite a la BIOS llevar el control del 
mismo en lo que a velocidad de rotación se 
refiere, siendo capaz de advertirte si falla o si 
su regimen de vueltas desciende. Asi pues lo 
conectas (en algunas placas hay dos o mas 
conectores de este tipo hasta dos para el ven¬ 
tilador y otros dos, por ejemplo para los ven¬ 
tiladores adicionales del chasis) Una vez ter 
minado esto sólo queda conectar los cables 
de los led (luces) de la caja a la placa base. 
Aquí se encuentran el speaker (típicamente 
con tres o cuatro pmes), el hd led (disco 
duro), power led (luz que indica que el equipo 
está encendido y que suele ser de color 
verde), reset switch (de conexión al boton de 
reset) power switch (para el encendido del 
equipo) y otros adicionales que pueden variar 
(luces de alarma el obsoleto turbo que aun se 
mantiene en ciertas cajas etcetera) Para 
conectar estos cables es preciso mirar el 
manual de la placa base para conocer su colo 
cación No hay una receta válida que sirva 
para cualquier placa ya que esto no se mueve 
por ningún estándar sino por las exigencias de 
espacio y disposición que tenga la propia 
placa. Una vez conectados todos estos cables 
continua con el montaje del PC que ahora ya 
tendrás en un estado bastante avanzado y 
con un prometedor aspecto al que le faltara la 
conexión de los distintos dispositivos las 
pruebas finales y por fin, cerrar la caja y ver 
tu equipo informático en todo su esplendor 



Conectores adicionales de la 


placa base 


Aunque la mayoría de las placas base suelen 
llevar todos ios conectores necesarios incor¬ 
porados puede suceder (y de hecho sucede), 
que tengas la necesidad de incorporar algunos 
externos. Estos conectores ocupan un hueco 
de las distintas bahías con lo que deberás 
valorar si realmente son necesarios y cuantas 
tarjetas PCI incorporará tu PC Estos conecto 
res típicamente son de dos tipos: ampliación 
para dos puertos USB más de los que ya tie¬ 
nes y salidas y entradas para el hardware de 
sonido incorporado en la placa. Si tu placa es 
una de estas (ahora muy abundantes) debes 
sacarlos fuera Su conexión es muy sencilla 
En el manual de la placa base mira donde se 
encuentran. Una vez localizada la conexión de 
expansión, conéctalos y fíjalos a las bahías 
del chasis. Como consejo, es bueno que estos 
conectores vayan en las últimas dos bahías 
nunca en las dos primeras, ya que corres el 


nesgo de ocupar una bahía del bus AGP y 
luego tener que repetir el proceso de montaje 
para instalar la tarjeta gráfica 


Concluido esto puedes dar por terminada la 
fase de fijación esencial de la placa base al 
chasis de tu caja. 



Los conectores externos amplían la funcionalidad de la placa base. 
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Conexión de las taijetas PCI 


Entramos ya en un terreno que muchos conocen, 
incluidos los usuarios con poca experiencia en 
el montaje de un PC, La inserción del hardware 
PCI apenas entraña dificultades y muy pocos 
riesgos y resulta sencilla y rápida de efectuar. 

Si realizas este proceso de manera ordenada si 
te encuentras posteriormente con algún conflic¬ 
to entre las distintas tarjetas serás capaz de 
detectarlo y solucionarlo rápidamente. 

La primera tarjeta que debes insertar es la 
gráfica. Se trata de una tarjeta AGP y debe ir 
en el bus habilitado a tal efecto. Se distingue 
de las ranuras PCI en su color, típicamente 
marrón frente al blanco o gris oscuro habitual 
de éstas y en su ubicación: es la primera 
ranura mirando desde el procesador y está un 
poco retrasado con respecto al chasis y las 
otras ranuras PCI. De manera que no tiene pér¬ 
dida y es muy fácil de colocar. 

Las modernas placas base para Pentium 4 incor¬ 
poran ranuras AGP con una pestaña semejante a 
las ranuras para la memoria sólo que más gran¬ 
de y robusta. Si es necesario levántala, apoya 
la tarjeta AGP sobre la ranura del mismo nombre 
y presiona con firmeza hasta oír el clic que 
indica que la tarjeta está conectada. No está de 
más comprobar que el conectar completo de la 
tarjeta AGP está bien dentro de la ranura. Para 


ello, mira si sobresale más de la cuenta con un 
breve vistazo. Si casi no lo ves, eso significará 
que todo está correctamente conectado. 

La inserción del resto de tarjetas es más senci¬ 
lla, si cabe, ya que son las PCI de toda la vida y 
no suelen llevar pestañas ni otros aditamentos 
que les proporcionen una fijación extra al cha¬ 
sis. Ahora, introduce las tarjetas por este orden 
aconsejado: sonido, si fuese necesario ya que 
si lo incorpora la placa base podrás prescindir 
de este tipo de tarjeteria (aunque las tarjetas 
de sonido que se adquieren a parte suelen tener 
mayor calidad que el hardware de sonido inclui¬ 
do en la placa), red (para una futura ADSL y 
siempre que no esté también incluida con la 
placa), módem interno (desaconsejable y obso¬ 
leto), capturadora y SCSI (mejor opción una 
SCSI individual que la incluida en placa puesto 
que si necesitas cambiar de placa en un futuro, 
deberás realizar de nuevo la inversión en hard 
ware SCSI para mantener tus dispositivos fun¬ 
cionando, y las placas base con SCSI incorpora¬ 
da no son lo que se suele decir baratas). De 
todos modos, este orden de colocación es sim 
plemente un consejo y luego es cada uno el que 
decide en qué orden las quiere según sus gustos 
y costumbres. Una vez insertadas todas las tar 
jetas necesarias procede a atornillarlas al cha- 
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Muchas placas base llevan ya el audio y la 
red incorporados. 


sis. Es básico que la fijación de estos compo¬ 
nentes sea buena ya que al tener que conec 
tar a ellos todo tipo de cables, corres el nesgo 
de si existe una mala fijación la tarjeta se 
salga y deje de funcionar. Puede suceder que 
hayas escatimado el dinero a la hora de adqui¬ 
rir la caja (mal hecho) y ésta no se adapte 
muy bien a la placa base ni a la tarjetena adi 
cional. Para ello tienes dos opciones gastarte 
unos euros más y cambiar de caja (muy acon¬ 
sejable) adaptar ia tarjeteria a la caja (pro¬ 
blemático) doblando levemente la parte infe 
rior de la placa metálica para que encaje bien 
en la caja y puedas atornillar adecuadamente 
la tarjeta para que no se salga en un futuro al 
conectar uno de los dispositivos que tengas. 
Con este paso, empiezas a estar muy cerca de 
completar tu PC, Ahora te queda conectar los 
dispositivos de lectura/escritura una parte 
también muy sencilla si se hace de la misma 
manera metódica con la que has acometido 
otras partes de la instalación. 



La conexión de tarjetas PCI y AGP es una de las partes más sencillas del montaje del PC. 



Dispositivos de almacenamiento 


En este paso hablaremos de la conexión de la 
disquetera el disco duro, una unidad de DVD y 
una regrabadora. Todos los dispositivos que 
utilices son IDE, con lo que no necesitas tra 


bajar con una controladora SCSI. Por precio 
también es más asequible Para la disquetera 
la introduces en su correspondiente bahía de 
tres y medio. La fijas al chasis con sus corres 


pondientes tornillos. Una vez fijada, procede a 
su conexión a la alimentación y a la placa 
base. Fíjate en los conectares para los disposi¬ 
tivos disponibles. Encontraras dos más anchos 
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La banda roja del cable de la disquetera debe ir junto a la alimentación de la disquetera y 
junto al Pin 1 en el conector de la placa base. 


y uno más estrecho. Este es el de la disquete¬ 
ra, Suelen estar junto a las ranuras de memo¬ 
ria, tras el bus AGP donde ya está insertada la 
tarjeta gráfica (realizado en el paso 5). 
Además, este conector para la disquetera suele 
llevar la leyenda FDD 

Lleva el cable a la placa base y conéctalo allí. 
Los cables actuales para facilitar mas las 
cosas, llevan una muesca para saber, sin nece¬ 
sidad de ningún conocimiento previo, la orien¬ 
tación conecta del cable. De esta manera, sólo 
entra en una posición y no corres el nesgo de 
equivocarte. Si estás ante una de esas placas 
baratitas que no se preocupan de esas cosas, la 
banda roja debe ir siempre en el pin uno (si te 
fijamos bien, verás en el conector un 1 que 
indica dónde poner la banda roja). Asi pues, 
conecta el cable de la disquetera y lleva el otro 
extremo a su conector. El noventa por cien de 
las disqueteras (un hardware muy barato en el 
que últimamente se pone poco cuidado) no lie 
van ninguna muesca que indique su orienta¬ 
ción, Igual que en la placa base, también hay 
un 1 que indica la orientación de la banda roja 
del cable aunque como receta podemos indi 
carte también que esta banda roja siempre va 
junto al cable de alimentación del dispositivo, 
sea éste el que sea. Eso es aplicable a discos 
duros, CD-ROMs y otros dispositivos de almace¬ 
namiento. Conecta pues la disquetera Ahora 
sólo te queda ponerle la alimentación Es el 
cable mas estrecho que nace de la fuente de 
alimentación. Solo tiene cuatro pines de cone¬ 
xión y es hembra. Su orientación la marca unos 
pequeños raíles de plástico que encajan en el 
conector macho de la disquetera 
El siguiente paso consiste en la conexión del 
disco duro. Tienes que plantearte cuántos dis¬ 



La misma receta que sirve para la disquetera 
es aplicable a un disco duro. 


eos duros irán en tu equipo. Si es único, debers 
asegurarte de que los jumper del disco están 
indicando que éste es master o CS (cable 
select, o lo que es lo mismo, que su configura¬ 
ción se basa en el cable, dependiendo si está 
conectado o no a otro disco o dispositivo que 
actúa como esclavo o también CS). 

El formato de los discos duros es de tres y 
medio, igual que las disqueteras. Las bahías 
para ellos suelen encontrarse ubicadas en la 
caja por debajo de la disquetera. Atornilla el 
disco con firmeza usando cuatro o más torni¬ 
llos, dado que el disco se mueve mucho cuando 
efectúa sus accesos y una mala fijación causara 
incómodas vibraciones y ruidos en la caja. Una 
vez fijado procede a su conexión. Conviene que 
el primer disco duro vaya directamente al 
conector IDE 1. Este conector es también fácil 
mente identificable ya que es más alargado que 
el de la disquetera y hay dos de ellos en la 
placa base. Para esta conexión sirve igualmente 
la receta del Pin 1, aunque ya es muy habitual 



Conviene conectar tanto el DVD como la graba¬ 
dora en IDE 2 para permitir un nuevo disco co¬ 
mo esclavo del master en caso de necesitarlo. 


la existencia de cables con muesca que facili¬ 
tan mucho las cosas Asi pues, conéctalo y 
lleva el otro extremo al disco duro. Si no exis¬ 
te muesca, aplica el truco del Pin 1 o de la 
banda roja junto a la alimentación No te 
equivocaras. Por último conecta la alimenta 
ción La forma y tipo de esta conexión es la 
que más abunda en un PC Por lo general hay 
mas de cuatro conectores de este tipo (seis o 
mas) e, incluso, extensores que ramifican en 
dos un solo conector. En definitiva, que no te 
faltarán conexiones de este tipo. Para insertar 
esta alimentación en el disco duro tienes que 
atender a la forma intrínseca del conector. 
Verás que el disco duro tiene uno con la 
misma forma. Aquí sí que es imposible que te 
equivoques, ya que la alimentación sólo tiene 
una forma posible de conectarse. Asi pues, 
conéctalo con firmeza hasta estar totalmente 
seguro de que está completamente dentro y al 
disco no le va a faltar alimentación. 

Lo siguiente es conectar el lector de DVD y la 
regrabadora. Ambas irán en el IDE 2, ya que 
debes dejar el IDE 1 con un solo disco por si 
en un futuro quieres trabajar con un disco 
duro mas. El DVD será master y la regrabadora 
slave. Para ello busca la configuración de 
jumpers en el DVD y coloca el jumper adecua¬ 
do en M (master, aunque también valdría en 
CS o cable select). Realiza la misma operación 
con la regrabadora, poniendo eljumpler en S 
(slave, o en CS que también valdría para este 
caso). ¿Lo tienes todo? Lleva el cable al que 
irán conectados el DVD y la regrabadora al IDE 
2. Conéctalo. Veras que este cable tiene dos 
conectores. El de en medio debe ir al lector de 
DVD en la orientación correcta (banda roja al 
Pin 1 o junto a la alimentación) y el del extre¬ 
mo a la regrabadora en la misma orientación. 
La alimentación es la misma que la del disco 
duro en cuanto a forma y método de conexión. 
Conecta ambos y tu PC quedará totalmente 
listo para comenzar a funcionar 



Otras consideraciones 


La mayoría de las placas base para Pentium 4 
son perfectamente capaces de detectar auto¬ 
máticamente la velocidad de reloj del procesa¬ 


dor. De esta manera a la hora de instalar el 
mismo bastará con insertarlo en el Socket y 
comenzar a funcionar con él. Con los Pentium 


4 el tema del overclocking está francamente 
complicado ya que es un tipo de procesador 
que sólo lo permite bajo ciertas modificado 
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nes que únicamente son capaces de acometer 
los usuarios con mucha experiencia. En el 
caso de algunas placas base, muy raras es 
posible intentar la modificación de la veloci 
dad de reloj directamente desde la BIOS aun¬ 
que muchas veces este valor figura solo de 
modo testimonial y no tiene efecto sobre la 
configuración del equipo. Si te encuentras 
frente a una placa base en la que sí hay que 
definir la velocidad de reloj utilizando jum 
pers (repetimos que en las Pentium 4 esto es 
muy raro), deberás atender a la configuración 
que te indique el manual de la placa, estable 
riendo adecuadamente el valor de multiplica 
ción para acertar con la configuración de tu 
equipo. Es preciso recordar que el valor de 
multiplicación se establece con la sencilla fór¬ 
mula de velocidad de reloj del bus de procesa¬ 
dor por factor de multiplicación Es decir, que 
deberás multiplicar 133 (de los 133 MHz que 
tiene un Pentium 4 común dado que hay 


modelos a 400 MHz) por el multiplicador que 
te dara la velocidad que si por ejemplo, es 
10 arrojará 1.330 MHz o. lo que es lo mismo, 
un Pentium 4 a 1 3 GHz, 



En las placas para Pentium 4 ya no hace falta 
ajustar la velocidad del procesador mediante 
jumpers. Todo es más fácil que antes. 


De todas maneras, ésta es una tarea que tien 
de, afortunadamente, a la desaparición por la 
comodidad que representa que la propia placa 
detecte la velocidad del procesador y se adap¬ 
te adecuadamente a ella. Hemos realizado 
esta aclaración para todos aquellos que ya 
conocían las instalación de un Pentium II o 
un Pentium III de Slot 1 y si tema la obliga 
ción de modificar los jumper de la placa base 
para adaptarla a la velocidad del procesador 
ya que la mayoria de estas placas base anti 
guas no eran capaces de detectar la velocidad 
del procesador. Esta complicación por el con 
trano facilitaba enormemente las tareas de 
overclocking que podían hacerse con mayor 
soltura y permitía a los más expertos trabajar 
con un Pentium 500 MHz como si se tratase 
de un Pentium a 750. Algunos, actualmente, 
echan de menos esos tiempos tan arriesgados 
que daban más de un placer y también 
muchos disgustos. 


EL Modificar la BIOS 


Ha llegado por fin el gran momento. Sin cerrar el 
equipo, enciéndelo. Si todo está correctamente 
conectado, como debería ser, asistirás al gran 
momento que representa que tu monitor arroje 
alguna imagen a tus sorprendidos ojos donde 
puedas ver el recuento de memoria. No hay que 
dejar que el equipo prosiga, ya que aunque sí lo 
tendrás conectado, el disco duro no estará detec¬ 
tado y no funcionará de cara al sistema (aunque 
físicamente sí lo haga). Por tanto mantén pulsa¬ 
do el botón Supr hasta que consigas acceder a la 
BIOS y revisar en ella la parte de detección de 
dispositivos de almacenamiento. Con respecto a 
las BIOS de Pentium II y III, las de Pentium 4 
han cambiado en su estructura y han cobrado 
cierta complejidad en lo que a opciones se refie¬ 
re. La organización de menus es distinta y donde 
antes encontrábamos algunas cosas, aquí ya no 
están. El apartado de dispositivos ya no tiene ese 
HDD Autodetection (detección automática del 
disco duro), sino que en principio, y si no se 


demuestra lo contrano la detección del disco 
duro se produce as is (tal y como es, es decir, 
que al entrar en el apartado de dispositivos IDE 
de la BIOS veras que tu disco duro está ya selec 
Clonado). Otras cosas de las que debes ocuparte 
en esta nueva BIOS es de la secuencia de arran¬ 
que. Hasta no instar un sistema operativo, esta 
debena ser disquetera CD-ROM (DVD) y disco 
duro. Una vez instalado podna ser: disco duro, 

CD ROM (DVD) y disquetera de manera que se 
aceleraría el arranque considerablemente con res¬ 
pecto a la configuración antenor. También es 
aconsejable que mires con detalle la información 
de temperatura y velocidad de rotación de los 
distintos ventiladores instalados en el sistema, 
Debes intentar que ninguno de estos apartados 
este dando un error (ERR) ya que aunque el fun¬ 
cionamiento del equipo pareciese, en pnncipio, 
correcto terminara por darte fallos erráticos al 
tener mal configurado el aspecto de control de 
temperatura y disipación; sin duda uno de los 



Ya no es necesaria la detección del disco 
duro desde la BIOS. 

mas importantes de cara a la estabilidad de tu 
sistema (pese a que los Pentium 4 son extrema 
damente tolerantes en estos temas y si no están 
bien refngerados ralentizan su rendimiento para 
evitar un sobrecalentamiento del procesador). 

En lo que respecta a los otros dispositivos DVD y 
regrabadora no necesitan de ninguna detección 
especial de cara al sistema ya que su funciona 
miento con respecto a la BIOS mantiene los mis¬ 
mos parámetros que en anteriores placas base y 
BIOS directamente heredadas de los pnmeros 
Pentium donde estos dispositivos se detectaban 
con gran facilidad y no ocasionaban problemas. 
Por ultimo queda especificar la conexión del 
cable de wake on lan (activar desde la red) de la 
tarjeta de red Este cable va de la tarjeta de red a 
la placa base. Después sera en la BIOS donde 
indicarás que quieres que el equipo sea capaz de 
arrancar directamente desde la red Para ello, en 
la secuencia de arranque del equipo debes colo 
car primero el arranque desde red. Para arrancar 
el PC tienes que conocer la Mac Address de tu 
tarjeta de red para enviarle el mensaje adecuado 
y que comience el arranque desde la red. Para 
saber que todo esta bien es preciso instalar el 
sistema operativo y cerrar el equipo 




















































































Algo falla 

Pero no todo tiene por qué ser un bello camino de rosas. Lo habitual, y es una máxima de la informática, es que las cosas no funcionen a la 
primera. Lo harán a la segunda, la tercera o la cuarta, pero siempre debes tener la voluntad de hacer que todo marche adecuadamente. Puedes 
tardar más o menos, pero perder los nervios lo único a lo que te lleva es a embrollarlo más y que al final te encuentres con un galimatías sin 
aparente remedio. Por tanto, calma, mucha calma. A continuación, te exponemos algunas recetas para que encuentres una solución a tus pro¬ 
blemas. No están todas, pero como referencia no viene nada mal: 


El ventilador de la CPU no se mueve. 

Probablemente habrás olvidado conectarlo a 
la placa base. 0 lo habrás conectado mal. 
Asegúrate de su conexión y, en caso de ser 
necesario, conéctalo otra vez. Enciende el 
equipo. Si continúa sin moverse puede ser 
que el ventilador esté defectuoso. 

La placa base na arranca pero el ventilador 
de la fuente de alimentación se mueve. 

¿Está bien conectado el cable que va del 
interruptor de la caja a la placa base? Si lo 
está, conviene verificar que la orientación de 
este cable es correcta. Prueba a arrancar de 
nuevo. Ahora debería hacerlo. Si sigue sin 
arrancar conviene verificar que la fuente de 
alimentación está bien conectada a la placa 
base. Si lo está, no estaría de más que lo 
desconectases y volvieses a repetir la opera¬ 
ción. Si aun no funciona, es preciso verificar 
que la placa base no esté haciendo contacto 
con la superficie metálica de la propia caja. 
Algunos colocan bajo la placa base y entre 
ésta y la caja el protector de plástico que 
acompaña a las placas base. Tiene su utilidad 
y previene contactos innecesarios. Si aún así 
el equipo no funciona, tal vez se trate de un 
problema más grave de la placa base. 

Aparentemente el equipo arranca 
pero no se ve vídeo. 

Puede ser que la taijeta gráfica esté mal 
insertada y no haga el suficiente contacto. 0 
bien has olvidado conectar el segundo cable 
de alimentación de la placa base. Primero 
prueba este último remedio. ¿Funciona? 


Debería hacerlo ya que éste es uno de los 
fallos que más comúnmente se producen. Si 
no lo hace, saca la tarjeta y vuelve a inser¬ 
tarla. Debería verse vídeo. Si sigue sin hacer¬ 
lo, desconecta todos los dispositivos y prue¬ 
ba de nuevo el arranque. Si continúa fallando 
estás obligados a probar con otra taijeta grá¬ 
fica a ver si ésta es el origen del problema. 

No detecta el disco duro. 

Un problema muy tipico. Esto es siempre lo 
mismo: has conectado mal el cable o el disco 
duro está como master y es slave, o viceversa. 
Se soluciona poniendo bien el cable o colo¬ 
cando los jumper en la posición adecuada. 

La luz de la disquetera no se apaga. 

Está mal conectado el cable. Conéctalo bien y 
prueba de nuevo. La luz sólo se tiene que 
encender durante el testeo preliminar del 
arranque. Si sigue fija, puede ser que la ali¬ 
mentación no esté conectada en su correcta 
orientación. Reza para que no se haya estro¬ 
peado definitivamente la disquetera. 

Sólo detecta parte de la memoria 

¿Están bien insertados ambos módulos? Hay 
que sacar los dos y volver a conectarlos. Si 
sigue sin reconocerlos es posible que estos 
módulos no sean muy compatibles con la 
placa base. En ciertas circunstancias, algunos 
módulos de doble cara no se las apañan muy 
bien con distintas placas base. Esto se nota 
en que si al poner un módulo de 256 se 
detectan sólo 128. Ante este problema, el 
único remedio es cambiar la memoria. 


La luz del disco duro no parpadea pese 
a que el disca funciona. 

Otro error tipico. Esto se debe a que has 
colocado en una orientación incorrecta el 
cable del led del disco duro de la caja. 
Rectifícalo y verás cómo la luz se ilumina 
indicando la actividad del disco. Esto se 
puede aplicar al resto de conectores e 
incluso al speaker. 

Todo parece bien pero la placa da 
unos extrañas pitidos. 

Esto pitidos indican algún problema mayor 
del que la placa informa como puede. 

Puede o no, haber video. De estos pitidos 
ya hablamos en un número anterior, aunque 
volvemos a reproducir este codigo en este 
informe por la utilidad que representa para 
cualquier usuario informático: 

• Ningún tono: no hay suministro eléctrico. 

• Tono ininterrumpido: fallo de suministro. 

• Tonos cortos constantes: significa que la 
placa madre es defectuosa. 

• Un tono largo: no hay RAM Refresh 

• Un tono largo/uno corto: fallo en la placa 
madre o en ROM BASIC. 

• Un tono largo/dos cortos: significa que 
existe un fallo en la tarjeta gráfica. 

• Dos tonos largos/uno corto: fallo en la sin¬ 
cronización de las imágenes. 

• Dos tonos cortos: error de paridad. 

• Tres tonos cortos: fallo en los primeros 
64 Kb de la memoria RAM. 

• Cuatro tonos cortos: significa que el tem- 
porizador o contador son defectuosos. 

• Cinco tonos cortos: que el procesador o 
videomemoria están bloqueados. 

• Seis tonos cortos: existe un fallo en el pro¬ 
cesador del teclado. 

• Siete tonos cortos: significa que el modo 
virtual del procesador AT esta activo. 

• Ocho tonos cortos: significa que existe un 
fallo de escritura de la Vídeo RAM. 

• Nueve tonos cortos: significa que hay un 
error en el conteo de la BIOS RAM. 

Nota; El error can seis tonos se suele dar 
cuando se canecía/desconecta el teclado 
can el ordenador encendida. 

Por último, si el equipo funciona correcta¬ 
mente pero en un momento dado se produ¬ 
ce un pitido largo y se apaga por su cuen¬ 
ta, te encontrarás ante un problema de 
sobrecalentamiento, producido fundamen¬ 
talmente por una mala instalación del ven¬ 
tilador/disipador, que probablemente no 
hace un contacto correcto con el procesa¬ 
dor. Es preciso rectificar esta cuestión 
cuanto antes, para evitar que se produzcan 
problemas mayores. 
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|La utilidad del mes 


Grabador de CD 

A todos nos gusta estar tranquilos sabiendo que tenemos una copia de seguridad de 
datos de nuestro disco o software instalado. Y es que es Imprevisible lo que pueda 
pasar: que se arañe, se rompa... Por eso te ofrecemos la posibilidad de crear fácilmente 
tus propias copias de seguridad. 


Texto: Isabel Herrera 


E n los manuales de instrucciones de las 
grabadoras de CD aparecen con frecuen 
cía términos como " DAO", "Joliet", "Al 
vuelo'', etc. Si no conoces estos términos 
técnicos no tienes por que preocuparte, 
pues no se trata de convertirse en un espe¬ 
cialista, sino solamente de crear copias de 
segundad, realizar compilaciones musicales 
(best of) o copiar CD Audio. 

Con «Grabador de CD» no necesitas, en abso¬ 


luto, conocer los detalles técnicos del pro¬ 
ceso de grabación de CDs, pues el programa 
configura por si mismo todos tos parámetros 
necesarios y realiza por tu cuenta las opera 
ciones complicadas. Data Becker ha diseña¬ 
do un producto que simplifica el proceso de 
grabación y te garantiza un resultado profe¬ 
sional. Después de realizar la capacidad téc¬ 
nica de tu ordenador, e! programa configura 
los parametros relativos a la unidad de CD 
la grabadora, los dispositivos existentes y el 
método de grabación a utilizar teniendo en 


cuenta los diferentes elementos. Ya se trate 
de grabar CDs de datos o CDs de audio, 
«Grabador de CD» determina con precisión 
el método adecuado para cada caso 
Dependiendo de la configuración de tu 
equipo, puede ocurrir que algunos CDs 
vírgenes queden inutilizables. Este tipo de 
problema se presenta con escasa frecuencia 
ya que el programa ejecuta una prueba 
antes de proceder a la grabación para anali¬ 
zar la configuración y garantizar un resulta 
do optimo y profesional. 


Problemas de grabación 


Aunque grabar CDs es una practica generalizada, 
hacerlo correctamente no es tan sencillo como 
los fabncantes pretenden hacernos creer. La cati 
dad de la grabación depende de múltiples facto 
res, empezando por la calidad del equipo mfor 
matico utilizado, que puede variar considerable 
mente (por ejemplo en el caso de las cintas). 
Independientemente de los problemas relativos a 
la grabadora y al soporte utilizado pueden 


presentarse dificultades suplementarias que pue¬ 
des evitar mediante una serie de operaciones 
fáciles de realizar. Por ejemplo, puedes optimizar 
tu disco duro reuniendo tos datos dispersos para 
aumentar la velocidad de acceso. Si dispones de 
Windows 95/98, basta con ejecutar la opción 
"Desfragmentador de disco". Si el CD esta rayado 
pueden producirse errores durante la lectura de 
los datos. Para evitar este problema asegúrate de 


que la superficie del CD onginal no presenta nin¬ 
gún tipo de gneta o raya. Aunque «Grabado- de 
CD» ha sido diseñado para resolver estos proble¬ 
mas no debes olvidar que ningún programa 
puede compensar la existencia de defectos dema 
siado importantes La calidad depende asimismo 
del rendimiento técnico de la grabadora. En la 
tabla adjunta te mostramos las grabadoras de .CDs 
compatibles con esta herramienta. 


Fabricante 

Descripción 

Track 
at once 

Disk 
at once 

Fabricante 

Descripción 

Track 
at onca 

Disk 
at once 

Fabricante 

Descripción 

Track 
at once 

Disk 
at once 

ACER 

CRW 6206 

Sí 

Sí 

Grundig 

CDR100IPW 

Sí 

Sí 

Lite On 

LTR-511 

Sí 

Sí 

ACER 

CR-1420 C 

Sí 

Sí 

HI-VAL 

2242 

Sí 

Sí 

Lite Orí 

LTR-512 

Sí 

Sí 

ACER 

CRW 620 

Sí 

Sí 

HI-VAL 

4242 

Sí 

Sí 

Matshushita 

CW-7501 

Sí 

Sí 

ACER 

CRW 622 

Sí 

Sí 

hp 

4020 

Sí 

Si 

Matshushita 

CW-7502 

Sí 

Si 

ARTEC 

ACW-260 

Sí 

Sí 

hp 

6020 

Sí 

Sí 

Matshushita 

CW-7503 

Sí 

Sí 

ARTMEDIA 

RW6220 

Sí 

Si 

hp 

VersaWriter 3100 

Sí 

Sí 

Matshushita 

CW-7582 

Sí 

no 

BackPack 

CD-Rewriter 

Sí 

Sí 

hp 

VersaWriter 7100 

Sí 

Sí 

Matshushita 

CR602 

Sí 

no 

BTC 

BCE621E 

Sí 

Sí 

hp 

7200 

Sí 

Si 

Memore* 

CR508 

Sí 

no 

BTC 

OTI SOCRATES 

Sí 

Sí 

hp 

CD Writer + 8100 

Sí 

Sí 

Memorex 

CD-RW 2224 

Sí 

Sí 

CARAVELL 

CDR 820 

Sí 

Sí 

hp 

C4324 

Sí 

Sí 

Memorex 

CD-RW 4224 

Sí 

Sí 

CARAVELL 

CRW 822 

Sí 

Sí 

hp 

C4325 

Sí 

Sí 

Memorex 

1622 

Sí 

Sí 

COMPAQ 

CRD 8240 

Sí 

Sí 

hp 

CD Writer Plus 7500 

Sí 

Sí 

Memorex 

2216 

Si 

Si 

Creative 

RW 2024 

Sí 

Sí 

hp 

CD Writer Plus 8200 

Sí 

Sí 

Memorex 

2224 

Sí 

Sí 

Creative 

RW 4224 

Sí 

Sí 

imation 

CD-R 80020 

Si 

Sí 

Memore- 

4216 

Sí 

Si 

Creative 

CDR 4210 

Sí 

Sí 

imation 

CR-RW 40420 

Sí 

Sí 

Memorex 

4416 

Sí 

Sí 

Creative 

CDR 4800 

Sí 

Sí 

jccom 

JCD-1622 

Sí 

Sí 

Memorex 

4420 

Sí 

Sí 

Cyber Drive 

CDRW602 

Sí 

Sí 

JCCOM 

JCD-1642 

Sí 

Sí 

| Memorex 

622 

Sí 

Sí 

Delta 

CDE-6121 

Sí 

Sí 

JCCOM 

JCD-62RW 

Sí 

Sí 

Memorex 

1622 

Sí 

Sí 

Delta 

ODE 6121 

Sí 

Sí 

JCCOM 

JCD—64RW 

Sí 

Sí 

MITSUBISHI 

2642 

Sí 

Sí 

Delta 

ODR 6121 

Sí 

Sí 

JVC 

R 2626 

Sí 

Sí 

MITSUBISHI 

RW226 

Si 

Sí 

Delta 

ODE 8141 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W2010 

Sí 

Sí 

MITSUBISHI 

CRW1622 

Sí 

Sí 

DynaTek 

CDM 400 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W2001 

Sí 

Sí 

MITSUBISHI 

CRW2642 

Sí 

Sí 

Dysan 

CR 622 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W2022 

Sí 

Sí 

MITSUBISHI 

RW226 

Sí 

Sí 

Dysan 

CRW 1622 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W2040 

Sí 

Sí 

MITSUBISHI 

RW622 

Sí 

Sí 

Dysan 

CDRW-2216 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W2042 

Sí 

Si 

MITSUBISHI 

4X12 

Sí 

Sí 

Dysan 

CDRW-2224 

Sí 

Si 

JVC 

XR-W2080 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

CDRW226 

Sí 

Sí 

Dysan 

CDRW-4216 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W2082 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

4420 

Sí 

no 

Dysan 

CDRW-4416 

Sí 

Si 

JVC 

XR-W2083 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

CRW620 

Sí 

no 

Goldstar 

CD RW CED 8041B 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W4080 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

CRW622 

Sí 

no 

Goldstar 

CD RW CED 8042B 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W4082 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

CR2600 

Sí 

Si 

Goldstar 

CD RW CED 8060B 

Sí 

Sí 

JVC 

XR-W4083 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

CR2800 

Sí 

Sí 

Goldstar 

CD RW CED 8080B 

Sí 

Sí 

LaCie 

Todos los modelos 

Sí 

Sí 

MITSUMI 

CR2801 

Sí 

Sí 
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Grabación de CD's 


«Grabador de CD» dispone de diferentes fundones 
con las que podras llevar a cabo la grabación de 
un CD. Una de ella es la ' Copia 1:1". Con esta op¬ 
ción el programa copia íntegramente el CD ongi 
nal (ya se t ate de un CD audio o de un CD de da¬ 
tos). Algunos fabncantes han incorporado a los 
CDs un dispositivo de protección anti copia; es¬ 
tos CDs son mas grandes en capacidad pues con 
tienen una duración supenor a los 74 minutos. 

En esta opaon puedes tratar varios tipos de CDs 

• Los CDs de datos adquindos o creados en modo 
monosesión o multisesion. 

• Los CD ROM 

• Los CDs en modo mixto (pistas audio y datos 
mezclados, como la mayoría de los videojuegos) 


• Los CDs audio y fotos 

Otra opcion es la "Compilación". Con ella para 
crear un CD audio con sus temas favoritos 
selecciona en diferentes CDs las pistas que pre¬ 
fieras. Inserta el primer CD en ta unidad copia 
el tema elegido y retira el CD e introduce et 
segundo y asi sucesivamente 
La ultima opcion es la de "CD Datos". Tienes la 
posibilidad de almacenar datos en un CD e inclu 
so una unidad completa si no hay un volumen 
de datos excesivo. Debes tener en cuenta no 
obstante que esta función no reconoce el nivel 
de archivos sino que se aplica única y exclusiva 
mente a carpetas y unidades, Et modo CD de da 
tos te permite controlar la velocidad de escritura 


Cuestiones legales a tener en 


Según el código de la propiedad intelectual, et 
usuario de un programa (con licencia de uso) 
tiene derecho a efectuar una copia de segundad 
si esta es imprescindible para preservar la utiliza 
cion del programa. No se debe confundir esta 
posibilidad con el derecho a efectuar copias pri¬ 


vadas (destinadas a un uso estrictamente perso 
nal y en ningún caso colectivo) existente para 
todas las obras sometidas al regimen de la pro¬ 
piedad intelectual excepto para los programas 
informáticos. Cabe señalar ademas, que la copia 
de segundad soto esta autonzada si ello es abso¬ 


ídonea y determinar automáticamente si el CD 
debe grabarse en modo Imagen o Modo al vuelo 



Menú principal del programa. 


cuenta 


lutamente necesario La mayona de los fabncan 
tes consideran que el usuario no tiene obligación 
de efectúas una copia de segundad cuando et 
soporte se entrega en un soporte de datos (dis- 
quetes CD ROM,..), pues basta con que el usuano 
to conserve una vez finalizada la instalación. 


La copia autorizada de CD audio 


La copia de un CD audio original está autonzada y en ningún caso colectivo Esta prohibido repro con fines educativos En cambio sí puede efec 

siempre y cuando se utilice con fines personales ducir un CD para dárselo a un amigo o utilizarlo tuar una copia para su uso personaL 


Fabricante 

Descripción 

Track 
*t onc 

Disk 
*t once 

Fabricante 

Descripción 

Track 
at once 

Disk 
at once 

Fabricante 

Descripción 

Track 
at once 

Disk I 
at once 1 







NOMAI 

CR4800 

Sí 

Sí 

Sanyo 

Fastx 8x 

Sí 

Sí 

TraxData 

2X2X6 

Si 

Sí 

Panasonic 

CR4801 

Sí 

Sí 

Sanyo 

crd r800s 

Sí 

Sí 

TraxData 

CDRW2260PR0 

Sí 

Sí 

Panasonic 

CR4802 

Sí 

Sí 

Sanyo 

crd r24s 

Sí 

Sí 

TraxData 

CDR4120 

Sí 

Sí 

Panasonic 

CR4804 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

2006 PRO/PLUS 

Sí 

no 

TraxData 

CDRW 4260 PRD 

Sí 

Sí 

Panasonic 

680RW 

Sí 

no 

Smart & Friendly 

R4201 

Sí 

Sí 

WAITEC 

WT412 

Si 

Sí 

Philips 

CDD521 

Sí 

no 

Smart & Friendly 

R2004 

Sí 

no 

WAITEC 

WT624 

Sí 

Sí 

Philips 

CDD522 

Si 

no 

Smart & Friendly 

R2006 

Sí 

no 

WAITEC 

WT2036 

Sí 

Si 

Philips 

CDD2000 

Sí 

Si 

Smart & Friendly 

R4006 

Sí 

Sí 

WAITEC 

WT2422 

Sí 

Sí 

Philips 

CDD2600 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

CD Speed Writer 

Sí 

Sí 

WAITEC 

WT4046 

Sí 

Sí 

Philips 

CDD3600 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

CD Turbo Writer 

Sí 

Sí 

Wearnes Phenphals 

CDR432 

Sí 

Sí 

Philips 

CDD3610 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

CD R0CKET 

Sí 

Si 

Wearnes Pheriphals 

CDR622 

Sí 

Sí 

Philips 

OmniWriter 2600 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

CD Racer 

Sí 

Sí 

Wearnes Pheriphals 

CDRW 1622 

Sí 

Sí 

Philips 

DmniWriter 2600A 

Sí 

Si 

Smart & Friendly 

CD Speed Writer Plus 

Sí 

Sí 

Wearnes Phenphals 

CDRW642 

Si 

Si 

Philips 

CDD 3801 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

CD SpeedRacer 

Sí 

Sí 

Wearnes Pheriphals 

CDRW1688 

Sí 

Sí 

Pinnacle 

RCD4X12 

Sí 

Sí 

Smart & Friendly 

CD R0CKET RW 

Sí 

Si 

YAMAHA 

CDR100 

Si 

Sí 

Pinnacle 

RCD4X4 

Sí 

Sí 

SONY 

CDU 920E 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CDR102 

Sí 

Sí 

Plextor 

CDR PX R24CS 

Sí 

Sí 

SONY 

CDU 920S 

Sí 

Si¬ 

YAMAHA 

CDR200 

Sí 

Si 

Plextor 

PX R412 

Sí 

Sí 

SONY 

CDU921 

Sí 

no 

YAMAHA 

CDR400 

Sí 

Sí 

Plextor 

PX R820T 

Sí 

Sí 

SONY 

CDU924E 

Sí 

no 

YAMAHA 

CDR401 

Sí 

Sí 

Plextor 

CDR PX W4220 

Si 

Sí 

SONY 

CDU924S 

Sí 

no 

YAMAHA 

CRW4001 

Sí 

Sí 

RICOH 

1420C 

Sí 

no 

SONY 

CDU 926S 

Sí 

no 

YAMAHA 

CRW2216 

Sí 

Sí 

RICOH 

MP6200S 

Sí 

Sí 

SONY 

CDU928E 

Si 

no 

YAMAHA 

CRW2260 

Sí 

Sí 

RICOH 

MP6200A 

Si 

Sí 

SONY 

CDU948S 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CDR4260 

Sí 

Sí 

RICOH 

MP6201A 

Sí 

Sí 

SONY 

CRX100 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CDR2260 

Sí 

Sí 

RICOH 

MP6211S 

Si 

Sí 

SONY 

CRX1Z0 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CRW4260 

Si 

Sí 

RICOH 

MP7040 

Sí 

Sí 

Taiyo Yuden 

EW 50 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CDRW4260 

Sí 

Sí 

RICOH 

RW7040 

Sí 

Sí 

TEAC 

R50S 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CDRW4261 

Si 

Sí 

RICOH 

RW7060 

Sí 

Sí 

TEAC 

R55S 

Sí 

Sí 

YAMAHA 

CDRW4416 

Sí 

Sí 

RICOH 

RW8040 

Sí 

Sí 

TEAC 

R56S 

Sí 

Sí 

YAÍ 

CDRW6416 

Sí 

Sí 

RICOH 

RW8060 

Sí 

Sí 

TEAC 

R58S 

Sí 

Sí 


SAMSUNG 

SCW230 

Sí 

Sí 

TraxData 

CDRW2260+ 

Sí 

Sí 

... 
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c práctico I_ 

¡Primeros auxilios 

Solucionar conflictos 
con el hardware 

Texto: Miguel Ángel Liado 

La cada vez mayor presencia de taijetas dedicadas a distintos aspectos dentro de la infor¬ 
mática en nuestros PCs, está provocando que muchos usuarios sufran dificultades a la 
hora de configurarlas. En esta ocasión, damos algunas recetas útiles para salir del apuro. 


Es bien cierto que en Los últimos años la infor¬ 
mática ha crecido en extensión en lo que a 
productos dedicados a distintos aspectos se 
refiere. Al principio con una tarjeta gráfica, Las 
controladoras de discos duros, uno o dos puer 
tos serie y uno paralelo, era suficiente para 
realizar la totalidad de las tareas a las que 
estaba destinado el PC. Pero luego apareció el 
sonido, el video, las comunicaciones y un 
largo etcetera que no es necesario enumerar, 
puesto que todos ya lo conocemos. Esto pro¬ 
voco que las ranuras de expansión de un equ¡ 
po quedasen casi saturadas por la abundancia 
de dispositivos internos, provocando que apa¬ 
reciesen conflictos entre unos y otros. La ten 
dencia actual es hacer cada vez más cosas 
externas. Sin embargo, esto también ocasiona 
problemas, puesto que ocupa espacio, un 



i 

I 

i 

£ 



- £Tal 

yPi 



La placa base, un dispositivo relativamente 
sencillo pero que a la larga puede ocasio¬ 
nar, y solucionar, más de un conflicto. 


espacio que muchos no están dispuestos a 
sacrificar ahora que se quiere un escntorio 
despejado, tanto como para justificar ya la 
compra de un monitor TFT. Dada la escasa 
experiencia de muchos usuarios, la tarjetera 


interna del equipo es un galimatías absoLuto, 
y lo que se anuncia como Plug and Play 
(conectar y listo en una libérrima traducción), 
se entiende por muchos, no sin razón, como 
Plug and Pray (conectar y rezar en una tra 
duccion exacta) Nuestra intención en esta 
sección es dar algunos consejos básicos para 
eludir los conflictos con el hardware, bien 
entendido que nos son imponderables y que su 
uso practico esta condicionado a unas caracte 
dísticas determinadas del equipo en lo que a 
un hardware moderadamente actual respecta. 
Es decir que si alguien pretende enchufar una 
capturadora DV de ultima generación en un 
486 DX 33 MEIz, lo tendrá ciertamente difícil 
incluso por rendimiento. Por tanto veamos 
una serie de escenanos donde hay conflictos y 
cómo apañárselas para solucionarlos y salvar 


Significado de los iconos 


CU Grado de dificultad (X) Tiempo estimado Peligros posibles 


Moderado. Es preciso manejarse en la parte técnica del PC 
(apertura del aparato y localización de taijetas y otro hardware). 

(2) 30 minutos máximo. Lo necesario para abrir el PC. 

A Si se toca la BIOS de manera inadecuada puede perderse alguna configuración previa. 

Es preciso evitar la manipulación del hardware con el equipo encendido o conectado a la red eléctrica. 


Cómo saber si hay conflictos 

«—-•■■TU— iiiinr————■ — ii ■ 


La primera circunstancia que se da, y por otra 
parte la más evidente, es que el sistema ope 
rativo no arranca o se "cuelga" con excesiva 
frecuencia. Descartados otros motivos como el 
mal funcionamiento del hardware existente, 
los problemas vendrán por el nuevo recién ins¬ 
talado, Normalmente, si quitas la tarjeta que 
acabas de instalar, todo volverá a la normali¬ 
dad y, por tanto tendrás detectado el proble 
ma de raíz. Pero puede suceder que el equipo 
arranque y que todo funcione correctamente. 


excepto el hardware recién instalado. Para 
observar el conflicto acude al Panel de 
Control de Windows, luego a Sistema y. final 
mente, al Administrador de dispositivos. El 
nuevo dispositivo aparecerá marcado con una 
exclamación. Abrelo y en la pestaña recursos 
verás con qué otro componente entra en con 
flicto. Pero pueden darse otros casos. El nuevo 
dispositivo no muestra aparentemente ningún 
conflicto, piro cada vez que Lo utilizas el sis¬ 
tema se "cuelga". Al cambiar sus controladores 



El administrador de dispositivos será útil 
para conocer el hadware que esta causando 
conflictos en el sistema 
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todo sigue igual. Evidentemente, hay un con¬ 
flicto, pero puede ser con algún componente 
en particular de la placa base que Windows 
no es capaz de reflejar. 


Por último, puede ocurrir también que el dis¬ 
positivo funcione plenamente pero que otro 
que haya entrado en conflicto con él y que se 
cargue más tarde no lo haga. En este caso, la 


exclamación no la veras en el nuevo hardware 
si no en otro que tuvieses anteriormente. 
Detectado el problema, hay que ponerse 
manos a la obra para solucionarlo. 



Medidas básicas para evitar 
los conflictos con el hardware 


Si el oistema no arranca al incorporar en él un 
nuevo dispositivo la solución esta clara: es 
preciso desconectar este dispositivo e intentar 
el arranque. Se trata de una solución de 
Perogrullo pero, por muy asombroso que parez 
ca, a muchos se les escapa. 

La siguiente medida a tomar es insertar la 
tarjeta en otro bus PCI. Si arranca el sistema 
normalmente habrás solucionado el problema 
de un plumazo. ¿Y esto por qué es? La asig 
nación de IRQ vana según el bus PCI donde 
se encuentre la tarjeta. Si en uno emplea, por 
ejemplo el IRQ 9 y hay otra tarjeta que exige 
el 9 para funcionar, tendrás el conflicto. Si la 
cambias de ranura PCI, puedes dar con una 
que use el 10 con lo cual la tarjeta que exige 
el 9 no tendría conflictos con ninguna otra 
porción del hardware. 

Otro escenario es que el sistema efectivamen¬ 



Cambiar de ranura una tarjeta PCI puede 
solucionar los conflictos. 

te arranque pero el nuevo dispositivo muestre 
conflictos con otro existente. Habitualmente, 
la técnica que acabamos de relatar da buenos 
resultados también aqui. Igual sucederá si el 
dispositivo no muestra problemas aparentes 
pero cada vez que quieres emplearlo cuelga et 
sistema. Esto se debe a que et IRQ sólo se 
utiliza cuando el dispositivo "actúa". La 
misma técnica del cambio de ranura debería 
funcionar también aquí. 

Por último, en el escenario de la nueva tarjeta 
funcionando pero otra de las antiguas no, 
debería cambiarse también la antigua o la 



Existen diferentes opciones en la BIOS que 
permiten La correcta configuración del 
sistema interno. 

nueva, de ranura PCI. Desde luego, esto no es 
la panacea pero puede quitar de un golpe los 
conflictos con et hardware Sin embargo ¿que 
harás si esto tampoco funciona? 


La técnica de la BIOS 


Mucho cuidado aquí. Tocar la BIOS puede oca 
sionar graves problemas al equipo. Si el cam¬ 
bio de ranura no te ha funcionado, siempre 
puedes apelar a la BIOS para buscar una solu¬ 
ción. En esas placas base que por ejemplo, 
llevan tarjeta de sonido y de red incorporada 
o un módem o un controlador SCSI es posible 
desactivar estos componentes desde la BIOS. 
Una vez desactivados no ocuparán recursos y 
probablemente desaparecerá el conflicto. 

Ahora bien tendrás que estar muy seguro de 
no usar esos dispositivos. 


Por lo general, ya tienes una tarjeta de soni¬ 
do instalada y, por lo tanto, conviene desacti 
var la de la placa base para que no surjan 
conflictos entre ambas. 

Otro remedio que funciona en ocasiones es 
meterse en la sección de recursos PCI de la 
BIOS del ordenador y tocar allí la asignación 
de IRQ Lo habitual es poner No en PnP OS, 
con lo cual aparecerá una lista de IRQ asigna¬ 
dos a dos clases posibles de dispositivos: 
LEGACY ISA y PCI. 

El IRQ que indiques como LEGACY ISA no se 


«•» ri-n» m >< •*•»> 
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Por ejemplo ahora es relativamente frecuente 
que al actualizar tu equipo a Pentium 4 te 
entreguen una placa con sonido incorporado. 


utilizará por las ranuras PCI. Esto conllevara 
el que los recursos se reubiquen, siendo posi¬ 
ble que et conflicto desaparezca. 


Si tienes una tarjeta ISA antigua o las PCI no 
se entienden bien, puedes modificar los recur¬ 
sos de IRQ de la BIOS para que todo funcione. 


Taijetas ISA antiguas 


¿Tienes una tarjeta ISA antigua, por ejemplo 
un módem, y quieres cambiar a un Pentium 4? 
Bien, despídete de esa tarjeta. Las placas para 
Pentium 4 vienen ya sin una sola ranura ISA. 

Si lo tuyo es el Pentium III algunas placas 
llevan una ranura ISA y otras incluso dos (mas 
antiguas). Tu tarjeta ISA sobre todo si no es 
PnP no se entenderá con el resto de disposi¬ 
tivos. Tendrá un IRQ asignado bien por soft 
ware o bien con la ayuda de jumpers y no sera 


capaz de informar de su IRQ al resto de dispo¬ 
sitivos del sistema. Solución: aquí si que hay 
que tocar la BIOS obligatoriamente. Acude a 
los recursos PCI de la BIOS, pon en NO PnP 
OS y, sabiendo el IRQ que usa tu vieja ISA, 
coloca en el listado de recursos ese IRQ como 
Legacy ISA. Veras cómo tu ISA vuelve a la 
vida, aunque por poco tiempo porque tarde o 
temprano tendrás que actualizar tu equipo a 
los nuevos tiempos. 


PC 



Cambiar de 
ranura una 
tarjeta PCI 
puede solucionar 
los conflictos 
existentes 
en el sistema. 
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C PRACTICO 


Actualizar la BIOS 

En ocasiones, el sistema no reconoce un nuevo dispositivo. Puede ser cuestión de con¬ 
troladores o de la BIOS. En este último caso, la solución es actualizarla. Sigue leyendo 
para saber un poco más de este asunto... 



Texto: Miguel Ángel Liado 


E fectivamente la actualiza¬ 
ción de la BIOS es uno de 
los asuntos mas críticos y deli 
cados que atanen a nuestro PC. 

Un error a la hora de actualizar 
esta memoria flash como puede 
ser la interrupción del proceso 
cuando aún no ha culminado o 
la selección incorrecta del 
archivo de actualización, puede 
dejar el PC totalmente inútil. Y 
lo decimos sin paliativos. Los 
efectos serán desastrosos, y 
esto lo hemos experimentado 
en nuestras propias carnes. En 
el mejor de los casos, la 
máquina llegaré a arrancar pero 
puede que no reconozca ningún 
dispositivo o que falle en algu¬ 
nos o todos los test. Sin 
embargo las cosas no son tan 
bonitas. Lo común es que el 
monitor muestre una desolado¬ 
ra pantalla negra y nada mas. 

Te entrara entonces una desesperación jus 
tificada de la que solo podrás salir sí consi¬ 
gues una BIOS nueva (asunto especialmen¬ 
te imposible) o eres capaz de recuperar el 
desastre, algo que si hemos conseguido y 


La placa base del ejemplo es de la conocida 
marca Supermicro. 

que trasladamos a esta sección. En cual 
quier caso, manipular la BIOS requiere de 
cierta experiencia sobre lo que se hace y no 
debe ser tratado a la ligera. Empezando 
porque la BIOS la tendrás que actualizar 


cuando sea necesario. Aquí no 
se tercian asuntos como mejo¬ 
rar tu Windows con otro más 
bonito estéticamente. La actúa 
lizacion de la BIOS sólo se jus 
tifica si existe un problema real 
con ella: no reconoce el nuevo 
disco duro, un determinado 
procesador, un nuevo dispositi¬ 
vo, etcetera. Si no tienes nin¬ 
guno de estos problemas, sigi 
nificara que la BIOS habrá que 
dejarla como está, atendiendo a 
la maxima fundamental de la 
informática: si algo funciona 
mejor no tocarlo. 

En este artículo conseguiremos 
ver las dos vertientes posibles 
en cuanto a una actualización 
de la BIOS: como llevar a cabo 
la actualización propiamente 
dicha y, en caso de encontrar 
problemas, cómo recuperarla. 
Sigue leyendo estas paginas 
siempre teniendo en cuenta que la actuali 
zación de la BIOS debes llevarla a cabo 
con responsabilidad conociendo en todo 
momento tos riesgos (graves) que puede 
acarrear su incorrecta manipulación. 


Actualización 


Lo pnmero que debes conocer con exactitud 
para poder actualizar la BIOS de tu placa base 
es su fabricante y modelo. No sirven tas apro¬ 
ximaciones. Son datos que debes saber con 
total fiabilidad puesto que de ellos depende¬ 
rá la correcta selección del archivo de actua¬ 
lización. La placa base sobre la que hemos 
trabajado para nuestras pruebas es el modelo 
S2DGU de Supermicro. Se trata de una placa 
base para Pentium II / III Slot 1 dual con un 
controtador SCSI de adaptec integrada. 

Aunque es un modelo antiguo se trata de una 
excelente pieza de hardware con una conside 
rabie potencia. Una vez descubierto el modelo 
preciso tienes que bajarte el archivo de BIOS 
y la correspondiente aplicación para poder 
llevar a cabo la actualización. En la URL 
www.supermicro. com/TECHSU PPORT/BIOS/bios 
htm encontraras un completo listado con los 
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La BIOS de cualquier sistema necesita ajustes 
y revisiones periódicas que pueden modifi¬ 
carse mediante un "flasheo" de la ROM. 

distintos modelos de placas base de 
Supermicro, Busca el tuyo. Una vez localizado 
descarga el archivo, en concreto el 
2gu2241.zip que corresponde a la versión 1.6 
de la BIOS. En este punto hay que tener cui 
dado, ya que puede que quien te haya sumi¬ 
nistrado et equipo haya realizado una actuali 
zación de la BIOS antes de entregártelo y sin 
darte cuenta vayas a actualizar una BIOS con 
la misma versión que ya tienes Si no es et 
caso, procede a la descarga del archivo. 
Supermicro, a diferencia de otros fabricantes, 
tiene la delicadeza de incorporar con et archi 
vo de actualización et programa del que se 
sirve para llevarla a cabo. Tendrás que des 
comprimir este archivo en un directorio de tu 
disco duro y luego arrancar el sistema en DOS 
para poder actualizar. Pero ¿qué sucede si tie¬ 
nes un NT 2000 o xp como único sistema en 
el disco duro 7 Mal podrás entonces, iniciar 
una sesión de MS-DOS. En este caso, tendrás 
que crear un disquete de arranque DOS con lo 
mínimo y copiar en él tanto el archivo de 
actualización en este ejemplo de Supermicro 



Ejecutar los archivos con extensión .COM, en los que se contienen las ROM que actualizaran la 
BIOS, es imprescindible para mantener actualizada la estructura de la placa base. 


et 2gu2241.rom, como la aplicación que 
actualiza la BIOS el archivo Sm2flash.com. 
Una vez arrancado et sistema en DOS ejecuta 
et archivo Sm2flash.com. Como medida pre 
ventiva et programa te pregunta si deseas 
realizar una copia de segundad de tu BIOS 
actual. Tienes que decir siempre SÍ. De modo 
que prepara otro disquete y permite que esta 
copia de segundad se haga. Seguidamente te 
pregunta el programa sobre la trayectoria 
completa y nombre del archivo de actualiza¬ 
ción. Se lo facilitas y, no sin nervios, permite 
que se reatice la actualización. El software te 
pedirá finatmente bien que reimcies el equi¬ 


po, bien lo reiniciara por su cuenta. 

A continuación tienes que esperar a que et 
archivo de actualización que hayas seleccio¬ 
nado sea el correcto. 

Si lo es, oiras el consolador beep de tu orde¬ 
nador y verás con alegna como la pantalla se 
llena con las bellas imágenes del recuento de 
memona y otras zarandajas. 

Puede ser que te veas obligado a reconocer 
nuevamente tu disco duro pero este es un 
mal menor. Lo habitual es que todo quede 
como estaba y que ciertos problemas se vean 
mágicamente solucionados gracias a tu exito¬ 
sa y bnltante actualización. 



Desgraciadamente, hay fallos 


Pero también puede suceder que la pantalla 
del equipo permanezca en negro un negro 
desotador y solitario desesperanzador. Y, en 
este negro insondable puede que oigas repe¬ 
tirse un pitido hasta el paroxismo. Y que la 
disquetera permanezca encendida buscando 
"Dios sabe qué". Entonces estarás ante una 
BIOS mal actualizada y fundamentalmente, 
tengas en una mesa un equipo inútil. Pero no 
hay por que desesperarse También puede 
existir una solución, aunque ésta dependerá 
del fabricante de la placa base. Casi todas tas 
marcas tienen una "puerta de atras", una 
solución de emergencia para que el sistema 
regrese a la situación inicial. Y en casos como 

En la cara superior 
del chip de la BIOS 
encontrarás todos 
sus datos, necesa¬ 
rios para obtener 
un chip idéntico 
(si puedes). 


este Supermicro no podia ser menos. En et 
disquete donde realizas la copia de segundad 
habra un archivo con el nombre SUPER.ROM. 
Introduce este disquete en la disquetera de tu 
equipo tristemente inutilizado con el PC apa 
gado. Aún sin encenderlo, pulsa la combina¬ 
ción de teclas Ctrl. + inicio. Con et dedo 
gordo del pie o con la ayuda de un voluntario, 
enciende el equipo y espera hasta que la dis¬ 
quetera suene como si estuviese leyendo y 
cargando algo. Suetta por fin las teclas e ini¬ 
cia una tensa espera El equipo debería reini¬ 
ciarse por su cuenta. 

Si todo ha ido bien y, puedes creernos, este 
sistema es efectivo cien por cien, veras por 
fin cómo tu pantalla amanece a la vida y todo 
vuelve a la normalidad anterior. 

Otras soluciones, como sustituir la BIOS, son 
prácticamente inviabtes por las dificultades 
para conseguir e instalar este tipo de hardwa 
re tan especial. Incluso existe un remedio 
para todos aquellos usuarios que no hayan 
sido previsores y no tengan una copia de 


Así son los chips de 
la BIOS. Son compo¬ 
nentes de hardware 
baratos... pero difíci¬ 
les de encontrar. 

seguridad de su anterior BIOS 
Sera suficiente con seleccionar et archivo 
correcto para tu BIOS en este segundo intento 
y copiarlo a un disquete. Seguidamente llama 
lo SUPER.ROM e inicia et mismo procedimiento 
que ya hemos descrito Se cargara exactamen 
te igual que el de copia de seguridad ya que 
lo que la BIOS busca es un archivo con ese 
nombre y no unos datos concretos En este 
sentido será "tonta" puesto que cargará cual¬ 
quier cosa que se llame SUPER.ROM indepen 
dientemente del tipo de datos que contenga. 
De manera que no hay que desesperarse, ya 
que mientras hay vida, hay esperanza. 

Si todo lo descrito no funciona y no consi 
gues el chip de BIOS adecuado para tu placa 
base lo único que podras hacer es cambiar 
la placa base completa. 
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C P R Á C T I C Ol 

¡Windows 


Tareas y rendimiento 
en Windows xp 


Heredero directo de NT y 2000, Windows xp se muestra aún más versátil que los otros 
en la gestión de tareas y las opciones de rendimiento. Por si fuera poco, resulta más 
sencillo que antes acceder a ellas. Repasemos seguidamente las posibilidades que este 
sistema operativo ofrece. 




Resumen del producto 
Compare versiones 
Documentación técnica 
Windows IJpriata 



Basado en la confiable familia de Windows ZOOO Server, Wndows NET Serve» integra un entorno de 
aplicaciones eficaz para desarrollar soluciones empresariales y servicios Web innovadores que 

mejoran sustancialmenta la eficacia de los procesos. 

L ea la ipt roduttign <1 ar od uUB 
Siqui gp tg» naso» pa r<» BrBqranndgrqf 


Cfljnoatg.lat.YfcilBn.Cf 

La familia Windows NET Server consta de cuatro versiones. Este gráfico esboza los requisitos del sistema y describe las 
capacidades que ofrece cada uno 

Lcfl ■nfprtpattopteqniCfl flCPCr«| 

¿Desea obtener más información 5 Este documento es un manual de referencia que ofrece una introducción técnica a les 
mejores y características disponibles actualmente en la versión Beta 3 


peni-rollar gnllLBcipnci 

Como base para las aplicaciones habilitadas para Microsoft NET, Windows NET Server ofrecerá nuevas y destacables 
capacidades destinadas a les programadores de aplicaciones Este apartado incluye un articulo con información general 
acerca de lo que pueden esperar los programadores, además de vínculos a los recursos adíen ales disponibles 


La Beta 3 de Windows .net ya esta lista. Microsoft ha empezado a distribuirla entre sus 
partners con el fin de ponerla a prueba. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


D esde la aparición de NT Microsoft ha 
hecho especial hincapié en la estabilidad 
y rendimiento de sus nuevos sistemas operati 
vos. Tras el siempre irregular comportamiento 
de la familia Windows de consumo, esto es, 
tos Windows 9x, la unificación de sus sistemas 
operativos en el apellido xp ha pretendido 
aunar lo mejor de NT/2000 y la sencillez de 
uso y atractivo visual de Windows Me, por 
ejemplo El resultado obtenido en cualquier 
caso ha cosechado un considerable éxito 
aunque ya comienzan a oírse voces contrarias 
a tanta parafernalía visual en xp. Sin embar 
go, si subyace en Windows xp la gestión de 
tareas, mas bollante, comoda y estable, que 
apareció por primera vez en NT Ademas, para 
mejorar la sencillez de acceso a las opciones 
de rendimiento se han modificado mucho las 
existentes en NT tomando lo mejor de lo apa¬ 
recido en 2000 y consiguiendo que con pocos 
clics de ratón puedas afinar tu sistema opera 
tivo para que rinda según tu gusto. 

En la sección de Windows de este mes repasa¬ 
remos como trabajar con las tareas de xp y 
como conseguir afinarlo sin complicarte 
demasiado en las siempre complejas ediciones 
del registro que tanto abundan en los trucos 
para este sistema operativo. Es preciso tener 


siempre presente que Windows xp es en reali¬ 
dad un NT mejorado con un bnllo estético 
especial. Y esto es así en sus dos versiones, la 
Home y la Profesional. El paso dado por 
Microsoft puede considerarse ya definitivo en 
lo relativo a la eliminación completa del modo 
real de DOS que, a petición de muchos y para 
desgracia de otros ni existe ya, ni existirá. Lo 


que en adelante te espera en lo que respecta 
a este sistema operativo es cuando menos 
emocionante, que marcara un salto cualitativo 
considerable con los procesadores de 64 bits 
(semejante at que experimentamos cuando 
apareció el primer 386) y con la próxima apa 
ricion de Windows .net, que supondrá la 
fusión final de Internet y Windows. 


Tareas 


Lo primero que debes tener presente es que 
en xp tas tareas corren en hilos separados. 
¿Qué significa esto? Cada programa con el que 
estes trabajando se ejecutara en su propio 
espacio de memona algo que no ocurre con 
Windows 9x. Esto supone que si un programa 
determinado se "cuelga" no afectara al resto 
de los que tengas funcionando en ese momen 
to. Eso si si no tienes los conocimientos sufi¬ 
cientes, que no son muchos, para gestionar 
este tipo de problemas, la sensación que reci 
birás sera la misma que sufrías en Windows 
9x: el sistema se ha parado por completo y 
tienes que acudir at botón de Reset para reí 


niciar el equipo. Para evitar esto bastara con 
que pulses las combinación de teclas Ctrl + 

Alt + Supr igual que si pretendieses reíníciar 
el equipo. Para sorpresa de muchos, los no 
acostumbrados a NT o 2000 aparecerá una 
ventana donde habra un boton con la leyenda 
"Administrador de tareas". Púlsalo. Se abrirá 
una nueva ventana donde encontraras todas 
tas opciones para gestionar tos programas que 
en ese momento se esten ejecutando La pes¬ 
taña mas clara para el usuario no experimen¬ 
tado es la de "Aplicaciones". Decimos que es 
clara porque se identifica que aplicaciones 
están funcionando en cada momento y cual es 


su estado. Si este es "Activo" no existirá nin 
gun problema con ella. Si ves "No responde", 
significara, evidentemente que ha dejado de 
funcionar Lo que deberás hacer es detenerla 
definitivamente y sacarla de la memoria. Para 
ello acude al boton "Finalizar tarea". Abora xp 
intentara cerrarla por completo. Este proceso 
puede tardar Incluso puede aparecer una 
nueva ventana donde te informa que xp esta 
intentando detener la tarea seleccionada. En 
la nueva ventana podrás acelerar este proceso 
o esperar a que se produzca una salida "nor¬ 
mal". Pero puede suceder que un programa se 
este ejecutando de manera espuria y ni 
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La pestaña de "Aplicaciones" del 
Administrador de tareas de Windows 
informa de cuáles se están ejecutando en 
cada momento y cuál es su estado. 

siquiera figure en la pestaña de 
"Aplicaciones". Realmente estará funcionando, 
pero no figuiara ni siquiera en la barra de 
tareas. Estos casos se dan cuando has cerrado 
el programa pero por cualquier motivo la 
aplicación no ha podido concluir Asi pues 
estara consumiendo memoria y posiblemente 


comprometerá la estabilidad del propio siste¬ 
ma o de otras aplicaciones relacionadas o no 
con ella. Para quitarla de la lista de procesos 
definitivamente, acude en esta ocasión a la 
pestaña "Procesos". Aquí ya no verás el nom 
bre completo de la aplicación si no sólo su 
ejecutable. Debes conocer cuál es. Por ejem- 
pto. si es Word verás winword.exe. Aquí tam 
bien se te informa del usuario que comenzó la 



Para terminar la ejecución de una aplicación 
determinada acude al botón "Finalizar tarea". 



Los procesos son delicados y en ocasiones, 
interdependientes. Si deseas interrumpir uno 
de ellos por completo, deberás pulsar el 
botón "Terminar proceso". 


ejecución de la tarea y del porcentaje de uso 
que la CPU le dedica. Para suprimirla definiti¬ 
vamente de la lista de procesos, selecciónala 
y seguidamente pulsa el boton "Terminar pro¬ 
ceso". La tarea saldrá sin quejarse de la lista 
de procesos y habrás liberado una memoria 
que tan útil y necesaria es ahora. 



Rendimiento 


Mejorar el rendimiento era antano relativamente 
complicado en NT. Esta complicación se suavizó 
mucho en 2000 y en xp es una tarea sencilla si 
no entras en vericuetos avanzados. De fabnca, 
Windows xp te da una sene de perfiles previa 
mente configurados para que no tengas dificul¬ 
tades en mejorar el rendimiento de tu sistema. 
Esto se encuentra en las propiedades de Mi PC, 
pestaña "Opciones avanzadas" marco 
"Rendimiento", Lo primero que debes modificar 
para mejorar el rendimiento de tu sistema es la 
complejidad de tos "Efectos visuales". 



Sacrificar lo visual en aras del rendimiento 
es importante por lo que puedes ganar en 
velocidad de ejecución. 


Encontrarás tres perfiles y finalmente la opcion 
"Personalizar" para afinar por tu cuenta que 
quieres ver en xp en cada momento. Si permites 
a xp elegir la configuración mas adecuada, este 
estudiará tu potencia de proceso y memoria y 
te mostrara que se puede ver sin comprometer 
excesivamente nuestros recursos. Si estamos 
seguros de gozar de una máquina estratosférica, 
puedes decirle que lo ajuste todo para obtener 
la mejor apariencia. Si tu equipo es modesto, y 
con tanto gráfico ya casi todos lo son, puedes 
indicarle a xp que lo ajuste todo para obtener 
el mejor rendimiento. 

Finalmente si eres un autentico cocinillas de la 
informática puedes personalizar por completo el 
entorno para que aparezca sólo lo que quieres 
ver. Como estas opciones son solo visuales, no 
hay que preocuparse demasiado por estropear el 
sistema ya que siempre puedes volver a una de 
las configuraciones de xp y recuperar la imagen 
que ya tenias del sistema operativo. En la pes¬ 
taña “Opciones avanzadas" puedes decirle a xp 
que tu sistema esté mas preparado para la parte 
ofhmatica es decir, para ejecutar programas, o 
para que se dedique más tiempo de procesador 
a las tareas de segundo plano, más tipleas de 
un servidor que de una estación de trabajo. Lo 
mismo sucede con la memoria. En cualquier 
caso, es preaso recordar que un xp Professional 
no es un servidor sino una simple estación de 
trabajo. Para las tareas de servidor dispondrás 
en breve de las versiones Server de xp. 

PC 


En lo relativo a la memoria virtual, un asunto 
mas delicado de configurar, xp suele seleccio¬ 
nar con acierto la cantidad adecuada para tu 
sistema que dependerá de la memona que 
tengas de la capacidad de tu disco duro. La 
receta es ciara: cuanta más memoria tengas 
mayor sera el tamaño del archivo de pagina¬ 
ción y mas cantidad de espacio en el disco 
duro tendrás que dedicarle 



La memoria virtual es crítica: debes mani¬ 
pularla con sumo cuidado. 
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Iconsultorio técnico 



‘\ A Sí queréis solucionar vuestras dudas solo tenéis que mandarlas por correo a la siguiente dirección: 

Hobby Press, S.A. - C/ Los Vascos, 17 - 2B040 Madrid 
/ ni 0 por fax al numero: 902 15 17 98. Por favor, indicad en el sobre Sección Consultorio técnico 




Demasiado calor 


En estos últimos días ha 
estado apretando el calor y 
se acerca un verano bastante 
agobiante. El año pasado, por 
estas fechas, mi habitación 
era un horno y es que los dos 
ordenadores que tengo en 
red caldean el ambiente en 
exceso. Además, muchas 
veces se me cuelga el segun¬ 
do PC, un Athlon a 1 GHz. 
¿Cuál es la solución más efi¬ 
caz para este problema? 


Ignacio Pinzón 

Ya hemos publicado en pasados 
números algunas soluciones 
eficaces para reducir el nivel 
de calor en los ordenadores. 

Por lo general, el calor no crea 
un mal funcionamiento del PC 
ni avena ningún componente. 

El silicio y los plásticos de que 
están formadas estas maquinas 
soportan mucho más calor. Sin 
embargo, sí que puede ocasio¬ 
nar algún cuelgue por tem¬ 
peraturas que saturen la comu¬ 
nicación entre los microcircui- 
tos cuando se utiliza durante 
un largo periodo. Para evitar 
esto, varias soluciones. La pri¬ 
mera, instalar una caja ATX de 
aluminio, ya que absorben 
mucho menos calor que las 
convencionales, formadas por 
hierro lacado y plástico. 
Segundo, una ventilación mas 
generosa. Si es posible instalar 
un sistema de refrigeración 
.líquida, será beneficioso para 
la baja emisión de ruidos. Por 


ultimo, un sistema de control 
de refrigeración por software, 
como puede ser «CPUCool». El 
programa en cuestión, controla 
todos los procesos de ventila¬ 
ción y ejecución de activida 
des, y es muy programable. 



Sincronización 
con palm 

Siguiendo vuestras compara¬ 
tivas cada mes, el pasado me 
encontré con la de los PDAs. 
No es el mejor momento para 
mí, un estudiante de carrera, 
hacerme con uno de estos 
caprichos, pero he consegui¬ 
do un modelo de prueba de 
la agenda que más me ha 
gustado, el m515 de palm. 
Casi todo me gusta de este 
PC de bolsillo, pero tengo 
algún problema con los archi¬ 
vos que transfiero. Me ha 
dejado volcar un archivo .pbd 
que va asociado a la aplica¬ 
ción que instalé de demo, 
«PalmReade»r. Sin embargo, 
he intentado volcar un .pdf y 
me dice que lo instale sobre 
la tarjeta SecureMedia, pero 
yo no la tengo insertada en 
el palm. ¿Qué puedo hacer? 


Blas de Augusto 

Para palm, cualquier archivo 
no registrado por sus aplica¬ 
ciones no es ejecutable y, por 
tanto, debe ser almacenado. 

Por ello, «HotSync» te esta 
remitiendo a una tarjeta 
SecureMedia que, por la natu¬ 
raleza del producto, no viene 


como un accesorio extra. No 
obstante, estas intentando leer 
un .pdf pero ni PalmReader ni 
ninguna otra aplicación ongi 
nal de palm va a poder desco- 
dificar esa extensión, asi que 
lo mas razonable es que con¬ 
viertas ese .pdf a texto normal 
y procedas a su copia al PDA o 
lo conviertas a .pdb con una 
de las muchas aplicaciones 
gratuitas que se encuentran 
disponibles en Internet. 



No funciona ni 
La red ni el sonido 

Tengo un Duron a 800 MHz 
que hace poco dio problemas 
después de un apagón de luz, 
ya que la red dejó de funcio¬ 
nar. Formateé el disco duro e 
intenté reinstalar xp arran¬ 
cando desde el CD, pero me 
decía que uno de los disposi¬ 
tivos vinculados al sistema 
no funcionaba. Después fui 
poco a poco intentando sub¬ 
sanar los errores, como los 
de la impresora que me daba 
fallo y cambié la tarjeta de 
red de puerto e instalé dri- 
vers con la referencia correc¬ 
ta para mi tarjeta de sonido. 
Parece que todo va bien, pero 
no entiendo qué puede haber 
pasado y si puede volver a 
dar problemas un PC que 
apenas tiene un año. 


Luis Blazquez 

Todo lo que nos comentas 
apunta a una acumulación de 


tensión en tu placa base que 
ha desembocado en un fallo 
irreversible y que, por lo visto, 
ha "quemado" algunos puertos. 
Antes de nada, deberías che¬ 
quear el sistema porque el 
panel de control te estara 
dando lecturas falsas de las 
propiedades de la placa base, 
diciendo que todo esta en 
orden. Lo mejor es que una 
aplicación como «SiSoft 
Sandra» evalúe, mediante lla¬ 
madas de pregunta-respuesta, 
si los puertos han quedado o 
no invalidados. El simple hecho 
de haber cambiado la tarjeta 
de red y funcionar en otro 
puerto dice bastante del esta 
do de tu placa base. Verifica 
que los puertos USB no hayan 
sido afectados alternando el 
orden de los periféricos a 
conectar o si simplemente, 
estos son detectados nada mas 
conectarlos al ordenador. 



Edición de fotos 
en memoria flash 

Tengo una cámara PowerShot 
S20 que compré hace dos 
años y el otro día intenté 
algo pero, como suele pasar, 
no funcionó. Suelo revelar 
mis fotografías directamente 
sobre una impresora hp pho- 
tosmart 1218, insertando la 
tarjeta de memoria ñash en 
la ranura correspondiente y 
pulsando el botón de impri¬ 
mir directamente. El otro día 
volqué las fotos de la tarjeta 
al disco duro y las edité. 
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arreglándole los brillos que 
la cámara no consigue por sí 
sola. Después de esto, las 
volqué de nuevo a la tarjeta 
y ni la cámara ni la impreso¬ 
ra podían reconocer los 
archivos grabados en la tar¬ 
jeta. ¿Por qué si las edito y 
las vuelco de nuevo son 
inservibles y tengo que uti¬ 
lizar las originales? 


Alberto Salces 

Las camaras digitales funcio¬ 
nan de la siguiente manera. 

En la primera captura, el sis¬ 
tema crea un directorio en la 
tarjeta de memoria flash en la 
que se grabaran progresiva¬ 
mente las imágenes. Si el 
usuario decide borrar la tarje¬ 
ta y grabar imágenes en la 
raíz del espacio permitido de 
la memoria, serán del todo 
inaccesibles ya que el directo¬ 
rio que el sistema ha creado 
no existe. Asimismo, si las 
imágenes han sido truncadas 
en tamaño, es posible que el 
sistema sea incapaz de leer¬ 
las, ya que la cabecera del 
archivo cambia y deja de ser 
"posesión" de un sistema en 
concreto, pasando a ser pro¬ 
piedad del programa que lo 
haya sobrescrito. De todos 
modos, una memoria flash 
sirve de almacén que no 
debería dar problema alguno, 
así que esas imágenes no 
podrán imprimirse directa 
mente desde la impresora, 
pero siguen ahí y pueden ser 
enviadas a través del PC como 
método de ultima urgencia. 



Herramienta 
para testeo 


Tengo algunos problemas con 
el ordenador y me gustaría 
saber cuál es la mejor apli¬ 
cación para testear el siste¬ 
ma. Me han recomendado 
muchos programas, pero 
quiero el más completo y el 
más preciso y ninguna de las 
aplicaciones gratuitas que 
hay en la Red me dan los 
informes que yo espero. 
¿Cuál me recomendáis? 


Pablo Altez 

El programa que te recomienda 
mos es «Dr. Hardware». Es el 
más completo y profesional. 
Además, el paquete incluye 
herramientas para el testeo de 
inputs/outputs. Puedes encon 


trar más información en 
www.dr-hardware.com o visitar 
páginas donde aparezcan 
benchmarks y tésteos como en 
www.tomshardware.com. 



Drivers incorrectos 


Tengo una tarjeta GeForce 2 
GTS y hace poco se me des¬ 
configuró el sistema repenti¬ 
namente, decidí cambiar de 
tarjeta porque estaba a 
punto de comprarla y adquirí 
una Creative Blaster 4 4400. 
En lugar de encontrarme con 
más rendimiento, todo me ha 
fallado, desde los colores del 
escritorio hasta los juegos, a 
los que no puedo entrar 
debido a algunos problemas 
como GLSetup, He intentado 
instalar los drivers que 
Creative lleva por defecto, 
pero no he conseguido nada. 
¿Hay algún método para que 
la tarjeta se reconozca como 
el dispositivo que es y no 
como uno estándar de xp? 


Alvaro Tablas 

La solución más sencilla para 
tu caso es dirigirte a la direc¬ 
ción www.nvidia com y bajar 
los drivers mas adecuados para 
tu tarjeta. Por lo general, el 
paquete Detonator vale para 
todo tipo de tarjeta provista 
de un chip TNT o GeForce. 
Unificando las prestaciones y 
adaptándose a todos estos 
periféricos, sus drivers son los 
más correctos a utilizar, aun 
que las compañías pueden 
encontrar adecuado personali¬ 
zar ciertas prestaciones e 
incluir su propio software para 


dar funcionalidad a las propie 
dades de pantalla. Si tantos 
problemas tienes lo mejor es 
que vayas a esta dirección Web 
y descargues estos drivers. 



Problema con fotos 
perdidas en la 
memoria flash 


Tengo un grave problema con 
una tarjeta de memoria 
flash. Hace poco me fui de 
excursión e hice, con una 
cámara PowerShot G2 un 
total de 35 fotografías sobre 
una memoria CompactFlash 
de 32 Megas. Me dispuse a 
descargarlas a través de un 
lector de memorias. Mientras 
se llevaba a cabo, tarea que 
le llevaría al sistema unos 
doce minutos, intenté abrir 
un archivo de sonido que 
debía editar y mientras se 
cargaba el archivo de audio, 
la copia de imágenes se 
detuvo. Intenté acceder a la 
tarjeta de memoria pero no 
tenía ninguna foto. En la 
cámara se indica que quedan 
25 fotos de 52 disponibles. 
Es como si hubieran desapa¬ 
recido, pero aparentemente 
el espacio ocupado aun 
sigue. ¿He perdido definiti¬ 
vamente esas imágenes? 


Miguel Carrascosa 

En la carta en la que nos indi¬ 
cas las prestaciones de tu 
equipo, nos comentas que 
posees un sistema xp y la solu¬ 
ción que vamos a proponerte 
requiere de Windows 98 o 
Millenium. Conecta el lector de 
la tarjeta al puerto USB de un 
equipo con esa versión de 
Windows, deja que el sistema 
detecte el lector y, seguida¬ 
mente imcializa el programa 
«ScanDisk» para verificar la 
integridad del espacio de tu 
memoria flash. Con toda proba 
bihdad, la asignación FAT para 
inicializar la memoria esta 
falLando. Una vez se corrija, el 
espacio ocupado se convertirá 
en fragmentos de archivo con 
La extensión .CHK que podrás 
convertir con una utilidad 
como «Picaview» (www.acdsys- 
tems.com) en las imágenes que 
antes temas. Sencillamente, el 
espacio de tu tarjeta existe 
pero debes convertirlo. 
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C PRÁCTIC Ol_ 

¡Taller de hardware 

Trabaja con una 
cámara digital y tu PC 

Uno de los atractivos indudables de las nuevas cámaras digitales es la posibilidad de 
conectarlas al PC y transferir las imágenes captadas. Luego puedes retocarlas e impri¬ 
mirlas. En esta sección te explicamos cómo llevar a cabo todo el proceso de un modo 
práctico y sencillo. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


E s bien cierto que trabajar cor una cámara 
digital de las de nueva hornada tiene mas 
ventajas que inconvenientes Dejando al 
margen purismos fotográficos, totalmente 
respetables por otra parte su amortización 
se produce a corto plazo y ya compensa 
abiertamente disponer de uno de estos dis¬ 
positivos Gracias a su estudiada vertiente 
práctica, las fotografías deficientes, veladas 
o impracticables desaparecerán por completo 
de nuestras vidas. Y esto ya es una de las 
vertientes de amortización de cualquier 
cámara digital. Por si fuera poco, jamás ten¬ 
drás que ínvertii en un carrete y dependien¬ 
do de cómo te hayas montado tu estudio 
fotográfico, incluso no tendrás que volver a 
revelar una sola fotografía. Sin embargo, lle¬ 
var a cabo todas estas ventajas tiene su pre¬ 
cio. Precio que debes pagar en el hardware 
adquirido y en los conocimientos que obliga 
tonamente tienes que adquirir pata explotar 
tus nuevos recursos Nuestras pretensiones 



Las cámaras digitales son siempre una 
inversión de la que sacarás provecho en un 
plazo de tiempo relativamente corto. 


con este articulo atanen a la vertiente prac¬ 
tica de cómo integrar una camava digital con 
un PC de sobremesa. Luego cada uno debe 
decidir si él mismo se ocupa de todo el pro¬ 
ceso, es decir captura, edición e impresión 
de las imágenes o si se concentrara tan sólo 
en la captura confiando el resto de tareas a 


empresas especializadas. A todo esto hay 
que decir que igual que llevas un carrete a 
revelar muchas tiendas de fotografía tienen 
ya la capacidad de tomar una tarjeta 
Compact Flash y sacar copias impresas en 
un servicio muy parejo al revelado conven¬ 
cional, De manera que sera tu elección final 
la que indique el nivel de uso que le darás a 
tu camara y la independencia con respecto a 
la forma anterior de trabajar con las camaras 
fotográficas. En cualquier caso independizar 
por completo las tareas de edición exige un 
equipo informático determinado con el que 
tendrás que contar. Este es el primer punto 
de nuestro taller Luego nos hemos fijado en 
la forma y vías de conexión de la camara 
digital al PC. El tercer punto es un breve 
repaso al software para editar imágenes y 
finalmente, cómo imprimir las imágenes. Hay 
que decir que todos estos procesos los 
hemos enfocado desde el punto de vista 
practico. Qué hay que tener y como hay que 
usarlo mas que un desglose de componentes 
de hardware y software. 


El equipo informático necesario 


Cuando hay que tratar con imágenes ya no vale 
cualquier cosa. El usuario que se acerca por pri¬ 
mera vez a una tienda de informática y pide 
algo para "escribir y navegar por Internet" no 
obtendrá un equipo adecuado para trabajar con 
imágenes. Con respecto a lo que estás acostum 
brado en fotografía tendrás que trabajar con un 
sistema de potencia media en el que no debes 
escatimar ciertos recursos, fundamentalmente 
memoria y procesador. Sobre esto nos centrare¬ 
mos, En lo que al procesador respecta tendrás 
que estar sobre un Pentium III a 1 GHz y un 
Pentium 4 a 1,7 GHz. Desde luego es prefenble 
el segundo que ahora por precio y prestaciones 
sale proporcionalmente mas económico que un 
Pentium III El campo de la memoria es, si 
cabe más delicado. No puedes permitirte el lujo 
de trabajar con una cantidad escasa de memo¬ 
ria. Y escaso es ahora mismo todo aquello que 

PC 


iny 


Intel o AMD, lo mismo da. Lo que realmente 
importa es la velocidad... y el rendimiento. 

no este por encima de los 128 Megas. La canti 
dad de memoria a la que tendrás que apuntar 
para poder trabajar con imágenes grandes es de 
512 Megas. En la memoria tendrás que ser espe 
cialmente generoso puesto que las tareas de 

Manía 



Para el tratamiento de imágenes, la memoria 
siempre tiene que ser el máximo posible. 

edición de imagen atanen fundamentalmente a 
este recurso, cuyo precio es ahora lo suficiente¬ 
mente atractivo como para estirar un poco el 
bolsillo y acceder a estas cantidades de memo¬ 
ria. Por otra parte, si eres de los que ya teman 
un equipo tipo Pentium II, por ejemplo, con 64 
Megas de RAM se tercia una actualización en la 
que podrás aprovecharlo todo menos la placa y 
el procesador si pretendes subir a un Pentium 
III y la fuente de alimentación también si quie¬ 
res acceder a un Pentium 4. 
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Conectar la cámara al PC 




Se trata de una tarea muy sencilla pero que 
presenta algunas lagunas sobre todo a los 
usuarios menos experimentados. A ellos dedica 
mos especialmente este punto. 

El principio básico en el que se mueve este 
tipo de conexión es muy semejante a los esca 
neres. Y no podía ser de otra manera ya que 
en la mayona de las ocasiones te gustará tratar 
directamente las imágenes descargadas en tu 
programa de tratamiento fotográfico preferido. 
La conexión de la camara al PC se hace a través 
del puerto USB. Existen desde luego otros tipos 
de conexión, pero o son mas lentas y menos 
prácticas, ciertos y muy raros casos de disposi¬ 
tivos antiguos que lo hacen por el puerto serie 



El puerto y el cable USB son ya un elemento 
muy común dentro de los portátiles y ordena¬ 
dores de sobremesa. 


o paralelo, o aunque sean mas rápidos tienen 
menor presencia en el PC, casos como los de 
Firewire que incorporan algunas camaras y para 
los que un PC de consumo no tiene puerto de 
acceso a no ser que lo incorpores por tu cuen¬ 
ta. Dicho lo cual, la vía de conexión normal 
será a través del puerto USB para lo que debe¬ 
rás disponer del cable adecuado muy fácil de 
conseguir y muchas veces incorporado en los 


El software 

—■—>— 

Una vez que tu equipo es el adecuado para 
tratar imágenes y tienes resueltos los aspec¬ 
tos de transferencia desde la cámara al PC te 
queda tratar la imagen adecuadamente con un 
programa de retoque fotográfico. En este sen 
tido, tienes dos opciones claras: imprimir la 
imagen tal cual viene de la camara para lo 
que necesitarás también un programa de reto 
que o no dependiendo de tu impresora y del 
software que acompañe a la cámara: o mejo 
rar la imagen en algún aspecto y luego impri¬ 
mirla, Sea cual sea tu caso no conviene com¬ 
plicarse demasiado con el software de reto 
que Nos explicamos. Un programa muy avan¬ 
zado con opciones excesivamente sofisticadas, 
lo único que conseguirá en el usuario con 
menor experiencia es hastiarle y no usar el PC 



El puerto Firewire no esta alcanzando la difusión esperada 
dentro del mundo del PC. 


complementos que adjunta la 
camara, y de un PC que tenga este 
tipo de puerto, normal a partir del 
Pentium II e inexistente en 
Pentium y anteriores. Si tu caso es 
este último siempre podrás adqui¬ 
rir un puerto USB separadamente 
aunque estarás penalizado una vez 
más, por la potencia de proceso y 
la memoria (las pastillas EDO de 72 
contactos son ya algo bastante 
difícil de encontrar). 

Conecta la cámara con el PC apa 
gado y luego inicia el sistema. Los 
distintos Windows, vista la potente 
capacidad PnP de USB detectaran 
el dispositivo y te pedirán sus con¬ 
troladores. Estos acompañan siem¬ 
pre a la camara y su eficiencia es 
menor o mayor dependiendo de los 
suministrados por el fabricante. 

Los hay tan eficaces que permiten 
tareas de control avanzadas desde 
el PC en relación con la cámara 
Otros son mas modestos y sólo 
permiten la descarga de las imáge 
nes En cualquier caso, a ti te sirven unos que 
te permitan volcar lo capturado a tu PC, El 
principio de estos controladores es el mismo 
que el de los escáneres. Se trata de una suerte 
de controlador Twain que trata el dispositivo 
meramente como un elemento de captura de 
imágenes y te permite realizar el volcado direc¬ 
tamente desde el programa de tratamiento de 
imágenes. Esta suele producirse rápidamente y 
sin problemas, velocidad que se incrementará 
considerablemente si eres de aquellos que dis¬ 
ponen de la versión 2.0 de USB en ambos 
extremos, camara y PC, una variante muy veloz 
del USB que pone en entredicho incluso a 
Firewire. De todas maneras, este tipo de dispo¬ 


sitivo aun no es muy frecuente aunque valga 
como consejo que si la cámara que estas pen¬ 
sando en comprar lo incorpora tendrás que 
valorar positivamente su compra frente a otra 
que no lo tenga Una vez que tengas la totali 
dad de dispositivos implicados totalmente reco¬ 
nocidos, las siguientes veces que conectes la 
cámara podras hacerlo en caliente, sin necesi¬ 
dad de reiniciar el sistema. 

Puede suceder que tu sistema no detecte la 
camara. En principio no hay que preocuparse 
demasiado ya que esto se debe habitualmente 
a que los puertos USB están deshabilitados en 
la BIOS Bastara con habilitarlos para que todo 
funcione normalmente 



«Adobe Photoshop» es uno de los más populares para el tratamiento avanzado de las imágenes. 
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PRÁCTICO 


¡Taller de hardware 


para transferir las capturas de la cámara. Por 
tanto el software de tratamiento de imágenes 
debe ser claro y sencillo. De este tipo de pro¬ 
gramas las distintas casas fabricantes tienen 
versiones "Light" que sirven muy bien para 
unos fines moderadamente simples y te dan 
resultados en poco tiempo Con esto quere¬ 
mos decir que a lo mejor es preferible cono¬ 
cerse al dedillo un programa como el «Paint 
Shop Pro» en versiones relativamente anti¬ 
guas que la última y avanzadísima versión de 
«Adobe Photoshop» que con toda su poten¬ 
cia resulta quiza excesivamente complicado 
para usuanos que lo único que pretenden es 
darle un poquito mas de brillo a la imagen, 
¿Qué es lo que recomendamos desde estas 
paginas? Si te estás introduciendo en esto de 
la imagen, acertaras si empiezas con progra¬ 
mas fáciles de usar y comprender, como la 
versión 4.1 de «Paint Shop Pro» o las LE de 
«Photoshop» Si tienes mucha experiencia 
obtendrás unos resultados increíbles con 
«Photoshop». Eso si prepara tu maquina a 
fondo porque éste sí que puede resultar un 
programa realmente exigente 



«Paint Shop Pro» es un software sumamente eficiente, sencillo de usar y con un atractivo precio. 


Imprimir 


De ti dependerá mucho como quieres imprimir 
las imágenes. Lo que tienes que tener obliga 
toriamente claro es que con una impresora a 
color de 90 euros no conseguirás ni de lejos, 
la calidad de las fotografías "de toda la vida". 
Que nadie se engane aquí. Para imprimir a esa 
calidad "sonada" tendrás que estar en una 
impresora por encima de los 400 euros. 
También es preciso tener en cuenta el coste 
por copia impresa, donde están implicados los 


costes del papel y de la tinta empleada. Todo 
esto ni es tan sencillo ni tan barato aunque 
una primera inversión y el ir adquiriendo 
experiencia paulatinamente al final conseguirá 
que rentabilices lo invertido. Por tanto hay 
que tener paciencia en estos terrenos y en 
otros. De todos los fabricantes de impresoras 
evidentemente los mejores resultados los dan 
las hp de inyección de tinta a color de gama 
media/alta y las EPSON. No queremos decir 


que las otras sean malas, sino que desde aquí 
nuestras recomendaciones implican a estas dos 
marcas. Si es posible, no estará de mas que la 
impresora tenga una ranura para tarjetas 
Compact Flash Ambos fabricantes, EPSON y 
hp disponen de modelos con estas caracterís¬ 
ticas. Esto hará que la impresión de imágenes 
pueda convertirse en algo inmediato, ya que 
bastará con introducir la Compact Flash en la 
ranura habilitada a tal efecto y ayudado de 
los menus interactivos que incorporan estas 
impresoras imprimir las imágenes en el orden 
que quieras. Otros modelos más avanzados de 
este tipo de impresoras cuentan incluso con 
un display TFT a color para que puedas ver un 
previo de la imagen antes de imprimirla aun 
que aquí los costes se disparan. De manera 
que el consejo es siempre contar con una 
buena impresora ya que de otra manera no 
veras nunca los buenos resultados esperados 
en tu nueva y flamante cámara digital. 



EPSON también dispone de impresoras especia¬ 
les para la impresión fotográfica. 



hp dispone de varios modelos de impresora especialmente dotadas para la impresión de imá¬ 
genes con calidad fotográfica. 
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¡Linux 

El mejor proxy de Linux 

Las líneas ADSL y su imparable proyección justifican muchas secciones y comentarios 
sobre cómo explotarlas mejor. En estas páginas te ofrecemos una aplicación práctica que 
te será muy útil: montar un proxy en Linux... Quizá el mejor que existe actualmente. 
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Página Web de uno de los proxy más populares: WinGate, que pese a su probada eficiencia 
es inferior al IP Masquerade de Linux. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


L os proxy desde que Internet existe y el 
mundo es mundo, han resultado espe¬ 
cialmente Útiles para meter una red com¬ 
pleta de equipos en Internet a un bajo 
coste. Tradicionalmente se han constituido 
como una solución practica frente a los 
router, aunque con ciertas limitaciones en 
un principio que condicionaron su distribu¬ 
ción. A ello se le une que una relativa 
demanda de este tipo de software ayudó a 
incrementar su precio y por ello muchos 
usuarios dejaron de plantearse el ahorro 
que podía suponer, en un principio ,y se 
decantaron por los routers. Agravó esto la 
dudosa estabilidad de muchos proxy para 
Windows, cuyo comportamiento errático los 
hacía poco fiables. Linux, como viene sien 
do habitual, se desmarcó con la mejor 
alternativa posible a la hora de efectuar 
tareas de proxy y ademas totalmente gra 
tuitas. Y esto no es nuevo, ya que estamos 
hablando de un desarrollo que tiene una 
antigüedad de mas de cinco años y está 
sumamente asentado. Ademas de todo, su 
enorme difusión ha provocado que existan 
múltiples documentos y aplicaciones por 
toda Internet que explotan las capacidades 
de este proxy, conocido como IP 
Masquerade (Enmascaramiento IP), y que 
finalmente haya alcanzado una estabilidad 
de la que no goza ningún otro proxy del 


mercado. La única pega es una configura¬ 
ción un tanto delicada de este software, 
frente a otros que se configuran con pocos 
clics de ratón, pero que a la sazón resultan 
lentos y poco estables. Sin embargo, las 
ventajas son enormes, empezando por los 
requisitos de máquina para llevar a buen 
termino esta instalación: tenemos la expe¬ 
riencia practica de una instalación de IP 
Masquerade para Linux que soporta aproxi¬ 
madamente cien maquinas con tan sólo un 
Pentium a 100 MHz, 1 Giga de disco duro y 


unos tristes 32 Megas de RAM No es nin¬ 
guna exageración. Es totalmente cierto y 
esta maquina solo la hemos tenido que 
apagar para cambiarla de sitio. Sigue fun 
cionando (y hace ya dos anos de su puesta 
en marcha) y mucho nos tememos que 
pasaran cien mas y seguirá tan activa y 
competente como siempre. Veamos rapida 
mente y en unos pocos pasos como confi 
gurar un IP Masquerade para Linux. Si tie 
nes una ADSL y deseas meter más de una 
maquina en Internet, sigue leyendo. 



¿Compilar el kernel? 


Efectivamente, puede ser necesario. Aunque 
muchas distribuciones vienen desde hace 
tiempo con esta funcionalidad incorporada, 
puede que la tuya no lo tenga y por eso te 
veas obligado a reconstruir el kernel para 
darle soporte. Ni es tan complicado compilar 
un kernel ni tiene por qué pasar nada si has 
tomado las precauciones debidas. Antes de 
realizar cualquier tarea de compilación del 
kernel, es imprescindible que crees un disco 
de arranque de emergencia y que guardes una 
copia de ese kernel que te funciona (el archi 
vo llamado vmlinuz cuya ubicación es vanable 
dependiendo de la distribución). Una vez 
hecho esto, podras compilar el kernel y, si 
algo falla, arrancar con el disco y restaurar el 
antiguo. No olvides que cada vez que cambies 



Compilar el kernel es más difícil por las opciones a seleccionar en cada momento, que por la 
operación en sí misma. 
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IP Masquerade tiene su propia página Web con toda la información necesaria para configurar 
este proxy/firewall. 


el kernel debes ejecutar el comando lilo antes 
de arrancar. Muchos de los grandes problemas 
de arranque vienen por ahí y no por una corrí' 
pilación incorrecta del kernel. Llegados a este 
punto indicar pormenonzadamente como 
compilar un kernel completo con soporte para 
IP Masquerade sería tan extenso que ocuparía 
muchas paginas mas de las disponibles para 
esta sección, y posiblemente mas de dos 
números de la revista Pero lo que sí puedes 
indicar es una aproximación de qué necesita¬ 
ras para compilarlo. Lo agruparás por versio¬ 
nes de kernel, indicando a qué opciones debe 
rás responder YES para cada una de ellas: 

• Versiones de kernel 2.4.x. Soporta IPTA 
BIES. Es preciso al compilar el kernel con 
soporte para: IP Forwadmg, IP Masqueradmg 
e IP Firewalling. 

• Versiones de kernel 2.2.x. Soporta 
IPCHAINS. Es preciso compilar el kernel con 
soporte para: íp always defrag ip dynaddr, 
ip forward, ip masq_debug 

ip masq udp_dloose ip Jwchains ip fwna- 
mes, ip_masquerade. 

• Versiones de kernel 2.0.x. Soporta IPF 


WADM. Es preciso compilar el kernel con 
soporte para: ip dynaddr ip forward 
ip masq^app ip_masquerade. ip_portfw. 
Queremos hacer notar que esto es una aproxi 
mación ya que una compilación del kernel 


exige una explicación mas dilatada. Si deseas 
más información al respecto consulta la 
página Web de IP Masquerade, (www.e-info- 
max.com/ipmasq/) donde podras encontrar un 
documento mucho mas extenso. 


Configuración de IP Masquerade 


Una vez compilado el kernel para dar soporte 
a IP Masquerade (si es que esto ha sido real 
mente necesario) tienes la obligación, antes 
de seguir adelante de crear tu propia red pn 
vada. Si partes del supuesto de que tienes ya 
instalada una linea ADSL con su correspon 
diente router esta red privada estara ya crea¬ 
da y tendrás que seguir sus pautas que pue¬ 
den ser, en cuanto a numeración IP las seña¬ 
ladas en el cuadro inferior. 


Redes privadas canónicas 


10.0.0.0 con máscara 255.0.0.0 
172.16.0.0 con máscara 255.255.0.0 
192.168.0.0 con máscara 255.255.255.0 


Esto que hemos descrito son redes privadas 
"canónicas". Es decir se trata de una numera 
cion IP propia para estas redes privadas y 
para las que en Internet no existe ninguna 
clase de enrutamiento. Tu podras elegir, por 
ejemplo la 192.168.0 0 Teniendo en cuenta 
la IP que típicamente puede tener tu router, 
la 192.168.0.1 ponle al Linux que hará de IP 
Masquerade la 192.168.0.2, por ejemplo. Con 
esta sencilla configuración lo tendías todo 
preparado para comenzar con IP Masquerade. 
Lo siguiente es, sobre el papel, construir un 
scnpt para arrancar todo lo relativo a IP 
Masquerade en tu sistema Linux para el que 
te daremos unas recetas: 

• Como nuestro ejemplo corresponde a una 
ADSL característica no necesitarás dos 
interfaces de red uno para la red externa y 
otro para la red interna respectivamente sino 


inet a» >=194.1 W.l 7:..< ícast:i i 1.117.1/' ^as* : ,r A . 

UP BROADCAST RUNNING MULTICAST MTUH500 Metric:l 
RX packets=3009322 erron = 5525 dropped:0 overruns:0 frarw:0 
TX packets =2953879 erroi*s:135 dropped:0 overruns = 5 carriel-: 124 
collisions¡551611 txqueuelen=100 
Interrupt:5 Base address:0xe400 

. th0:l Link^.. -p-rrrv n- . a ddr 00=4F=4E:0S:F7:FA 

i t addr :192.168.0.1 cast :192.168.0.255 Mask=255.255.255.0 
UP *ST RUHHüJ¿*K TICAST MTU:1500 Metri C :l 

Interrupt«ase aadress:0xe400 

cli0:2 Link encap:Ethernet Hl/addr 00:4F=4E=05= F7 =FA 

inet addr:192.168.1.1 Bcast:192.168.1.255 Mask=255.255.255.0 
UP BROADCAST RUNNING MULTICAST MTU:1500 Metri c :l 
Interrupt=5 Base address:0xe400 

lo Link encap:Local Loopback 

inet addr:127.0.0.1 Mask=255.0.0.0 

UP LOOPBACK RUNNING MTU:3924 Metric:i 

RX packets=21916 errors:0 dropped=0 ouerruns=0 frame:0 

TX packets=21916 errors=0 dropped:0 ouerruns:0 carrier:0 

collisions=0 txqueuelen:0 

Ji c rro: /# _ _ 


En la imagen se muestra un subinterface con asignación de IP privada. 


solo uno para la red privada ya que de las 
funciones de salida a Internet se ocupará 
el propio router 

• Necesitarás cargar una sene de módulos 
para que los servicios de Internet mas utiliza 


Módulos 


/sbin/depmod -a 
/sbin/modprobe ip masq ftp 
/sbin/modprobe ip masq raudio 
/sbin/modprobe ip masq irc 
/Sbin/modprobe ip masq quake 

/sbin/modprobe ip masq quake 26000,27000,27910,27960 
/sbin/modprobe ip masq cuseeme 
/sbin/modprobe ip_masq vdolive 


dos funcionen correctamente (ver cuadro 
situado en la parte inferior de la pagina) 

• Necesitaras activar el soporte para IP 
Forwadmg. Es necesario hacerlo si quieres 
que tu IP Masquerade funcione. 


PC Manía 


157 


N 































P R Á C T I 


C O 1 

Tli nux 


I ¿Jjj Telnet berro.calasanz.or?. 


í.er-ro :/ft ipchains —L 
•Chain input Cpolicif ftCCEPT>: 

«i. «in forward (pólice DENY>: 

t arget prot opt source destination ports 

ttASQ all - 192.168.0.0/24 anywhere n/a 

MASQ all - 192.168.1.0/24 ant/where n/a 

* tviin output <policif ACCEPT}: 

'►erro:/# _ 


Listado de reglas con IPCHAINS. 

birró./f Isnod 




Module 

ÍÍ2C 

Ucee 

hy 

»b>cí>— El p 

1 fe 676 

0 

pericia core 

390* 0 

0 


tp_na r q udoliwe 

1104 

0 

(unused> 

ip_Ti4sq_u» , ei‘ 

2344 

0 

(uimsed) 

ip_n t^qjpau l io 

2640 

0 

(■•nuspd > 

ip_fi« ‘ q qim'xe 

li"V2 

0 

(unusfii’ > 

ip m v.a port f 

27 6 

0 

(uuu'td > 

ip_n.»‘(q_r»í' w 

2»»0 

0 

(unus« ■’ > 

ip_n‘*q irc 

1360 

0 

<u«m« ed> 

ip_n q_ftp 

23 0 

0 


ipjl*>q cuaeorie 

816 

0 

(n -HSi ■* > 

ip_n»eq_iautof w 

2176 

0 

(unused) 

bsd cortp 

3568 

0 

<unucod> 

PPP 

80428 

0 

[ bs d c o rtp 1 

r lip 

7188 

0 

(unused) 

s lhc 

4300 

0 

[ppp slip] 

lp 

5660 

0 

(unused) 

parport pe 

5588 

1 


p si*-port 
berro = /tt 

6724 

1 

Clp parport_pc] 


Directivas 


/sbin/ipchains -P input ACCEPT 
/sbin/ipchains -P output ACCEPT 
/sbin/ipchains -P forward REJECT 
/sbin/ipchains -F input 
/sbin/ipchains -F output 
/sbin/ipchains -F forward 


• Ahora deberás definir las directivas por 
defecto para que IP Masquerade permita la 
salida de las distintas maquinas a la red 
externa -Internet- (ver cuadro superior). 

• Finalmente, tienes que habilitar la salida 
por la interfaz de red (ver cuadro inferior) 
Con esto tendrás tu maquina totalmente pre- 


Salida 


/sbin/ipchains -P forward DENY 
/sbin/ipchains -A forward -s 
192.168.0.0/24 -j MASO 


Módulos activos para IP Masquerade. 

parada para usarla como ventajoso proxy de 
salida a Internet. Su estabilidad, y lo decimos 
con pleno conocimiento de las circunstancias 


resulta totalmente extraordinaria sin poder 
encontrar parecido con ningún otro proxy que 
se encuentra en el mercado 



Y el resto de máquinas... 



Si ya tienes completamente configurada la 
maquina que hara de proxy (IP Masquerade) 
sólo te queda meter el resto de maquinas que 
tengas en la Red y darles salida a Internet uti 
tizando tu Linux. ¿Cómo se hace esto? El meca¬ 
nismo es realmente sencillo y no difiere en 
nada de una configuración de red estándar. Lo 
que debes tener en cuenta fundamentalmente 
es cual es la IP de tu Linux. Esta IP por ejem¬ 
plo la 192 168.0.2 de la practica que estamos 
proponiendo será la que tendrás que usar 
como pasarela predeterminada de la red remo¬ 
ta, ya que tu Linux con IP Masquerade está 
actuando a todos los efectos como un router. 

La IP de la propia maquina Windows que 
estes configurando deberá pertenecer también 
al rango de IP donde se encuentre el Linux 
con IP Masquerade. Podrá ser esta IP por 
ejemplo la 192.168.0.3. La mascara a utilizar 
será la 255.255.255,0 y para los DNS tanto 
principal como secundario emplea cualquiera 
de los que existen en Internet, por ejemplo 
los que te dejase en su momento en tu equi 
po el instalador del router ADSL. Esta confi 
guración es perfectamente válida para cual¬ 
quier otro sistema incluyendo toda la familia 
Windows 9x, NT, 2000 o xp. Si resulta que 
tienes una red con mas Linux tendrás que 
tener en cuenta la misma configuración. Es 
decir, IP perteneciente al mismo rango, más¬ 
cara idéntica a la de las maquinas Windows, 
misma pasarela etcétera. No existen más 
complicaciones y a este respecto Linux se 
comporta de la misma manera que cualquier 
otro proxy del mercado en los apartados de 
configuración de las maquinas cliente. 

Lo último que nos queda es probar que todo ha 


ido bien Para ello, haz un ping desde cualquier 
máquina cliente a tu Linux con IP Masq Si res¬ 
ponde, podras hacer también un ping hacia una 
dirección de fuera. La respuesta positiva de esa 


dirección te indicara sin temor a equivocarte 
que todo está configurado correctamente y que 
tienes salida plena a Internet para cualquiera 
de las maquinas de tu red. 


-íU Propiedades de Conexión de área local 


General Autenticación Avanzadas 


Conectar usando 


iftp NIC PCI 3Com EtherLinkXL 10/100 PCI para administrad 

Esta conexión utiliza los siguientes elementos 

Configurar 



/ Cliente para redes Microsoft 
¿ñ ¿ Compartir impresoras y archivos para redes Microsoft 
y * Protocolo NetBEUI 

B 


Protocolo Internet (TCP/IP1 


Instalar 


Propiedades 


Descripción 

Protocolo TCP/IP. El protocolo de red de area extensa 
predeterminado que permite la comunicación entre varias redes 
conectadas entre sí. 


0 Mostrar icono en el area de notificación al conectarse 


La configuración de Windows para acceder a IP Masquerade es tan sencilla como la de 
cualquier router. 
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¡Completa tu colección! 


Todo lo que necesitas 
saber para navegar 
por Internet, 
paso a paso 

Explicado con el 
estilo sencillo 
de Computer Hoy 


ri^ÉÉI 



El gusano W32/Cokar 

Una vez más tenemos en la sección un perfecto exponente de lo que se conoce como 
"gusano de Internet", demostrando que el correo electrónico y el chat, en esta ocasión 
basado en IRC, siguen siendo las principales herramientas de propagación utilizadas 
por este tipo de intrusos malignos. 


Texto: Javier Guerrero 


n esta ocasión hablamos de Gokar, un 
ejemplar comprimido en formato UPX cuya 
única finalidad como todo buen gusano es la 
de propagarse al mayor número de máquinas 
posible. Para ello utiliza, en primer lugar la 
masivamente aceptada técnica de autoenviarse 
por e-mail aprovechando las direcciones alma 
cenadas en la libreta de direcciones de 


«Outlook», y en segundo lugar empleando las 
posibilidades que le ofrece el cliente de chat 
por IRC mas extendido -sin duda el mIRC- Si 
bien en realidad no ofrece nada nuevo está 
claro que todavía existe una gran cantidad de 
usuarios que siguen picando cuando reciben 
un archivo adjunto en el correo o les envían 
algún fichero durante una sesión de chat. En 
el caso que nos ocupa los e mails enviados 
por el gusano son mas vanados de lo habitual. 


puesto que tanto el cuerpo del mensaje como 
en especial el asunto cambian de manera a 
leatona. Ademas de estas características ya 
típicas, el gusano ha sido programado inclu¬ 
yendo la capacidad poco frecuente de propa 
garse a través de servidores IIS (Internet 
Information Server). Como puede verse se 
trata de un ejemplar muy viajero, si bien afor 
tunadamente disponemos de buenas noticias, y 
es que no incorpora ningún efecto destructivo. 


Características 


Nombre: W32/Gokar@MM 
Alias: Gokar Worm Gokar 
Tipo: Gusano 

Zonas infectadas: <mnguna> 

Payload: <ninguno> 

Circunstancia de activación: 

Ejecución del fichero conteniendo el gusano 

A destacar: Se transmite mediante e-mail, 
IRC y a través de servidores IIS 


Calendario virus Junio-Julio 


Como cada mes, te presentamos una muestra de aquellos virus que pueden manifestarse 
en este periodo de tiempo. Te recordamos, también, que cuando un virus aparece sin un 
día determinado, significa que puede activarse cualquier día de ese mes. 


Junio Julio 


Día 25: Kriz 

Día 1: Marker.C 

Día 26: Pretoria 

Día 19: Firkin 

Día 27: Alien 

Dia 21: W97M/Surround 

Día 28: Pathogen 

Día 24: Louvado.A 

Día 30: Clock.L 

Día 26: Code Red 

Werewolf 

Trojan.NetBus 


El gusano se activa 


A continuación, te comentamos lo que 
ocurre cuando ejecutas el archivo 
maligno que contiene al intruso. 

I* Activación 

Cuando el fichero que contiene al gusa¬ 
no es ejecutado lo primero que éste 
hace es copiarse a sí mismo en el 
directorio de Windows con el nombre 
KAREN.EXE. El icono de la aplicación 
trata de confundirte acerca de su natu 
raleza, ya que su aspecto es el de un 
archivo de imagen JPG. 

En segundo lugar anade la siguiente 
clave al Registry para asegurarse de 
que su código maligno es ejecutado 
cada vez que se inicie el sistema: 
"HKEY LOCAL MACHINE\Software\ 
Micro soft\Windows\CurrentVersion\ 
Run\Karen'' 

siendo el contenido de la misma el 
siguiente: "C:\WINDOWS\Karen.exe" 


L El e-mail maligno 

Cuando el gusano es activado, los con¬ 
tactos contenidos en la libreta de direc 
ciones de «Outlook» reciben un mensaje 
cuyo asunto puede ser uno de los mos¬ 
trados en el cuadro adjunto. 

En cualquiera de los tres casos al final 
se incluye el nombre del usuario que 
sin saberlo ha enviado el fichero conta 
minado Dicho archivo se adjunta en el 
correo y su nombre se compone de una 
combinación de números y letras, y una 
de las siguientes extensiones: COM, 

EXE BAT PIFoSCR, 

l< Propagación en IRC y IIS 

Gokar comprueba si el mIRC está insta¬ 
lado en el sistema, y en caso afirmati¬ 
vo crea un scnpt, de nombre 
SCRIPT INI, que le permitirá alterar el 
comportamiento del cliente de chat 
para autoenviarse a si mismo además 



El gusano altera el Registry para 
activarse en cada inicio de Windows. 

de llevar a cabo otras acciones, basa 
das en la detección de determinadas 
palabras concretamente en las mostra 
das en el cuadro adjunto 
Por último el gusano trata de localizar 
el directorio C:\INETPUB\WWWROOT, y 
en caso de encontrarlo se copia a sí 
mismo en dicha carpeta con el nombre 
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Mensaje recibido al activarse el virus 


Palabras detectadas 


"... When autumn leaves start to fall" 

"Just one kiss, will make it better. just one kiss, and we will be alright." 
"And I miss you most of all, my darling ..." 

"Darling, when did you falL.when was it over ?" 

".. and there's no need to be scared, you re always on my mind." 

"I like this calm, moments before the storm" 

"It's dark in here, you can feel it all around. The underground." 

"You just take a giant step, one step higher." 

“The A-Team VS KnightRider... who would win ?" 

"The air will hold you if you try, trust my wings of desire. Glory, Glorified. 

"I can't help this tonging, comfort me." 

"If I were God and didn't belive in myself would it be blasphemy" 

"The horizons lean forward. offering us space to place new steps of change." 
"I will always be with you sometimes black sometimes white ... " 

Por su parte el cuerpo puede ser uno cualquiera de estos tres posibles: 

"Happy Birthday 

Yeah ok, so it's not yours it's mine :) 

still cause for a ceíebration though, check out the details I attached" 

"You should like this, it could have been made for you 
speak to you later" 

"Hey 

They say íove is blind ... weíl, the attachment probably proves it. 

Pretty good either way though, isn't it 7 " 


WEB.EXE, y luego renombra el archivo un nuevo fichero DEFAULT.HTM que 

DEFAULT.HTM a REDESI.HTM generando contiene la frase "We Are Forever" y se 


I | El gusano muere 


El software antivirus que vamos a em¬ 
plear este mes para acabar con la ame¬ 
naza de! gusano se llama «Norman Virus 
Control» y éstos son los pasos a seguir. 

2* Determinar opciones comunes 



El tipo de elementos a analizar se 
determina en esta pestaña. 

El primer paso que te ayudará a afinar y 
optimizar el proceso de análisis es entrar 
en la configuración del NVC y hacer clic 
en el icono "Opciones comunes". En la 
pestaña "Escaneo" puedes desactivar los 
checks "Publicidad agresiva” y "Riesgos 
de segundad", ya que en este momento 
sólo te interesa buscar virus y gusanos. 
Hay que aclarar que las opciones de esta 
pestaña afectan tanto al detector resi¬ 
dente como al detector interactivo. 

2« Establecer opciones de análisis 

En el apartado "Escáner de acceso 
(interactivo)" tienes Las opciones que 



En esta ventana debes fijar distintas 
opciones de comprobación. 

controlan cómo se va a realizar el aná¬ 
lisis bajo demanda. La estrategia gene 
ral tienes que dejarla como está, de 
manera que los ficheros sean compro¬ 
bados antes de ser usados. 

Por su parte, y para una mayor eficien¬ 
cia no deseas excluir ningún tipo de 
archivo, por lo que desmarcarás los 
checks "Arch. de formato indetermina 
do", "Arch. de unidad de red" y "Arch. 
de lista de exclusión". 

Hay que decir que en el apartado 
"Opciones comunes" tienes estas mis¬ 
mas posibilidades, si bien en dicho 
caso la selección afectaría a todos los 
componentes del antivirus, y no solo al 
analizador interactivo. 

2. Fijar acciones a realizar 
y lanzar análisis 

Este software no sólo te permite 
determinar su comportamiento ante 

PC 


Palabra "karen": cambia el nick a "W32 Karen" 
Palabra "worm”: cambia el nick a "W32Karenl" 
Palabra "virus": cambia el nick a "KarenWorm" 
Palabra "sex": cambia el nick a "KarenGobo" 
Palabra "script": ignora al usuario. 

Palabra "infected": ignora al usuario. 

Palabra "dcc": ignora al usuario. 

Palabra "script": ignora al usuario. 

Palabra "infected": ignora al usuario. 

Palabra "dcc": ignora al usuario. 



Archivo Edfctai fgnwto Ayyda 


[script] 

nO= on 1 :joIn:#:{ 

nl= .msg Inick 1* this doesn'*’ make yOw smlle, "idthlng will 
n 2 - .dcc send inick c:\wiNnob" karen.exe 
n3= } 

n4=on l:text: ‘karen*':#:, r’w. «:>c_Karen 
n5=on l:text:*worm*':#:'ri¿k w32Karenl 
n6-on X:te*t:‘virus*:#: lick KarenVíorm 
n7=Dn l:text:*'sex*':#: nick KarenGobo 
n8- on l:text:“script* 1 :#: .ignore $nick 
n9- on l:text: "infected*:#:/. ignore ini 
nll= on l:text:*dcc*:#:/-Iqrcre inick 
nil> on l:text^script*: 7 :/.Ignore inic* 
nl2= on l:text:‘'infecTed*:'’ .ignore inick 
ril3= on l:text:‘dcc*: 7 : ignore inick 
nl4= on 1 :text:*e*'join #teamviro' 

Aquí tienes el script maligno que 
Gokar utiliza en el mIRC. 

encarga, a su vez, de invocar el archi¬ 
vo maligno WEB EXE. 



¡Vaya, nuestro sistema estaba 
infectado por el gusano! 

un fichero infectado, sino también 
ante un archivo que por cualquier cir¬ 
cunstancia no pueda ser analizado. 

En la pestaña "Escaneo" de la opción 
"Escáner de acceso (interactivo) 
puedes escoger entre ignorar esta 
eventualidad o bien mostrar una alar¬ 
ma y adicionalmente impedir el 
acceso al fichero 
Por otro lado en la pestaña 
"Limpieza" de esta misma opción, 
determinarás que debe hacer el antivi 
rus ante un archivo infectado. De las 
tres opciones que tienes, -"Denegar 
acceso", "Eliminar" y "Preguntar al 
usuario que hacer"- nosotros reco¬ 
mendamos esta última. 

Una vez realizados los ajustes adecua¬ 
dos, bastará con lanzar el análisis para 
que el antivirus lleve a cabo su traba¬ 
jo que puedes apreciar en una de las 
pantallas que te adjuntamos. 
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Ei Applet Multimedia 

El protagonismo de esta nueva entrega del Taller de Java le 
corresponde a los applets: cómo hacerlos más atractivos, 
incluyendo imágenes de fondo y dotándolos de capacidad para 
reproducir sonidos. Todo eso sin salir de la clase. 


fjé. Incluido en 
el CD-ROM 


Texto: Fernando Luis Sánchez 


E n el código que acompaña el texto de 
este numero, y en el CD ROM que acom 
paña a la revista, tienes las pocas lineas de 
código necesarias para añadir imágenes de 
fondo y sonido a un applet. 

Para la primera de las tareas no tienes nada 
más que aprovechar el método paint hereda 
do de Applet. Una vez cargadas en objetos 
"Image" mediante el método "getlmage" de 
Applet utiliza el objeto "Graphics" que se le 
pasa a Paint para dibujar las imágenes, que 
pueden estar en formato GIF o JPEG Las 
medidas indicadas se expresan en pixeles. 

El "getlmage" presenta dos variantes. 

Ambas necesitan una URL de donde cargar 
la imagen. La diferencia radica en que 
mientras a una le pasas el objeto URL 
directamente al segundo le pasas un obje¬ 
to URL que representa el "codebase" (direc¬ 
torio donde encontrar las imágenes) y un 
"String" con el nombre de la imagen. La 


signatura de las funciones está detallada en 
el cuadro inferior adjunto. 

Cargar los sonidos sigue un proceso paralelo, 
aunque la clase implicada pasa de ser 
"Image" a ser "AudioClip". En el cuadro se 
puede observar que incluso los métodos para 
cargar cada uno de ellos es idéntico salvo 
en el objeto devuelto. 

Sin embargo, sobre los "AudioClip" tienes un 
poder más que sobre las imágenes. 
Reproducirlos, pararlos y hacerlos reproducir 
en bucle a voluntad. 0 lo que es lo mismo: 
start(), stopQ y loop(). En este caso los 
formatos aceptados para el audio son el 
MIDI (interfaz digital de instrumentos musi¬ 
cales), el RMF (formato de música enriqueci¬ 
da), el WAVE (archivo de audio de MS 
Windows), el AIFF (formato de archivo de 
intercambio de audio, usado en las maquinas 
Macintosh y Silicon Graphics) y el AU (el 
formato de audio de Sun). Sólo con esto y 
tu imaginación puedes alcanzar resultados 
más que notables en tus applets. 


Código programable 


import java.applet*; 
import java.awt.*; 
import java.avrt.event.*; 
importjava.net*; 

public dass Multimedia extends Appletf 
AudioClip música; 

Image íl, i2, i3; 

public void init(){ 

URL codeBase=getCodeBase(); 
musica=getAudioClip(codeBase,"cantina.wav"); 
il=getImage(codeBase,"il.gif'j; 
i2=getIrnage(codeBase "i2.gif j; 
i3=getImage(codeBase, "i3.jpg")- 

setLayout(new BorderLayoutQ); 

Panel buttons=new PanelQ- 
Button p=new 8utton("Play"); 

Button s=new Button("Stop"); 

Button l=new Button("Loop"); 

p.addActionListener(newControlador())‘ 

s,addActionListener(new ControladorQ); 

l.addActionListenerfnew ControladorQ); 

buttons.add(p); 

buttons.add(s); 

buttons.add(l); 

add(buttons BorderLayoutSOUTH); 

) 

public void stop() { 
musica.stopQ' 

> 

public void paint(Graphics g) { 
g.drawlmage(il,0,0,this); 
g,drawlmage(i2,100100 this)- 
g.drawlmage(i3,10,200 this); 

) 

dass Controlador implements ActionListenei { 
public void actionPerformed(ActionEvent e){ 
String s=e.getActionCommand¡)- 
if(s.equalsIgnoreCase("Play")) 
musica.playQ; 
else if(s.equals("Stop")) 
musica.stopQ; 
else if(s.equals("Loop")) 
musica.loopQ; 

> 

> 


Signatura de las funciones 


public Image getImage(URL url) 

public Image getImage(URL url, String ñame) 

public AudioClip getAudioClip(URL url) 

public AudioClip getAudioClip(URL url, String ñame) 


Puedes añadir, por ejemplo, imágenes de la saga "Star Wars" como fondo para tus applets. 
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Sección coordinada por Marcos Jiménez 

Análisis 

&<_ f leroes o Mí ht 
and Magic IV 

Rol/Estrategia 


S e ha hecho esperar pero ya 
está aquí. La nueva entrega 
de «Heroes of Might and Magic» 
ya alcanza el cuarto volumen la 
galardonada serie «Might and 
Magic» vuelve de nuevo con la 
laureada mecánica de juego de 
las anteriores entregas, pero con 
un motor gráfico totalmente 
nuevo. Al igual que sus predece¬ 
sores «Heroes IV» presenta 
mundos de fantasía de alto nivel 
de detalle en los que se combate 
por el territorio y los recursos. 
Como jugador estarás al mando 
de ejércitos formados por hábiles 
héroes y fantásticas criaturas 
que recogen recursos y artefac¬ 
tos vitales, a la vez que luchan 
contra sus enemigos y capturan 
pueblos. La planificación estra 
tégica y la astucia táctica son 
fundamentales para que logres 
tu objetivo de convertirte en el 
amo indiscutible del nuevo 
mundo. Avisamos, el juego es, si 
cabe, más adictivo que el ante 
ñor y además ahora está dispo¬ 


Nuevas razas, nuevas criaturas, más poder. Descubre hasta dónde 
eres capaz de llegar con un «Heroes» renovado. Tú pones el límite. 


nible a una resolución de 
1280x1024 pixeles. Sigue leyen 
do si te atreves. 

Una historia 
de héroes 

Como en anteriores ocasiones, 
se puede jugar de manera libre 


La nueva perspectiva isométrica 
de juego aumenta la acción en 
tus combates. ¡Excelente! 

o bien siguiendo una trama 
argumentaL En esta ocasión, 
los guionistas se han esforzado 
y la historia da pie para poner 
en juego las múltiple noveda 
des de la cuarta entrega. 

La aventura comienza con un 
terrible cataclismo que destruye 
Erathia. La joven Emilia 
Nighthaven pierde todo lo que 
poseía. Huérfana y sola en un 
extraño mundo nuevo organiza 
a los temerosos supervivientes 
para que puedan defenderse 
contra aquellos que pretenden 
aprovecharse de los débiles. 
Entonces aparece Magnus, el 
Rey Inmortal, y exige que 
Emilia renuncie al trono del 
reino que ha fundado Magnus 
no solo tiene a su disposición a 
los despiadados Dragón Golems, 
sino también cuenta con un 


Ficha técnica 


Precio: 43,95 € 

Compañía: Virgin 

Contacto: 917 893 550 

Requisitos mímmos 
CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 750 Megas 

T. gráfica: Estándar 4 Megas 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 
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© Adicción y jugabilidad 
© Novedades gráficas 
© Actividad mejorada 
de Los héroes 
© Guión 


Valoración 9 3 


El mundo de M&M renovado 


Además de La sustancial mejora de 
La actividad de los héroes en el 
juego, la cuarta entrega de 
«Heroes» te ofrece un renovado 
mundo de M&M en el que las par¬ 
tidas son más atractivas de jugar. 
Para empezar, disfrutarás de pers¬ 
pectiva isométrica, con los Sprites 
perfectamente integrados, para las 
pantallas de aventura y combate. 
Precisamente durante una batalla. 
Los ejércitos incluyen todo tipo de 
combinaciones entre héroes y 
monstruos. Por primera vez, al 
igual que hace el héroe, tus tropas 
toman conciencia y pueden mover¬ 
se sin él por todo el mundo. Unos 
y otros tienen más de 300 estruc¬ 
turas con Las que interactuar. 

Otra de las novedades es la inclu¬ 
sión del comercio en el juego a 
través de caravanas que permiten 
el transporte entre zonas. A la 
hora de elegir héroe, podrás contar 
con uno centrado en el combate o 






bien con uno especialista en 
magias y hechizos. Once clases de 
heroes iniciales (Luchador, 
Sacerdote, Señor, Encantador, 
Guerrero, Nigromante, Carmín, 
Hechicero, Arquero, Shaman, 
Bárbaro), cada uno con dos habili¬ 
dades orginales, y treinta y siete 
clases de héroes avanzados. En 
cuanto a La magia, señalar que 
ahora hay cinco escuelas altamen¬ 
te especializadas: Orden, Vida, 
Naturaleza, Caos, Muerte y Poder. 
Cada una con sus requerimientos y 
habilidades. De esta forma, con 
horas de juego se pueden conse¬ 


guir héroes-magos altamente des¬ 
tructores. Y las cifras del juego no 
acaban aquí. Seis clases de pue¬ 
blos: Academia, Cielo, Vedado, 
Asilo, Necrópolis, Fortaleza. Siete 
inmensas campañas. Más de se¬ 
senta criaturas que controlar. Un 
editor de mapa de altura del te¬ 
rreno que permite crear niveles 
propios elevados gráficamente. 
Finalmente, destacar la excelente 
ambientación conseguida con la 
música, así como la variedad de 
los diversos mapas aleatorios que 
garantizan que las experiencias de 
juego siempre resulten diferentes. 


Ser héroe ya no es lo que era _] 


Ahora Las victorias son más complejas que antes. Además de La 
novedosa vista isométrica, tu héroe sera uno más en la batalla. 


que inesperadamente cambiará 
de bando. En ese preciso ins¬ 
tante entrarás en juego Con 
el mas poderoso ejército que 
jamas hayas soñado toma 
rás parte de cientos de 
aventuras que se han mejo 
rado de manera excep¬ 
cional. Si antes con 
taba con pautas que 
le habían hecho apa 
recer como paradig 
ma de juego de estrate 
gia el nuevo «Heroes» 
puede romper con 
todos los moldes ante¬ 
riormente vistos. 
Cuestiones como la 
manera de calcular 
los danos en comba 


te son ahora más efectivas y 
realistas. En anteriores capitu 
los se aplicaba la ley de "el pn 
mero que pega". De esta forma 
el que recibía el daño podía 
morir sin la oportunidad de 
defenderse. Ahora, los golpes 
son simultáneos (mas o menos, 
uno pega primero pero la res¬ 
puesta del otro es prácticamen¬ 
te instantánea). Pero aquí no 
acaba la cosa, en los dos cua¬ 
dros adjuntos podras averiguar 
las claves de este gran juego. 

Nuestra opinión 

Pocos juegos nos han tenido 
tantas horas sentados delante 
de una pantalla. No es ninguna 
exageración pero un servidor 
ha gastado muchas horas con 
este «Heroes» y con las entre¬ 
gas anteriores. Junto con 
«Civilitation», «Heroes» es 
uno de esos juegos, muy sim¬ 
ples en principio, con una 
jugabilidad altísima. Su siste¬ 
ma de juego se aprende en 
unos minutos (es muy intuiti¬ 
vo) y después pasas a desarro¬ 
llar un extraño placer por ir 
subiendo y subiendo y no 
pareces encontrar límite. 
«Heroes IV» es un juego que 
no te puede faltar, tanto si 
eres seguidor de Los anteriores 
capítulos como si es La primera 
jez que vas a jugar. 

1 


«Heroes IV» ha introducido una 
importante mejora que hará las 
delicias de todos. La verdad es 
que aquellos tiempos en Los que 
tu héroe veía cómo sus tropas 
luchaban mientras él se limitaba 
a Lanzar conjuros, se han acabado. 
Y es que ser héroe ya no es Lo que 
era. Ahora tienen que Luchar como 
cualquier otro. Ademas, La exclusi¬ 
vidad de ser el único héroe del 
grupo también llega a su fin. 
Desde ahora podras contar con 
más de uno de estos personajes 


dentro del grupo. Otra novedad es 
que puedes capturar y encerrar en 
una mazmorra al héroe enemigo, 
si Le ganas en una batalla Lo 
mismo ocurre con tus héroes, pero 
también es verdad que puedes 
rescatarlos tomando el castillo 
donde estén presos. Con esto se 
pone fin al aburrimiento de per¬ 
der al héroe si temas la mala 
suerte de morder el polvo en 
uno de Los enfrentamientos. 


i®/ 
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¿Mago o guerrero? Elige tu héroe 
con cuidado y vence al mal. 

artefacto capaz de esclavizar 
las mentes de aquellos que se 
acercan a él. ¿Cómo podrá 


Emilia defender a su 
reino contra esa 
clase de 
poder? 

Pronto sus 
amigos se con¬ 
vertirán, sin quererlo, en 
sus enemigos. Una vez 
más, se encuentra 
totalmente sola. Es 
entonces cuando 
llega un rayo de 
esperanza en la 
forma de un 
enemigo 
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The Italian Job 

Arcade 





Ficha técnica 

Precio: 32,95 € 

Compañía: SCI 

Contacto: 913 846 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 650 Megas 

T. gráfica: Estándar 16 Megas 
Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


D e Londres a Tunn y de Turin 
a los Alpes. Objetivo: 
4.000.000 libras esterlinas en 
oro. «The Italian Job» revive en 
tu ordenador la magia de la 
película que en 1969 consiguió 
hacerse con el estado de peli 


cula de culto. Su secreto eran 
unas buenas dosis de humor y 
mucha acción transformada en 
una trepidante carrera por 
escapar de la policía y de la 
Mafia italiana a bordo de un 
Mini Cooper. Basándose en esta 
historia, la gente de SCI ha 
sacado un juego en el que a 
través de varias misiones tienes 
que tratar de conseguir el robo 
del siglo aprovechando un 
atasco de tráfico. De la forma 
más cercana al clásico de 
Michael Caine, tomaras el papel 
del legendario Charlie Croker 
un personaje que acaba de 
abandonar la cárcel y que ya 
prepara la vuelta al trabajo. El 
plan es bastante simple debes 
conseguir que todo vaya sobre 
ruedas. Primera parada, la 
Mente Criminal maestra, Mr 
Bridger, porque si vas a realizar 
un robo de esta cuantía necesi¬ 
tas obtener ayuda (no te olvi 
des de "Camp" Freddie el 
Profesor Simón Peach, Loma y 
Roger Beckerman). 

La parte gráfica del juego, bas¬ 
tante buena, ha sido desarrolla 
da con una compresión y filtra¬ 
do de texturas excelentes que 


El Mini, el auténtico protagonis¬ 
ta del juego. Muy divertido... 


Desde tu guarida en Londres 
partirás a un emocionante des¬ 
tino. De aquí a la fama, ¿o no? 

junto a las animaciones de per¬ 
sonajes totalmente detalladas y 
el tratamiento de escenarios y 
vehículos, dan como resultado 
una producto final excelente. 
Otro de los aspectos a destacar 
del juego es que cada vehículo 
posee sus propias caracterís¬ 
ticas y modo de conducción. De 
esta forma no sera lo mismo si 
llevas el Mini Cooper que si 
optas por conducir el todo 
terreno. Notaras que con uno es 
más fácil girar en las curvas o 
acelerar pero que no resistirá 
igual a los golpes o acometidas 
similares. Hablando de acometi¬ 
das, el sistema de colisión de 
los vehículos ha sido perfecta 
mente pixelado uno a uno para 
que los golpes sean lo mas rea 
les posibles. Qué duda cabe que 
es uno de los atractivos del 
juego. Eso si desde las páginas 
de su manual quieren dejar 
claro que solo es un trepidante 


Desde los modelos más clásicos, a los más rudos 4x4. Todos son una 
buena forma para lograr tu objetivo. ¡Pobres coches! 
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En 1969, Peter CoLlinson se lanzó 
con una película que en nuestro 
país se dio a conocer como Faena 
a la italiana/Un trabajo en Italia 
(según el traductor). En el repar¬ 
to aparecía gente tan importante 
como Michael Caine, Noel 
Coward, Benny Hill y Robert 
Powell. La historia narra cómo la 
mafia inglesa entra en conflicto 
con la temida mafia italiana. Los 
ingleses, muy suyos, planean una 
curiosa trama para burlarse de 
los italianos. El plan se centra en 
el robo de un cargamento de oro 
(nada más y nada menos que 
4.000.000 libras esterlinas en 
oro) destinado a la Fiat en Turín. 
Para ello, el mafioso inglés 
Charlie Croker crea un grupo for¬ 
mado por un "experto" en infor¬ 


mática y un grupo de ladrones 
algo torpes. Pero las verdaderas 
estrellas de la película fueron los 
Mini Coopers que se utilizaron 
para rodar una de las persecucio¬ 
nes más locas de la historia del 
cine. En la película vemos cómo, 
en medio de un tremendo atasco, 
tres Mini Coopers consiguen 
hacer todo tipo de virguerías 
para salvar el preciado botín. Lo 
mejor es que Hollywood tiene 
previsto hacer un remake de la 
película este mismo año. Si a 
esto le sumamos que la casa 
BMW ha comprado recientemente 
el Mini Cooper y ya ha lanzado 
los primeros modelos al mercado 
automovilístico, todo apunta a 
que este juego va a estar de 
moda un buen tiempo. 





Hay muchas formas de escapar 
de la policía, pero ninguna 
fácil. Tendrás que practicar... 


Algunos de los edificios escon¬ 
den atajos, si te vieras apurado 
toma uno de ellos para escapar. 



Jugando a conducir 



Una rampa, un banco, un badén, cualquier lugar es bueno para hacer 
volar tu coche. Mete la primera, acelera y prepárate para despegar. 



¡Qué no te pille la policía! Si 
dan con tu matricula, se acabó. 


juego de acción y que no con 
viene llevarlo a practica real... 
Para disfrutar de realidades ya 
tienes los escenarios que han 
sido recreados con la máxima 
fidelidad posible. Por tanto 
cuando conduzcas por Londres y 
por Turín no olvides visitar sus 
lugares emblemáticos (no obs 
tante, y por si se te pasan 
cuando pares o pases cerca de 
uno de ellos, como por ejemplo 
el Big Ben el juego cambia por 
unos segundos y te muestra de 



manera detallada la zona en 
cuestión). Y por si fuera poco 
a las urbes se les ha aplicado el 
novedoso sistema COSS 
Continuous Ordered Scenery 
Streaming que te da la sensa¬ 
ción de que la ciudad entera 
está cargada en tu ordenado y 
no da saltos ni necesita de 
tiempo para ir mostrando a 
gran velocidad lo que se oculta 
a cada giro de esquina. 

El sonido del juego es parte 
importante y ayuda mucho a 
meterse en situación. 

Nuestra opinión 

El juego es una joyita. Recrea 
de maravilla la famosa pelícu¬ 
la de los 60 y aunque no cre¬ 
ara escuela, «The Italian Job» 
será un buen divertimento 
que te hará pasar horas y 
horas delante del ordenador. 

Su variado menú de juegos, y 
las tecnologías gráficas de 
última generación con el que 
ha sido desarrollado, le hacen 
ocupar un puesto de honor en 
nuestra revista. 

Si te gustan los juegos de 
coches te encantara. Si te gus¬ 
tan los juegos de acción te 
apasionará. No lo dudes, ponte 
en la piel de estos atracadores 
y comete el delito de tu vida, 
que aquí no pasa nada. 


«The Italian Job» es mucho más 
que un juego de persecuciones, 
robos y velocidad. Además del 
juego como tal (Modo Trabajo 
en Italia), podrás disfrutar de 
otras pruebas de habilidad como 
el Modo Desafio, que consiste 
en diez pruebas de extrema 


dureza que cuestionarán tu 
habilidad conductora (ejercicios 
de salto, competición y control 
acrobático); el Modo Destructor, 
que consiste en ir serpenteando 
por las calles de la ciudad tiran¬ 
do con tu parachoques delantero 
todos los conos de obras que 


encuentres a tu paso; y el Modo 
Punto de Control, que consiste 
en una alocada carrera por las 
calles de la ciudad. Y si estas 
cansado de tanta velocidad y 
piruetas por doquier, no dudes 
en darte un vuelta en el Modo 
Conducción Libre. 


© Modos de juego 
Sistema COSS 
© Sistema de colisión 
de vehículos 

© Adicción y jugabilidad 


Valoración 
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Mundia 

Análisis 

IFIF 


Simulador deportivo 




Ficha técnica 


Precio: 42,95 € 

Compañía: EA Sports 

Contacto: 917 047 091 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 233 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 650 Megas 

T. gráfica: 16 Megas 3D 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000 Me/xp 


manera regular los simuladores 
de fútbol, esperamos con ansie 
dad las nuevas propuestas que 
EA Sports nos hace con su cono¬ 
cido «FIFA», pero tenemos que 
esperar cuatro largos anos para 
poder saborear la magia del 
Mundial Se acabó la espera. En 
esta ocasión han tirado la casa 
por la ventana y la espectacula 
ndad prima ante todo en un 
juego divertido y adictivo. 

Desde su puesta a la venta, tú, 
como controlador de los desig¬ 
nios de una selección vivirás 
toda la emoción del campeonato 
junto a los millones de especta 


dores de todo el planeta que se 
movilizaron a los países asiati 
eos encargados del evento. 

Un hito del que muchos 
no pueden presumir 
ya sean selecciones 
o espectadores. 

El oficial 

«Mundial FIFA 2002» 
es el único videojuego 
que cuenta con una 
licencia oficial de la Copa 
Mundial de la FIFA 2002. 
Aunque a muchos les 
pueda parecer una sim 
pieza es un apunte 




é ±. ) 

«Mundial FIFA 2002» es el único 
j'uego licenciado por la FIFA. 

realmente importante ya que 
sólo en este titulo podrás contar 
con todos los jugadores (todos 
los equipos cuentan con su 
correcta indumentaria "hasta 
dos equipaciones diferentes"), 
patrocinadores y estadios reales 
del campeonato (donde verás a 
las mascotas y los campos de 
juego reproducidos fidedigna 
mente a través de nuevas am 
maciones con las gradas abarro¬ 
tadas de publico volcado con 
sus colores, y con las animado 
nes propias de las grandes citas 
como láser confeti, ondear de 
banderas...). Contar con la 
licencia de la autoridad com¬ 
petente también supone un 
juego que captura y mués 
tra cada momento de glo¬ 
ria y emoción de manera 
muy real Cada sonido y 
aspecto único de este 
excepcional evento deporte 
vo es recreado hasta el ulti 
mo detalle, permitiendo sen¬ 
tirte como si de verdad estu 
vieras sobre el terreno de 
juego luchando por la victoria 
y por la tan codiciada copa. 


E l mundial de fútbol ha causa 
do estragos. En lo que a 
nosotros respecta vamos a ana 
lízar detalladamente el único 
juego oficial que ha recogido 
todos los aspectos de tan impor 
tante evento deportivo. Cada 
ano aquellos que seguimos de 



¿Cuál es tu selección favorita? Sea cual sea, gra¬ 
cias a este juego, disfrutarás de las mejores 
selecciones del mundo y con todo lujo de deta¬ 
lles. Basta con mirar atentamente estas imáge¬ 
nes para darse cuenta del detalle gráfico de las 


"estrellas" del mundial: Rivaldo, Figo, Roberto 
Carlos, Raúl, etc. Sus gestos, sus movimientos y, 
por supuesto, sus aptitudes de juego en el 
campo se han imitado fielmente para que tengas 
lo mejor de lo mejor. 
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El jugador estrella 
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El virtuosismo de los jugadores 
estrella es sorprendente. 



Una de las sorpresas de la edi¬ 
ción Mundial 2002 del «FIFA» 
es la inclusión de lo que han 
denominado "jugadores estre¬ 
lla". Las estrellas son aquellos 
jugadores que sobresalen en uno 
o varios aspectos del juego 
(pases, disparos o velocidad) y 
que son inconfundibles porque 
aparecen indicados con el icono 
de una estrella sobre la cabeza. 
Sus capacidades de estrellas se 
demuestran no sólo en sus habi¬ 
lidades superiores en el campo, 
sino porque sus pases, tiros o 


carreras aparecen difuminados. 

Si quieres marcar gol, defender 
como nadie o dar pases de infar¬ 
to, recurre a estos jugadores, 
saldrás ganando. 


el balón tanto en el aire como 
sobre el terreno de juego. En 
este aspecto -el visual, el grafi 
co- el juego es impecable. 
Aunque puedes jugar amistosos e 
incluso entrenar, toda la miga del 
juego esta en su modo Torneo 
en el que tendrás que demostrar 
tu valia y llevar a tu selección 
hasta la final, controlando tus 
nervios ante la presión que ten¬ 
drás que soportar y eligiendo 
adecuadamente tus onces inicia 
les según las estrategias de tus 
diferentes oponentes. 


la copa del mundo: 
de tu PC a la gloria 

Alcanzar la Copa del Mundo es 
un sueño que muy pocos han 
conseguido En la mente de 
todos están selecciones como 
las de Italia, Argentina 
Alemania o Brasil. Independien¬ 
temente de la actuación del 
combinado español, es la oca¬ 
sión de llevarles a la gloria. 

Para aumentar la emoción del 
juego y hacerlo más atractivo, 

EA Sports ha aumentado la juga- 
bilidad del titulo con variables 
como la del “juego aéreo" donde 
la precisión en el salto cobra 
mucha importancia. Desde ahora 
las boleas y chilenas cobran 
especial relevancia. Además, 
podrás colocar la barrera de for 
mas más complejas y hacerla 
que salte en el momento del 



¿Sueño o realidad? Con este 
título, la victoria será tuya. 


disparo. También se han perfec 
clonado los dribbhngs nuevos y 
más reales, y los diferentes 
modos de parar el balón, entre 
otros trucos. Todo reforzado por 
nuevas animaciones de los juga¬ 
dores que recrean de manera 
más fidedigna la dura lucha por 


Esos momentos... 

«Mundial FIFA 2002» ha hecho 
especial hincapié en "esos 
momentos" del fútbol que para 
los ojos de los aficionados pasan 
a cámara lenta, con música de 
fondo. EA Sports ha "traducido 
esa sensación épica del gol, de 


Mu cerca de la realidad 



Uno de los aspecto mejor trabajados del título y que te llama la 
atención nada más empezar a jugar es el realismo con el que han 
sido tratados aspectos como las imágenes de los jugadores estre¬ 
llas, los movimientos, en general, de regates, tiros, etc., y el siste¬ 
ma de audio (voces, comentarios, coros, etc.). Para empezar, los 
comentarios de los periodistas, con datos curiosos y reales de los 
campos, la ciudad donde se juega y los propios jugadores y sus 
carreras deportivas. Luego están las voces de los jugadores en el 
idioma del país al que representan. Finalmente, los coros y a las 
animaciones, también personalizadas y dirigidas de manera perso¬ 
nal al país con el que juegues o contra el que te enfrentes. 
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El alto nivel de detalle gráfico 
impresiona. 


la victoria en lo que puedes lia 
mar 'Los momentos del Mundial. 
Lo que en resumidas cuentas 
quieren plasmar son las situacio¬ 
nes más espectaculares del 
juego repetidas al final de los 
partidos con la música de la 
orquesta filarmónica de 
Vancouver Un lujo para tus sen 
tidos que, de manera muy emo 
tiva te hará vivir el fútbol como 
nunca antes lo habías hecho. 

Por otro lado tienes también 
Los Momentos Trascendentales'. 
Esas situaciones criticas en las 
que entrarán en juego nuevos 
ángulos de camara repeticiones 
y escenas de animación de los 
jugadores para capturar toda la 
intensidad del Mundial, tanto en 
las grandes acciones como en 
los errores que pueden costar el 
paso a la siguiente fase o la 
mismísima copa. 


Nuestra opinión 

«Mundial FIFA 2002» es uno 
de esos juegos que te hace 
pasar buenos ratos. Sin dema¬ 
siadas complicaciones, recu¬ 
rriendo a un sonido efectivo y 
a unos gráficos curiosos, han 
conseguido hacer un juego 
muy adictivo y divertido. 
Aunque sigue la misma formu¬ 
la utilizada en los FIFAs de 
cada año, este titulo, enfocado 
expresamente en el Mundial de 
este año, está especialmente 
recomendado para todos los 
jugadores de PC. Una buena 
ocasión para hacer que la 
selección española alcance la 
Copa del Mundo, mientras te 
recreas con los goles de Raúl o 
Tristán, en el único juego ofi¬ 
cial de la competición. 
Recomendado. 


© Gráficos 
© Sonido 
© Adicción 
© Único juego oficial 
del Mundial 

Valoración 8,9 
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Warrior Kings 

Estrategia 




Ficha técnica 


Precio: 44.95 € 

Compañía: Microids 

Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 350 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 750 Megas 

T. gráfica: 8 Megas 3D 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


E l camino del guerrero ya se ha 
iniciado. Con un puñado de 
hombres, el destino de un heroe 
está a punto de empezar. La ven 
ganza cabalga en su cabeza con 
más fuerza que los caballos y las 
espadas de aquellos que asesina¬ 


ron a su padre el Duque de Cara 
vant. Los Icthyus Granitas han 
asaltado sus tierras, han pisado 
su honor, han acabado con todos 
los sueños que tema. Es el mo¬ 
mento de que las espadas hablen: 
"Yo Artos, juro que vengaré tu 
muerte...". Este épico inicio se 
basa en «Warrior Kings», la últi¬ 
ma apuesta de Microíds. Una a 
ventura que te mete de lleno en 
el mejor mundo medieval fantás¬ 
tico. Con «Warrior Kings» podrás 
saborear lo mejor de la estrategia 
3D en tiempo real, en un mundo 
donde la tierra enfrenta a los paí¬ 
ses dividiéndoles irremediable¬ 
mente. Como heredero de la mo¬ 
narquía que ha surgido de la ce¬ 
niza de pasadas batallas tendrás 
que conquistar y unir a las nacio¬ 
nes en un imperio gobernado por 
un único Rey guerrero. 

El destino 
del guerrero 

Una de las novedades principales 
que ofrece el juego es "el desti¬ 
no" de tu guerrero. «Warrior 
Kings» pone a tu disposición tres 
destinos muy diferentes. Puedes 
seguir el camino Celestial 
-impregnado de misticismos-, el 


Tecnológico -basado en la cien¬ 
cia- y el Pagano -se centra en la 
fuerza bruta y los demonios 
poderosos-. Es decir un lado 
"bueno" al lado del Imperio un 
bando neutral centrado en la 
construcción y en la tecnología, 
y un lado "malo" influido por los 
demonios del submundo. Según 
vayas avanzando en el juego, tu 
bando seré más influyente para 
tu remo, tus tropas y tu pueblo. 
Es por ello que tu estrategia se 
tendrá que basar en tu bondad, 
tu maldad o tu tecnología. El 
bando elegido también marcara 
el camino de tu "héroe" princi 
pal. Aunque Artos es tu de perso 
naje de partida, dependiendo del 
camino que tomes, este perderá 
protagonismo a favor del 



Control sencillo. Repasa una a 
una tus tropas antes de la lucha. 
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Sueño militar: dirigir el ejército 
más grande del mundo. 


Arcángel o de Abaddon que 
serán controlados de forma indi 
recta pero que serán decisivos 
en muchas batallas y en el uso 
de magias y poderes. Lo mejor 
es que este destino se forjará de 
manera "inconsciente" depen 
diendo de tu estilo de juego. 
Ademas podrás manejar cerca 
de quinientas unidades al 
mismo tiempo. Esto sumadas a 
las que maneje el enemigo te 
sitúan en cifras épicas que 
encontrarán su límite con la 
capacidad de tu ordenador. 

El entorno gráfico del juego, 
totalmente en 3D, está bastante 
bien, y siempre juega a favor o 
en contra de tus unidades 
dependiendo del terreno en el 
que te encuentres. 

Nuestra opinión 

«Warrior kings» tiene lo justo 
para agradar a todos los jugado¬ 
res de estrategia a la vez que 
realiza una difícil y exquisita 
función innovadora con detalles 
de calidad como el "destino", el 
número de tropas a controlar, o 
la gestión realista de recursos. 
Dentro de un rico guión que 
comprende diferentes finales, 
puedes desarrollar a tu persona¬ 
je haciéndole evolucionar por 
un camino u otro. Hasta la 
fecha, pocos han desarrollado el 
concepto de la estrategia de 
manera tan avanzada como aquí. 


Desarrollo de la estrategia 
Diversidad y número 
de unidades y edificios 
Q lugabilidad 
Q "El destino" del personaje 


Valoración 8,9 
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Cothic 




Ficha técnica 


Precio: 30 € 

Compañía: Friendware 

Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 400 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 700 Megas 

T. gráfica: 16 Megas 3D 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


C uenta la leyenda que de 
tiempos oscuros y aciagos 
surgirá un hombre que cambiara 
el destino de un imperio. 
«Gothic» te convertirá en ese 
heroe de leyenda. De la mano de 
Firendware Piranha Bytes te 



Recurre al poder de la magia. La 
espada no es siempre lo mejor... 


invita a embárcate en la eterna 
aventura de «Gothic». un juego 
de rol y acción que destaca por 
su calidad gráfica y por un 
soberbio guión. La historia 
comienza en la oscura tierra de 
Myrtana. en la que ha dado 
comienzo una insurrección,, ais¬ 
lando a la gente dentro de una 
barrera impenetrable. Mientras 
tanto los ejércitos del mal se 
organizan en las tierras vecinas, 
listos para tomar el reino por la 
fuerza En otros tiempos los 
dioses trataron a Myrtana con 
buen corazón y bendijeron toda 
la tierra con paz esplendidas 
cosechas y abundantes minera 
les. Esa felicidad y prosperidad 
llego a oídos del mal... Tú eres 
el guerrero que puede volver a 


unificar la tierra y salvar a 
Myrtana de la destrucción total. 

Vida y rol en 3D 

A simple vista «Gothic» podría 
parecer otro juego más de rol, 
pero después de jugar con el la 
sensación es otra. Uno de sus 
secretos es que la historia no es 
lineal. Con un guión muy bien 
tejido, este juego de rol y 
acción en 3D te permite jugar 
cerca de cien horas en una tra¬ 
ma épica con numerosos finales 
e ilimitadas posibilidades de 
juego. A diferencia de otros jue¬ 
gos cerrados, «Gothic» se suma 
a la moda mas vanguardista en 
videojuegos que pasa por hacer 
juegos con diversas posibihda 
des y vanantes dependiendo del 



El entorno gráfico es brutal. 
Calidad y cantidad a tus pies. 



Interactúa con la naturaleza de 
manera cuidadosa. Todo cuenta. 


modo de juego de cada uno La 
acción de esta aventura se desa 
rrolla en un mundo que respira 
vida: la gente y las criaturas van 
a trabajar, comen, duermen y lo 
mejor poseen recuerdos propios. 
El sistema de desarrollo del per 
sonaje no está sujeto a las cía 
ses, lo que te permite ser y 
actuar como desees, desde un 
poderoso guerrero hasta un 
astuto mago. Sea como sea, 
«Gothic» pone a tu disposición 
cientos de escenarios armas 
conjuros, objetos y artefactos 
con los que equiparte para com 
batir a todo tipo de enemigos. Y 
todo el juego entero en castella 
no, ¿te vas a resistir a «Gothic»? 


Nuestra opinión 

«Gothic» es la respuesta lógica 
a las demanda de los jugadores 
de rol. Un juego que combina 
acdón, estrategia en un mundo 
totalmente abierto a los cam¬ 
bios y las modificadones que 
como jugador hagas en él. 

Hasta ahora la mayoría de los 
juegos te marcaban desde el 
príndpio el camino a seguir, 
pues bien, eso se ha terminado. 
Oentro de un mundo 3D muy 
conseguido y respaldado por un 
guión excelente, «Gothic» te 
lleva de lleno a una aventura 
muy adictiva y totalmente en 
castellano. Si no tienes miedo 
al destino y confias en la 
leyenda, esta es tu aventura. 


© Entorno 3D 
© Juego abierto 
Guión 

© Totalmente en castellano 

Valoración 8 
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WarCommander 


Estrategia 




Ficha técnica 


Predo: 

47,95 € 

Compañía: 

CDV 

Contacto: 

913 846 880 

r equisitos mínimos 

CPU: Pentium II 450 MHz 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Disco duro: 

600 Megas 

T. gráfica: 

8 Megas 3D 

Sist. operativo: 

Windows 


9x/2000/Me/xp 


L a casa alemana CDV es la 
encargada, una vez más, de 
presentar uno de los mejores jue¬ 
gos de batallas históricas 
«WarCommander: Rangers lead 
the way», te invita a conocer la 
dura labor del Segundo Batallón 
de los US Ranger en la Segunda 
Guerra Mundial. Una aventura que 


les llevo a pasar por zonas tan 
conflictivas como Francia los 
Países Bajos y la propia 
Alemania nazi. Como en otros 
juegos, esta vez en tercera per 
sona podras ahondar en 
momentos puntuales como el 
desembarco de Normandia. 

La campaña 
de tu vida 

«WarCommander» te permite 
jugar dos campabas diferentes 
con doce misiones cada una. La 
primera comienza en las playas 
de UTA. La segunda se centra en 
Omaha Beach. A través de estas 
misiones tendrás que manejar con 
inteligencia las once que se unen 
a tu causa en un ambiente que se 
vera afectado por una excelente 
física realista que pondrá de ma 
mfiesto efectos de fuego humo y 
explosiones, asi como los cam 
bios entre el día y la noche. 

En cada una de las misiones el 
objetivo principal sera acabar con 
algo o alguien, Al mismo tiempo 
que tendrás que realizar otras 
tareas secundarias que te pueden 
dar paso a misiones secretas. 
Hablábamos del uso inteligente 
de tus unidades, esto se debe a 



Estudia bien el mapa antes 
de comenzar la batalla. 


que aquí encontraras la diferencia 
basica con otros juegos similares. 
Las unidades de las que haras 
uso están especializadas en 
diversas funciones. Todas pueden 
luchar de manera convencional, 
pero solo con algunas podras rea¬ 
lizar determinadas tareas. La res¬ 
tricción de no poder fabricarlas 
como churros sube la dificultad 
del juego y obligándote a realizar 
auténticas estrategias al mas 
puro estilo de "la vieja escuela". 
Podrás dar ordenes genéricas 
(mover atacar mantener posicio¬ 
nes etc ), a cada una de las uni¬ 
dades en solitario, como especia 
listas, podras darle ordenes espe¬ 
cificas. Por ejemplo, contarás con 
unidades como el Comandante, 
capaz de usar el "Battle Cry", una 


PC Manía 



El famoso día D cobra vida en 
tu PC. ¡Adelante, soldado! 

habilidad que cura a todos los 
hombres heridos dentro de su 
radio de visión o el Explorador 
capaz de ' desaparecer" a los ojos 
del enemigo: o el Francotirador 
que evidentemente acabara con 
los enemigos a una gran distan¬ 
cia. Uno a uno, completaras una 
lista con lo mejor de los Rangers. 
Los gráficos son aceptables (fon¬ 
dos 2D bien disenados en el que 
moverás unidades poco definidas 
que se verán afectadas por el 
terreno y las condiciones cbmato 
lógicas) y el sonido también. El 
problema principal reside en la 
falta de un tutorial que te diga 
como jugar. Desde la primera 
misión comenzaras de lleno y si 
no estas muy acostumbrado a 
este tipo de juegos te sentirás 
completamente perdido. 

Nuestra opinión 

Un buen juego de estrategia 
que seria más interesante, 
pensando en su jugabilidad, si 
contara con algún tipo de 
ayuda tutorial o al menos 
estuviera en español. 

Los gráficos son aceptables, 
pero no matan. El sonido tres 
cuartos de lo mismo. Su 
secreto reside en la vuelta de 
esa estrategia selectiva en la 
que tendrás que usar tu inte¬ 
ligencia como en pocos juegos 
de última hornada. Este no es 
un juego para los más aloca¬ 
dos. Es un buen videojuego 
para aquellos que gustan de 
tomarse su tiempo en cada 
pequeño movimiento. 


© loncepto de la estrategia 
© : ísica realista 
Modo MuLtijugador 
© Sin tutorial 

Valoración 7,5 
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Attack Squadron 

Simulador aéreo 




Ficha técnica 


Precio: 48 05 € 

Compañía: Xicat 

Infera ctive/Jane's 
Combat Simulations 

Contacto: 913 846 880 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 400 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 600 Megas 

T. gráfica: 16 Megas 3D 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


L a prestigiosa serie Jane s 
Combat Simulations te mues¬ 
tra este mes toda la magia de 
uno de los mejores escuadrones 
de combate que jamás haya 


existido Gracias a este juego, 
revivirás el honor la gloria y el 
triunfo de los combates aereos 
más famosos que tuvieron lugar 
en Europa durante la Segunda 
Guerra Mundial. El titulo te pre 
senta la oportunidad de recrear 
duelos entre cazas o ataques 
con bombarderos cohetes y 
misiones en las que tendrás 
que acabar con una serie de 
objetivos. Lejos de la ficción 
«Attack Squadron» es uno de los 
simuladores mas realistas que 
existen, englobando las aerona¬ 
ves mas impresionantes que han 
surcado los cielos europeos 
(como por ejemplo algunos de 
los primeros jets). 

Ángeles de acero 

«Attack Squadron» reúne una 
serie de apasionantes misiones 
en un teatro de operaciones que 
se mete de lleno el espacio 
aereo de Europa occidental, 
sobre todo en Francia occiden¬ 
tal, en los que se ha reconstruí 
do fielmente el paisaje de la 
zona Europa occidental. 

Para cada uno de estos territo 
ríos se ha utilizado un novedoso 
y potente motor gráfico capaz 



A pesar del realismo del juego, 
es uno de Los títulos aéreos 
más sencillos de utilizar. 

de trabajar con las calidades que 
mueve el juego sin que apenas 
sufras por ello. Los mas de un 
miLLon y medio de kilómetros y 
medio cuadrados de terreno que 
se han utilizado han sido traza¬ 
dos con un preciso mapa creado 
por satélite. 

Podras elegir entre misiones en 
solitario (misiones individuales 
que no forman parte de una 
campana), misiones rápidas (que 
te llevan directo a un combate 
aereo o misión aL azar) campa 
ñas multijugador y misiones de 
formación La misiones a la que 
tendrás que hacer frente van 
desde un simple patrullaje o una 
intercepción, a un bombardeo 



Todos Los mapas del juego han 
sido diseñados mediante un 
trazado real vía satélite. 

estratégico asi como ataques 
aereos a barcos de guerra sub¬ 
marinos, trenes, fabricas etc. 
Dentro de cada una de estas 
opciones puedes elegir con que 
bando jugar. Puedes formar 
parte de la USAAF (Fuerza Aerea 
del Ejercito de Los Estados 
Unidos), la RAF (Real Fuerza 
Aérea de Gran Bretaña) o la 
Luftwaffe alemana. Un buen 
numero de misiones y bandos 
para los catorce aviones (ade 
más de varias sorpresas en otros 
vehículos de aire, mar y tierra) 
que te esperan en el juego. 


Nuestra opinión 


I A simple vista, «Attack 
Squadron» es un simulador mas. 
Pero ni mucho menos. EL titulo 
en cuestión ofrece un detallado 
y realista sistema de combate 
en zonas y territorios trazados 
con todo lujo de detalles. Frente 
a otros simuladores, que necesi¬ 
tan de grandes manuales para 
simplemente hacer despegar un 
avión, éste ha sabido sintetizar 
todo aquellos que gusta al 
amante de la simulación, junto 
con opciones propias del que 
sólo gusta de disparar y aniqui¬ 
lar al enemigo. Este dato le 
convierte en un juego muy adic- 
tivo cargado de buenos detalles 
y con la dosis exacta de acción 
y estrategia aérea. 


© Gráficos 
© Precisos mapas 
trazados vía satélite 
© Adicción 
© Sencillo 


Valoración 7,4 
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VlDEOJUEGOS 

rucos 


K 


Los superheroes inundan La 
pantalla del ordenador. 

• Personajes extra 

Edita el fichero "ínit.py" que se 
encuentra en la carpeta del 
juego. Tienes que incluir las 
siguientes lineas: 

import ff 

ff.CON„ENABLE=l 

APP ENABLE XTRACHARS = 1 

• 65K de puntos extras: 

Abre una partida salvada por un 
editor hexadecimal. Localiza las 
posiciones 1068 1069 106C 106D 
y cambia los valores que ahí figu 
ran por FF. Ahora tendrás 65K de 
puntos de prestigio. 


Patrician II 

Más dinero 

losé Cerezo (Madrid) 


E l juego de Infogrames ya 
tiene una nueva secuela. Mas 
calidad mejores gráficos y, 
como ya es habitual en estos 
juegos la necesidad imperiosa 
de obtener algo de peculio. Tan 
sencillo en este caso como pul 
sar a la vez “Bloq Mayus" y $. 



Consigue más recursos con este 
truco, y construye más rápido. 


Freedom Forcé 

Un cuento de 
superhéroes 

Mimes (e-mail) 

E stética de los juegos de re¬ 
creativas de hace anos para la 
propuesta de Irrational Games. 

Un par de trucos para darle cierta 
gracia al asunto. 



Gothic 


El mundo a tus pies 



Adéntrate en el mundo de fantasía de «Gothic». 


Al onso Sanz (e-mail) 

P ara los que quieren conjugar 
en un videojuego la descarga 
de adrenalina y la intensidad de 
un juego de rol. Pirana Bytes pro¬ 
pone «Gothic» como tabla de sal 
vacion. Y por supuesto unos tru 
quitos de vez en cuando no hacen 
daño a nadie... 

• Modo Sangriento 

Tienes que cambiar en el fichero 
gothic.ini la linea bbloodDetail 1 
por bbloodDetail 3. Accederás al 
modo sangriento. 

• Edita tus Habilidades 

Si quieres modificar tus atributos 
necesitas obtener la consola (pul 
sandola tecla F2). Allí teclea el 
comando "edit abibties". 
Aparecerá un menú donde figu 
ran todos los atributos exis¬ 
tentes en tu personaje 
Guild: este numero representa la 
facción que personificas. 

Level: tu nivel actual. 

Lp: los puntos de habilidad, 
voice pitch: el tono de voz del 
personaje principal, 
xp: los puntos de experiencia, 
xp next: los puntos de experien 
cia que son necesarios para el 
paso de nivel. 


• Y unos pocos trucos 

Todos los códigos que vienen a 
continuación se tienen que utili¬ 
zar en la consola. Primero necesi 
tas acceder a la pantalla de esta¬ 
tus (se obtiene con la tecla "S"). 
Allí tienes que escribir "marvin'. 
Pulsa otra vez la tecla "S" para 
salir. Cuando vuelvas al juego 
observarás un mensaje diciendo 
que estás en el "modo Marvin". 
Pulsa ahora F2 para acceder a la 
consola y disfruta de estos trucos: 
Autocomplement: activar o 
desactivar todos los trucos, 
cheat eat: HP al completo, 
cheat futí: obtienes mas vida 
cheat god: modo Dios, 
cheat kill: elimina tu objetivo, 
goto pos: codigo que activa el 
teletransporte hacia el castillo 
goto vob: teletransporte 
goto waypoint: teletransporte al 
punto de paso. 

hurtswampschark: con este codi 
go podras hacer daño al tiburón, 
tichtbringer: activa el dispositivo 
para la búsqueda, 
load game: carga el juego, 
load position: carga la posición, 
print: con este codigo obtendrás 
una captura de la pantalla 
save: guardar el juego, 
versión: codigo que muestra la 
versión del juego. 


42: resetea los trucos siguientes, 
clock: muestra un reloj (pero no 
es tiempo real), 
convenant: con este codigo 
observas la secuencia del inicio, 
garfield: este codigo hace todos 
los NPCs mas gordos, 
garrett: conseguir 1.000 de Oro. 
godzilla: todas las criaturas se 
hacen más grandes, 
guardián: modo Dios, 
knokator: muestra una escena, 
taki: incrementa el nivel de 
salud y el mana, 
inserí [objeto]: se obtiene el 
objeto indicado escogiendo uno 
de la siguiente lista: torlofsaxt 
roter wind ulumulu artos_sch 
wert silax axt diegos_bogen 
thorus_schwert udshaman_roc- 
kefeller icegolem freemineorc, 
meatbug bridgegolem, troll, 
youngtroll yscavenger ymolerat, 
xardasdemon, swampshark 
btestmodell, ctestmodell, dtest 
modell, ftestmodell gtestmodell 
htestmodell, jtestmodell ababe- 
testmodell perception testmo 
dell), atestmodell, urizielrune. 
xp_map, neks amulett, 
cords spalter prankenhieb 
namibskeule, dmb_armor m, ele- 
mentare_ arcanei astronomie, 
dungeonkey, fakescroll, zeiten- 
klinge, victim self. 
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Monsterville 


Quiero 
ser alcalde 



Una idea muy curiosa, provista 
de gráficos simpáticos y un 
pelín excéntricos. 


(e- mail) 

P remio del mes al Argumento 
mas Curioso (y original, muy 
original, compruébalo en el 
número anterior de PC Mama). 
El objetivo es elegir al próximo 
alcalde de un pueblecito de la 
lejana Transilvania... ¿que 
monstruo será el elegido? Unos 
gráficos simples pero simpáti¬ 
cos y una buena jugabilidad 
hacen el resto. Para disfrutar 
de los trucos que te propone¬ 
mos basta con crear un acceso 
directo y arrancar el juego con 
uno de estos parametros 
/NOAI: los monstruos no dispo 
nen de inteligencia artificial, 
todo un alivio, ¿verdad? 
/MAPDESIGN: código para 
arrancar el editor de niveles. 


Cossacks: 
Europeam Wars 

Agilizando 
las batallas 

Adrián (e-mail) 


U na buena propuesta para los 
amantes de la estrategia. Y 
para los mas negados unos tru- 
quitos. Solo necesitas pulsar 
antes la tecla ENTER. 
www: activa los trucos. 

Izmena: código que permite 
cambiar de jugador mediante el 
teclado numérico (1 9). 

Money: mas recursos. 

MuLtitvar: pulsando P se accede 
a todas las unidades. 

Supervizor: activar/desactivar 
la niebla de guerra. 


Jedi Knight II: Jedi Outcast 

Siente el poder de la fuerza 



Excelente secuela: las batallas con sables de luz constituyen un 
verdadero espectáculo... ¿te las vas a perder? 


_Ángel (e-mail)_ 

E ra uno de los juegos más 
esperados. Coincidiendo con 
la quinta entrega de la saga de 
"Star Wars" (el Episodio II), 
este juego ha descatgado en el 
mercado repleto de completos 
escenarios, personajes, batallas, 
etc. Por cierto, prohibido per 
derse las batallas con los sables 
de luz. Una pasada. 

Para activar los trucos se necesi¬ 
ta acceder a la consola durante 
la partida (pulsando May y la 
tecla que figura encima del 
tabulador) y teclear "devmapall". 
Estos trucos se convertirán en 
tu mejor aliado. Palabra de Jedi 
control «nombre de PNJ>: con¬ 
trola a cualquier aliado que te 
persiga. Elige uno de estos nom¬ 
bres: Luke, JanOrs, Lando 
Reborn, RebornBoss, 
RebornAcrobat, RebornUseForce, 
Tavion, Desann, Stormtrooper, 
Rebel, Oficial. 

drive atst: conducir un AT ST 
en visión en tercera persona 
fly_xwing: derrota, 
forcé heal: utiliza la Fuerza 
g dismemberment 1: se activa 
el desmembramiento del láser 
(pero se necesita que la variable 
"ui iscensored tenga valor 0). 
g dismemberProbabilities 0: 
codigo para desactivar el des¬ 
membramiento con el láser, 
give all: codigo con el que 
obtener todas las armas y elevar 
el nivel de salud y armadura, 
give animo: munición al 100%. 
give amor: armadura al 100%. 
give batteries: batería a tope, 
give forcé: fuerza al 100%. 
give health: salud al 100%. 
give inventory: código para 
conseguir todo el inventario, 
give weaponnum «número del 
arma:»: código para obtener el 
arma que se haya indicado 
give weapons: gracias a este 
código conseguirás las armas, 
give «objeto «cantidad:»: 
obtener el objeto que se haya 
especificado. Los nombres son 
ítem bacta misc„atst_drivable 
god: modo Dios, 
kill: suicidio. 

Levelshot: código para capturar 
pantalla sin consola, 
map «nombre del nivet>: elige 
un nivel: kejim post. 


kejirn base, artus mine 
artus_detention artus topside 
valley, yavin temple 
yavintriaL ns_streets, ns_hide 
out, ns starpad bespin „under- 
city bespin_streets, 
bespin platform, caim bay 
caim assembly. cairn„reactor, 
cairn_dockl, doom_comm 
doom detention, doom shields 
yavin_swamp, yavin_canyon, 
yavin_courtyard, yavin_final, 
pit, ctf bespin, ctfjmperial, 
ctf ns„streets, ctf_yavin 
duel bay, dueljedi duel._pit, 
dueLcarbon ffa bespin, 
ffa deathstar, ffa imperial, 
ffa ns.hideout ffa ns streets, 
ffa raven ffa_yavin 
noclip: atravesar las paredes, 
notarget: codigo con el que los 
enemigos no te localizan 
npc kill all: código para elimi 
nar a todos los PNJ. 
r_showtris !: modo "wireframe". 
sabercolor «red, orange, 
yellow, green, blue, purple>: 
cambiar el color del láser, 
screenshot: captura pantalla 
con consola 

setforceall [1-3]: codigo para 
ajustar el nivel de Fuerza para 
todas las habilidades. 
SetForceAll 5: código para con¬ 
trolar a un enemigo. 


setforcegrip [1-3]: ajustar el 
nivel de Fuerza agarre, 
setforceheal [1-3]: ajustar el 
nivel de Fuerza curación, 
setforcejump [1-3]: ajustar el 
nivel de Fuerza salto, 
setforcelightning [1-3]: ajustar 
el nivel de Fuerza luz. 
setforcepull [1-3]: ajustar el 
nivel de Fuerza tirón, 
setforcepush [1-3]: ajustar el 
nivel de Fuerza empuje, 
setforcespeed [1-3]: ajustar el 
nivel de Fuerza velocidad, 
setsaberdefense [1-3]: ajustar 
el nivel defensivo del láser, 
setsaberoffense [1-3]: ajustar 
el nivel ofensivo del láser 
setsaberthrow [1-3]: ajustar el 
nivel de proyección del láser, 
setviewpos [x] [y] [z] [espa¬ 
cio]: colocar la camara en las 
coordenadas indicadas, 
spawn «nombre objeto>: con¬ 
seguir el objeto indicado: 
item_bacta misc_atst drivable. 
taunt: insultos de Kyle. 
thereisnospoon: lluvia de balas. 
Al estilo Matrix. 
use atst death: eliminar todos 
los AT STs. 

victory: victoria de Kyle 
where «nombre>: con este 
codigo obtienes el lugar donde 
se encuentra una entidad 
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Productos publicados en este número 


Producto Página Producto Página 


adaptec DuoConnect 

048 

intel D845GBV con Pentium 4 2,534 GHz 

040 

AML Vi Pía vZ.OO beta 3 

058 

Kodak EasyShare DX 4900 Zoom 

029 

Arte para niños 

078 

Logitech Cordless Presenter 

050 

Attack Squa 'i 

173 

Logitech TypeAway 

053 

BENQ Digital Camera 

049 

Maximus DVD Player vi.2 

059 

Canon PowerShot G2 

025 

Memorex Card Read r 

054 

COMPAQ Evo D500 Ultra-Slim Desktop 

034 

Memorex SmartMedia 

054 

COMPAQ Presano 1722 

037 

MSI 845 Ultra 

041 

Creative Blaster 4 MX440 

043 

Mundial FIFA 2002 

168 

Creative Megaworks 5100 

044 

myMP3 3.0 

070 

DELL Inspiren 8200 

038 

Pack de conexión para NOKIA 

073 

DsPlaver v0.57 

060 

Pmnacle Express 

068 

eDonkey 2000 v35.16.60 

114 

Pinnacle PC TV Pro 

046 

EPSON PhotoP 1 101 2 

028 

Revolution Soccer 2002 

052 

Foto Clips 

076 

Sasami2K the Advanced MPlayer 0,757 

060 

FreeDVD 2.0 

061 

Schimmis DV layei 3 

061 

Fujifilm FinePix S602 Zoom 

027 

SoftClan e-Cryptor 

066 

FusionSoft DVD Player XP 4.2 

058 

SONY DSC-F707 Cybershot 

024 

Gothic 

171 

SuSE Linux 8.0 Personal 

072 

Grabador de CD 

142 

The Italian Job 

166 

Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE 

042 

Video Edición Profesional 

074 

Heroes of Miaht and Magic IV 

164 

"war Commandet 

172 

Home Systems ActiveHome PC 

051 

Wanior Kings 

170 

hp pavilion íll.eS 

036 

Zoom Player V2.60 

059 

hp photosmart 812 

026 




Nuestras direcciones de e-mail 


Opinión la o inion. cmama hobb ress.es 


Redacción 


redaccion.pcmania@hobbypress.es 

Cartas al director 


cartasdirector.pcmania@hobbypress.es 

Hardware ^software 


comparativa.pcmama@hobbypress.es 

Tecnología 


teknoforum.pcmania@hobbypress.es 

Internet 


internet.pcmania@hobbypress es 


PC práctico consultonotecnico@hobbypress.es 
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BENQ 

19 

GRUPO SP 

20/21 

GRUPO CirW 

45 

AOLI 

47 

SONY 

55 

ACENS 

75 

PANDA SOFTWARE 

79 

AMEN-E5.COM 

155 

KINYO 

159 

LIBRO COMPUTER 16 

163 

GUIA MICROMANÍA 8 

177 

SUSCRIPCIONES 

179 

FX INTERACTIVE 

180 
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SUSCRIBETE A 


PC MANÍA 


POR SOLO 49=€ 
( 14 % Dto.) 




Y RECIBE ADEMAS DE 
RECALO ESTE EXCLUSIVO 
ARCHIVADOR PARA TENER 
TUS REVISTAS A MANO 



RCMANiA 



Suscríbete 
hoy mismo 

@ Teléfono JA Fax @E-mai 




906 30 11 30 902 11 1? 18 suscripcion@hobbypress.com Envía el cupón por correo a: 

co* uan*' . o,oo *o,20€/.iib. i.™,, ... h., Hobby Press, S.A. 

por: 

\vu*iu vi peí 

(Horario: iuues a viernes 
de 9h a 13h y de 15ii a 18h) 

POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA SENTIMOS NO PODES SERVIR NÚMEROS ATRASADOS 

Apdo. N° 34 F.D. 

20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa) 




SUSCRIBETE CON RECALO 


□ Sí, deseo suscribirme a la revista PC Manía por un ano por 49,00^ (ahórrate 8€) + 2,50€ de gastos de envío. Recibiré cada mes un ejemplar y de regalo el archivador. 

(Elige una de las 2 opciones) 

□ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 

Nombre y Apellidos del Titular .. 

Cuenta Corriente 

nTADicTí ncrDinirn. 1 _ 1 _ 1 _ 1 _ 1 1 _*_I_I_i I_I_I I_I_I_I_I_I_I_I_I_L_l 

□ TARJETA DE CREDITO: entidad agencia dc n" de cuenta 


O VISA 3 < 

Nombre/Apellidos . 
Domicilio 
Localidad.... 


MasterCard 3 Enrocard 3 6000 NUMERO 

.. .Fecha de Nacimiento . 


J L 


. Provincia . 


Teléfono.. 

.. - C. Postal (imprescindible). 
.. Dirección de e-mail..... 


XS 


CADUCIDAD I 


• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos parsonales te informamos de que los datos que nos facilites 
se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby Press. 

Dpto. Suscripciones, Los Vascos 17,28040 Madrid 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

■ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 
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en PC Manía 


Organiza tus vacaciones 
(mejor tarde que nunca) 

Puede que Los amigos estén disfrutando ahora mismo 
del sol y de la playa, pero tú seguro que aún sigues 
aquí, en la ciudad, leyendo PC Mania... ¡y necesitas 
huir! No te preocupes, dentro de 30 días publicare¬ 
mos una comparativa de planificadores de rutas en 
Internet. Gracias a ellos, sabrás a dónde ir, y cómo, y 
por cuánto dinero. Aunque sea tarde para decidirse. 


Vídeo más CD igual a... 
¡¿VideoCD?! 

EL video de La comunión de tu sobrina, el de la 
boda de tu hermano. Rodados con una cámara digi 
tal, o digitalizados a posteriori, y almacenados en 
tu PC ocupan un espacio muy valioso y ademas, 
seguro que dan problemas al ser reproducidos. La 
solución está en el formato VideoCD o VCD, cuyos 
secretos pondremos al descubierto en el numero 34. 


La base está en la placa 

Sin una buena placa base, el ordenador hace 
aguas por todos lados. Pero claro, tu no sabes ni 
Lo que es una placa base, asi que, ¿cómo vas a 
comprar una? Bien. Llegado el momento, abre la 
revista de agosto por La primera pagina de la 
comparativa de hardware. Una vez leída, ya no 
podras hacer preguntas absurdas ni imaginar res¬ 
puestas disparatadas. 


Y 


Los router son asi 

De tarde en tarde, mientras navegas por Internet 
con tu flamante linea ADSL, existen páginas que 
no se abren o ficheros que no puedes descargar 
de ningún modo, ¿verdad? Eso es porque Los rou 
ters de Los operadores están limitados. 

En el próximo numero de PC Manía te contare 
mos, paso a paso, cómo romper estas barreras y 
conseguir una navegación perfecta. 


I 


Quién es quién en el negocio 
de la informática 

Llevas años usando Windows, meses con Linux, jue¬ 
gas a «Sim City» y lees el correo electrónico todos 
los dias. ¿Te gustaría conocer en profundidad, a las 
personas que hay detrás de estos productos? ¿Saber 
cómo foijaron sus pequeños y grandes imperios eco¬ 
nómicos? Pues compra PC Manía el mes que viene: 
dedicaremos un extenso reportaje a estas cuestiones. 
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La Edición de Oro de Tzar ya está aquí 



iAEMIMONT 


INCLUYE LA POBLE MISION "LA CPNQU¡ 


TODOS LOS PERSONAJES 
TODAS LAS CAMPAÑAS 


- EL IMPERIO OE _ 

Gengis Khah 


idicion de Oro de Tzar reúne en un 5/0 título las campa - - "B poder de la Corona El Cid y La Rec inquistr 1 y & Rey Arturo y Excalibur'. Mas de 35 misiones a las que por primera 
se incorpora 'El Imperio de Gengis Khan' 1 Construye, gobierna, conquista, investiga 'teliendc y expande tu civilización... Prepárate para disfrutar de la Inmensa jugabllidad de Tzar 
hcorporn elementos de rol como las unidades militares que aprenden hasta convertir e en héroes y las criaturas fantásticas como los dragones, los orcos, ios golems . 


Tzar ha conseguido 
el Doble CD-ROM de Oro 
con unas ventas de 
100.000 ejemplares 


PC# CD-ROM 


I www JF x pa mrmi 









Citroen C3 



Por fin esta aquí 

Llega un coche descaradamente rompedor 
Pensado para fascinarte por dentro y por fuera 
Descaradamente innovador ayuda 
electrónica al estacionamiento, dirección 
asistida eléctrica, climatizador digital 
Descaradamente enrollado 
equipo de radio CD con ó altavoces 
Descaradamente práctico maletero 
modulable (Moduboard! 


Descaradamente impulsivo motores de hasta 110 C V 

Descaradamente seguro 

ABS con repartidor electrónico de frenada 

y ayuda a la frenada de urgencia, ESP 

(control dinámico de estabilidad) 

y hasta 6 airbags 

Y si quieres sentirte privilegiado observa 
el mundo a través de su techo panorámico 
Nuevo CITROEN C3 
Descaradamente diferente 


£ CITROEN C3 

Desde 9.430 € 


www.citroen.es 


Equipamiento según versiones P V P recomendado para el modelo C3 1 li x II V A impuesto de matriculación transporte, promoción de lanzamiento y plan prever gasolina incluidos) 
aplicable en los puntos de venta que participen eri la operación Válido hasta fin de mes para turismos en stock en Península y Baleares Información Citroen 902 44 55 66 


NO TE IMAGINAS LO QUE CITROEN 


PUEDrE HACER POR TI 















